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Introduccion

La competencia digital de la que hablamos, y que vamos a abordar en este curso, jrealmente es

nueva?

Para situarnos un poco, y averiguar si esto es asi, en este capitulo conoceremos:

e ;Qué es la competencia digital?
e Cémo se regula en nuestra comunidad
e Qué dice el curriculo de 2008 de la competencia digital y todo lo que incluye el nuevo de

2022
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1.1. ¢ Qué es la Competencia
Digital Docente?

En 2017, el INTEF lanzé el Marco Comun de Competencia Digital Docente. Este documento define
el Marco Comun de Competencia Digital Docente como:

¢4 Un marco dereferencia para el diagndstico y la mejora de las competencias
digitales del profesorado.

Y nos da la definicion de Competencia Digital Docente:

44 Estas competencias digitales se definen como competencias que necesitan
desarrollar los docentes del siglo XXI
parala mejora de su practica educativa y para el desarrollo profesional
continuo.

Este 2022, se publicé una actualizacién de este Marco de Competencia Digital Docente comun para

toda Espafia. Una actualizacién que viene enmarcada en el Plan de Accién de Educacién Digital

(2021-2027), que esta promoviendo la Union Europea para el desarrollo de un ecosistema
educativo digital europeo buscando mejorar las competencias y habilidades de los ciudadanos para
la transicion digital.

El Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente recogido en la Resoluciéon de 4 de mayo

de 2022, de la Direccién General de Evaluacién y Cooperacién Territorial, por la que se publica el

Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacién, sobre la actualizacion del marco de referencia

de la competencia digital docente, nos presenta vy justifica la situacién de necesidad de aprendizaje

y formacién en las competencias a desarrollar en este siglo XXI en la practica educativa y
profesional con las tecnologias digitales.
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https://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-Digital-Docente.pdf
https://intef.es/Noticias/actualizacion-del-marco-de-referencia-de-la-competencia-digital-docente/
https://education.ec.europa.eu/es/plan-de-accion-de-educacion-digital-2021-2027
https://education.ec.europa.eu/es/plan-de-accion-de-educacion-digital-2021-2027
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
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ANEXO. Acuerdo de 30 de marzo de 2022, de la Conferencia Sectorial de Educacion
sobre la actualizacion del marco de referencia de la competencia digital docente
(justificacion))

Las tecnologias digitales son actualmente indispensables en los entornos laborales, sociales,
econdémicos, deportivos, artisticos, culturales, cientificos y académicos; han pasado a formar
parte de nuestras vidas y a transformarlas. En el contexto educativo, hay que

contemplar su presencia desde una doble perspectiva. Por una parte, como objeto mismo de
aprendizaje, en la medida en la que, junto con la lectoescritura y el calculo, forman parte
de la alfabetizacion basica de toda la ciudadania en las etapas educativas obligatorias y de
educacién de adultos y constituyen un elemento esencial de la capacitacién académica y
profesional en las ensefianzas postobligatorias. Por otra, los docentes y el alumnado han de
emplearlas como medios o herramientas para desarrollar cualquier otro tipo de

aprendizaje. Este doble objetivo queda reflejado en el articulo 2 de la Ley Orgénica 2/2006, de

3 de mayo, de Educacién, modificada por la Ley Orgadnica 3/2020, de 29 de diciembre, en el

gue se fijan los fines del sistema educativo, y en los articulos correspondientes a las distintas
ensefianzas en relacién con los principios pedagdgicos y el desarrollo curricular, asi como en lo
concerniente a la formacién del profesorado y a la organizaciéon de los centros, aspectos
contemplados, respectivamente, en los articulos 102 sobre formacién permanente, 111 bis
sobre las tecnologias de la informacién y la comunicacién y 121 sobre el proyecto educativo.

Puedes consultar toda la informacion sobre los distintos contextos en los que se

desarrolla aqui.

Conoce en este video cémo es el Marco de Competencia Digital Docente y las dreas que lo forman.

https://www.youtube.com/embed/curhWj8R2tc

Youtube. Competencia Digital Docente Aragén. Areas

Esta actualizacién del Marco de Competencia Digital Docente, dio el pistoletazo de salida para que

en Aragén se publicard la Estrategia Aragonesa de Formaciéon en Competencia Digital Docente

Ramén y Cajal 2021-2024. Esta concrecién autonémica se debe a que cada comunidad auténoma

concreta algunos aspectos como la certificacién y la formacién en Competencia Digital Docente, en
adelante CDD.
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https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2006-7899
https://www.boe.es/buscar/act.php?id=BOE-A-2006-7899
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2020-17264
https://www.youtube.com/embed/curhWj8R2tc
https://www.youtube.com/watch?v=curhWj8R2tc
https://www.cddaragon.es/wp-content/uploads/2022/07/Estrategia-en-BOA.pdf
https://www.cddaragon.es/wp-content/uploads/2022/07/Estrategia-en-BOA.pdf
https://www.cddaragon.es/context/
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Por el momento, los documentos publicados, y que podemos consultar sobre CDD son:

Normativa estatal
(Acuerdo de la Conferencia Sectorial de Educacién)

Copyright 2026
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Resolucién de 4 de mayo de 2022, de

la Direccion General de Evaluacion y

Cooperacién Territorial, por la que se

publica el Acuerdo de la Conferencia

Sectorial de Educacién, sobre la

actualizacién del marco de referencia

de la competencia digital docente.
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https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.boe.es/diario_boe/txt.php?id=BOE-A-2022-8042
https://www.cddaragon.es/wp-content/uploads/2022/11/infografia-marco.jpg
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WAEREDITACMN COMPETENCIA DIGITAL DOCENTE

¢QUE NIVEL TENGO S S0 Y — ARCODL
EN COMPETENCIA - Qué nivel tiene reconocido en cada drea y

competencias

DIGITAL DOCENTE? . (55 horas acumuladas de formacion digital
VIAS DE ACREDITACION DESDE A1 A B2

1.FORMACION 2. PRUEBAS LIBRES
Actividades especificas de itinerario - )
A/A2 + Cursos de la Red de Formacion y otros agentes  * Organizacion de varias
que cubran esas areas y horas pruebas online al afio

« Oferta formativa en diferentes areas « Comienzo con los
B1/B2 i ivel a

po: de ientasy
que se adapten a la realidad del aula)

RECONOCIMIENTO DE CERTIFICACIONES ENTRE C.C.AA.
= CERTIFICADO COD e - )
’\ Auténomas niveles completos

N -

€l certificado de Competencia
3 Digital Docente tendra validez a
s oR) nivel nacional

B oo

CURSOS DE FORMACION EN COMPETENCIA DIGITAL

Cada curso de formacion tendi istintos niveles de las marco
£COMO CONSIGO LOS NIVELES? P
Cumpliendo estas dos condiciones .
1. Tener al menos una competencia de cada area \ ‘ \!
con el mismo nivel ]

e .z T TR A S\ /
Acuerdo de certificacién estatal A 4 /

@@ 60 horas para B1 - 70 horas para B2 —
@& [r— Qe

AUTONOMICO
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https://drive.google.com/file/d/1SNVA
MHx2g34D HU3OIDLOtJB-

qoPpYwO/preview

Estrategia Aragonesa Ramén y Cajal

Arco Digital (Aplicacién de consulta del nivel de CDD a través de PADDOC)

Wi ES0REMON

ESTRATEGIA ARAGONESA
RAMON Y CAJAL

Plan Aragonés de Digitalizacion y Competencias Digitales Doceates ===

Z |1 [

Pagina web CDD

La normativa autonémica sobre la certificacién en CDD se publicard préximamente.
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https://drive.google.com/file/d/1SNVAMHx2q34D_HU3OIDL0tJB-qoPpYw0/preview
https://drive.google.com/file/d/1SNVAMHx2q34D_HU3OIDL0tJB-qoPpYw0/preview
https://drive.google.com/file/d/1SNVAMHx2q34D_HU3OIDL0tJB-qoPpYw0/preview
https://paddoc.aragon.es/epdtp/pubInitLogin
https://paddoc.aragon.es/epdtp/pubInitLogin
https://www.cddaragon.es/
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1.2. Un poquito de normativa
Curriculo 2008

El anterior Curriculo con el que hemos trabajado, decir antiguo es mucho decir, ese del 28 de

marzo de 2008, incluia como competencia en el articulo 8, el Tratamiento de la informacion y

Competencia Digital.

e Un 2008 en el que, se lanzé en Espafa Facebook. Y tan sélo unas semanas antes de la

publicacién del curriculo de infantil.
e Un afno en el que la Comunidad Auténoma de Aragdén estaba a punto de cerrar el

Programa Pizarra Digital, que algunas recordareis y otras no.

e Y como ultimo dato curioso, un 2008 en el que vimos como la seleccién espafiola de futbol
por fin era campeona de Europa.

Volviendo al Curriculo de 2008, repasemos en qué dareas y apartados se hablaba de esta

competencia. (Despliega la flecha de areas y competencia en el tratamiento de la informacién y la
competencia digital para consultar):

e En las tres dreas, se hablaba de la contribucién que la competencia de tratamiento
de la informacién y competencia digital hacia al area.

e En el drea de los Lenguajes: comunicacion y representacion, el objetivo general 8
de area se dedica a esta competencia, ademdas de uno de los bloques, el bloque Il
Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacién y la comunicacién.

e Ademas de incluir en los contenidos y criterios de evaluaciéon de otras areas algunas
pinceladas sobre los medios de comunicacién o informaticos.

AREAS Y COMPETENCIA EN EL TRATAMIENTO DE LA INFORMACION Y COMPETENCIA
DIGITAL

AREA DE CONOCIMIENTO DE Si MISMO Y AUTONOMIA PERSONAL

Cuando los nifios trabajan con las personas adultas una actitud critica y reflexiva en la
busqueda, seleccidn, tratamiento y utilizacién de la informacién a través de las tecnologias de
la sociedad de la informacidén, se fomenta su autonomia personal y se inicia el desarrollo de la
competencia en el tratamiento de la informacion y competencia digital.
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https://www.boa.aragon.es/cgi-bin/EBOA/BRSCGI?CMD=VEROBJ&MLKOB=261765895252&type=pdf
https://www.boa.aragon.es/cgi-bin/EBOA/BRSCGI?CMD=VEROBJ&MLKOB=261765895252&type=pdf
https://www.laopinioncoruna.es/vida-y-estilo/tecnologia/2018/03/02/facebook-cumple-10-anos-espana-24105172.html
file:///C:/Users/chari/Downloads/Dialnet-LasTICEnAragonYElProgramaEscuela20-3799513.pdf
https://www.boa.aragon.es/cgi-bin/EBOA/BRSCGI?CMD=VEROBJ&MLKOB=261765895252&type=pdf

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -9.-

CATEDU

AREA DE CONOCIMIENTO DEL ENTORNO

Esta area contribuye de forma relevante al desarrollo de la competencia en el tratamiento
de la informacidon y competencia digital al trabajar en la bdsqueda, seleccién, tratamiento
y utilizacién de la informacién en distintos soportes y con diferentes fines.

AREA DE LOS LENGUAJES: COMUNICACION Y REPRESENTACION

Al tratamiento de la informacion y la competencia digital se c ontribuye a través del uso
de la tecnologia como herramienta para acceder a la busqueda, seleccién y tratamiento de
informacién en procesos relacionados con el lenguaje grafico, sonoro y artistico para aprender,
informarse y comunicar. En esta etapa la iniciacién en el uso de instrumentos tecnoldgicos ira
acompafiada de la adecuada intervencién docente para valorar criticamente su uso vy
contenidos.

Objetivo general de area

8. Acercarse al conocimiento de obras artisticas expresadas en distintos lenguajes y
realizar actividades de representacion

y expresion artistica mediante el empleo de diversas técnicas, iniciandose en el uso de
las tecnologias de la informacién y la comunicacién.

Blogue Il. Lenguaje audiovisual y tecnologias de la informacién y la comunicacién

El uso de las nuevas tecnologias va entrando en las aulas como respuesta a una
evolucion en las formas de comunicacién, informacién y ocio de la sociedad actual y
futura.

El uso en las aulas de las tecnologias relacionadas con actividades de comunicacién (uso
del correo electrénico) y

como fuente de informacién (acceso a periédicos, a enciclopedias, visitas virtuales de
museos...) permite la iniciacién en el manejo basico de estas herramientas, en el que los
educadores acompafaran al nifio.

Los ninos en este ciclo tienen contacto con numerosos medios audiovisuales, por lo que
en la escuela se debe promover un uso critico y racional, aprendiendo a diferenciar entre
aspectos reales o ficticios y a distinguir los valores que transmiten, evaluando las
aportaciones que hacen a nuestro aprendizaje y entretenimiento a través del dialogo, la
observaciéon y el andlisis de los mismos.

Se ha de tener en cuenta que estos recursos seran importantes para los procesos de
enseflanza y aprendizaje en todas las areas con el fin de que la sociedad de la
informacidén y el conocimiento esté presente en las aulas.

Contenidos:
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—Iniciacién en el uso social de instrumentos tecnoldégicos como elementos de
comunicacion (ordenador, cdmara, reproductores de sonido e imagen).

—Acercamiento a producciones audiovisuales, como peliculas, documentales, dibujos
animados o juegos educativos.

Valoracién critica de sus contenidos y de su estética.

—Distincién progresiva entre la realidad y algunas representaciones audiovisuales.

Como vemos, el tratamiento que se hace, se centra en los medios informaticos y de la
comunicacién. En el acceso y busqueda de informacién, producciones audiovisuales, uso de
instrumentos tecnoldgicos basicos, y su uso critico y racional.

Curriculo 2022

El nuevo Curriculo de 2022, cambia bastante la perspectiva y el panorama de la Competencia

Digital, y le otorga un papel mucho mé&s importante ademas de concretarla, actualizando un
curriculo publicado hace 14 afios. Y hablando de tecnologia y competencia digital, 14 afos, es una
eternidad.

En la redacciéon de la Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la_Ley

Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién, se exponen distintos motivos que avalan la

introduccién de importantes cambios con objeto de adaptar el sistema educativo a los retos y
desafios del siglo XXI de acuerdo con los objetivos fijados por la Unién Europea y la UNESCO para la
década de 2020-2023.

Pero ademdas a lo largo de todo el Curriculo aparecen referencias a la competencia digital.
Concretamente en:

e Los elementos del curriculo
e Las competencias clave y especificas
e Las dreas 2y 3

¢ Y en los Informes de final de curso entre otros elementos

CONSULTA TODAS LAS REFERENCIAS A LA COMPETENCIA DIGITAL O LO DIGITAL AQUI.
CAPITULO Il ORDENACION DEL CURRICULO

Articulo 7. Definiciones de los elementos del curriculo
b) Competencias clave: desempefios que se consideran imprescindibles para que el
alumnado pueda progresar con garantias de éxito en su itinerario formativo, y afrontar los

Copyright 2026 -10 -


https://educa.aragon.es/documents/20126/2789383/Orden+ECD+853+2022+de+13+de+junio+%28BOA+17+de+junio%29.pdf/54bd6877-57e1-f20c-49a8-5fc28590e98d?t=1661767194658
https://www.boe.es/boe/dias/2020/12/30/pdfs/BOE-A-2020-17264.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2006/BOE-A-2006-7899-consolidado.pdf
https://www.boe.es/buscar/pdf/2006/BOE-A-2006-7899-consolidado.pdf

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

principales retos y desafios globales y locales. Aparecen recogidas en el anexo | de esta
Orden y son la adaptacién a nuestro sistema educativo de las competencias clave
establecidas en la Recomendacién del Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de
2018 relativa a las competencias clave para el aprendizaje permanente.
c) Competencias especificas: desempenos que el alumnado debe poder desplegar en
actividades o en situaciones de aprendizaje cuyo abordaje requiere de los saberes basicos
de cada area de conocimiento. Las competencias especificas constituyen un elemento de
conexidn entre, por una parte, las competencias clave, y por otra, los saberes basicos y
los criterios de evaluacion de cada area de conocimiento.

Articulo 9. Principios metodolégicos generales.
I) Los recursos digitales y su aplicaciéon en el espacio educativo se deben adaptar a las
caracteristicas del alumnado de esta etapa y debe servirle para familiarizarse con su
vocabulario, materiales, recursos y herramientas tecnoldgicas con los que va a trabajar
en esta etapa y en las sucesivas.

ANEXO |

Competencias clave de la Educacién Infantil

La etapa de Educacién Infantil supone el inicio del proceso de adquisicién de las competencias
clave para el aprendizaje permanente que aparecen recogidas en la Recomendacién del
Consejo de la Unién Europea de 22 de mayo de 2018 y han sido adaptadas al contexto escolar,
asi como a los principios y fines del sistema educativo establecidos en la Ley Organica 2/2006,
de 3 de mayo, de Educacién. Dichas competencias son las siguientes:

Competencia en comunicacion linguistica (CCL)

Competencia plurilingte (CP)

Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria (STEM)
Competencia digital (CD)

Competencia personal, social y de aprender a aprender (CPSAA)

Competencia ciudadana (CC)

Competencia emprendedora (CE)

Competencia en conciencia y expresion culturales (CCEC)

Este caracter transversal de las competencias favorece el enfoque globalizado propio de la
etapa de Educacion Infantil.

Contribuciéon desde la etapa a la adquisicion de competencias clave:

Competencia digital (CD)

Se inicia, en esta etapa, el proceso de alfabetizacién digital que conlleva, entre otros, el acceso
a la informacién, la comunicacién y la creaciéon de contenidos a través de medios digitales, asi
como el uso saludable y responsable de herramientas digitales. Ademas, el uso e integracion
de estas herramientas en las actividades, experiencias y materiales del aula puede contribuir a
aumentar la motivacién, la comprension y el progreso en la adquisicién de aprendizajes de los

Copyright 2026

-11 -

-11 -



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

El acceso a la informacién es ilimitado, por ello, el uso responsable y controlado de los medios
digitales debe ser la base de la que se parte. Un uso critico, en el que se vean interrelacionados
el ocio y el aprendizaje, ya que es un elemento muy motivador para el alumnado. Ensefar
dénde y cdémo manejar la informacién y el uso que se puede hacer de ella. Dar un enfoque de
la era digital y de la tecnologia en el aula a través de nuevas metodologias que permitan
introducir estos elementos en el dia a dia.

1.2. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACION DEL ENTORNO

I1.2.1. Competencias especificas

Competencia especifica del &rea Descubrimiento y Exploracién del Entorno 1:
Vinculacion con las competencias clave y con otras competencias especificas
Ademas de mediante la exploracidn fisica directa, el estudio de las caracteristicas
de colecciones de objetos y de sus relaciones también puede ser llevada a cabo por
los nifios y las nifas a través entornos digitales con una pizarra digital interactiva y
de programas de geometria dindmica, como GeoGebra, fomentando la CD.

Competencia especifica del drea Descubrimiento y Exploraciéon del Entorno 2:
Vinculacién con las competencias clave y con otras competencias especificas
Algunas de las actividades para el desarrollo de las destrezas del pensamiento
computacional pueden emplear herramientas digitales por lo que contribuirdn al
desarrollo de la CD. Ademas, el desarrollo del pensamiento cientifico, la resolucién
de problemas y la creatividad estan vinculados al desarrollo de la CE.

[1.2.11. Criterios de evaluacion

Criterios asociados a la competencia especifica DEE.2
Segundo ciclo
2.5. Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resoluciéon de tareas
con herramientas analdgicas y digitales, desarrollando habilidades basicas de
pensamiento computacional.

11.3. COMUNICACION Y REPRESENTACION DE LA REALIDAD

Introduccion:

Los niflos y las ninas se encuentran inmersos en una sociedad en la que lo digital afecta a
nuestra forma de comunicarnos, obtener informacion, aprender o relacionarnos. Es, por tanto,
responsabilidad del docente establecer pautas para el desarrollo de hébitos de uso saludables
de las herramientas y tecnologias digitales, iniciAndose asi un  proceso de
alfabetizacién digital desde las primeras etapas educativas.

II. Criterios de evaluacion

Criterios asociados a la competencia especifica CRR.1
Segundo ciclo
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1.3. Interactuar de manera virtual familiarizdndose con el uso de diferentes medios vy
herramientas digitales.

Criterios asociados a la competencia especifica CRR.2

Segundo ciclo

2.3. Interpretar los mensajes transmitidos mediante representaciones o manifestaciones
artisticas, o en formato digital, reconociendo la intencionalidad del emisor vy
mostrando una actitud curiosa y responsable.

Criterios asociados a la competencia especifica CRR.3

Los criterios asociados a esta competencia indican el grado de desempefo de las
posibilidades expresivas a través de los diferentes lenguajes. Sera objetivo de evaluacién
el lenguaje oral, que a lo largo de la etapa ird aumentando en repertorio lingUistico,
en complejidad, organizaciéon y coherencia, ademas de ser un instrumento regulador de
las acciones que ira proporcionando mayor seguridad y confianza. Existen otros criterios
en el segundo ciclo que hacenreferencia a otros lenguajes: creaciones
plasticas, propuestas dramaticas y musicales, expresion corporal, asi como herramientas
o aplicaciones digitales.

Segundo ciclo

3.7. Utilizar diversas herramientas o aplicaciones digitales intuitivas y visuales
para expresarse de manera creativa.

[1.3.1ll. Saberes basicos
Descripcion de los diferentes blogues en los que se estructuran los saberes basicos

I. Herramientas digitales y tecnologias emergentes (sélo segundo ciclo)

Desde la etapa de Educacién Infantil se iniciara el proceso de alfabetizacion digital de
nifos y nifas. Las herramientas digitales y las diferentes tecnologias que van emergiendo
son inherentes a la evolucién de la sociedad. La evolucién de la escuela como reflejo de la
evolucion de la sociedad no puede permanecer al margen. Promoveremos un uso
saludable, critico y responsable de dichas herramientas adaptadas a la edad de los nifios
y de las nifias siempre que veamos una funcién educativa en las mismas.

Correccién de los saberes basicos Segundo ciclo de educacién infantil

|. Herramientas digitales y tecnologias emergentes

La tecnologia esta presente en nuestra sociedad. Desde el aula, buscaremos siempre la
funcién educativa de la herramientas digitales y potenciaremos un uso saludable y
responsable de dichas tecnologias, que favorecerdn el proceso de alfabetizacién digitales
en nifos y nifas.

Conocimientos, destrezas y actitudes Orientaciones para la ensefianza
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CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

— Aplicaciones y herramientas digitales con distintos
fines: creacién, comunicacién, aprendizaje y disfrute.

— Uso saludable y responsable de las tecnologias
digitales.

— Lectura e interpretacion critica de imagenes e
informacién recibida a través de medios digitales.

— Funcién educativa de los dispositivos y elementos
tecnoldgicos de su entorno.

-14 -

Organizar y potenciar en el aula un rincén especifico
para usar el ordenador por los nifios y por las nifias
como un elemento mas de la clase y un apoyo para el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Uso de pizarras digitales en el aula, son una
herramienta motivadora que permite la interaccién y
participacion del alumnado, asi como un acceso directo
a la informacién a través de internet.

Utilizar herramientas de video chat para conectarse con
otras aulas, otros colegios, conexiones con otros lugares
0 personas que se estén trabajando y/o sean de interés
para el grupo-clase.

Utilizar APP educativas para desarrollar actividades en
las diferentes areas de conocimiento.

Aproximar a los nifios y a las nifias a la programacién y
a la robética a través del juego.

Ademas aparece el grado de desarrollo de las competencias en el Informe Anual de Evaluacién

y en el Informe Individualizado de Final de Ciclo.

Copyright 2026

-14 -



