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Introduccion

Actualmente los docentes tienen a su disposicién una gran cantidad de contenidos para poder
usarlos en su trabajo. Una de las competencias que cualquier docente necesita desarrollar es ser
capaz de buscar, seleccionar y modificar contenidos para adecuarlos a las necesidades de
aprendizaje de su alumnado. Pero todas estas acciones tienen que venir acompafadas de una
proteccién, gestién y comparticién de contenidos adecuada. Es decir, haciendo un uso responsable
de los contenidos que va a usar en su practica docente.

Este uso responsable implica respetar las normas sobre derechos de autor y propiedad intelectual
al usarlos, modificarlos y compartirlos. Ademas de en la creacién de su propio contenido.

Por ello, en este capitulo hablaremos de:
e BlUsqueda y comparticiéon de contenidos

e Propiedad intelectual y derechos de autor
e Tipos de licencias

el

Fuente: freepik
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2.1. Normativa sobre propiedad
Intelectual y derechos de autor

Como ya hemos comentado, al crear o modificar contenido educativo digital, utilizamos materiales
propios o ajenos y, por lo tanto, debemos conocer cé6mo afectan los derechos de autor en
educacion.

La TIC han creado un nuevo escenario de relaciones entre usuarios, informacién y contenidos, es el
denominado entorno digital o virtual, en el que también existe el derecho. Debemos tener en
cuenta qué licencias tienen los materiales educativos que podemos encontrar por la web.

Vamos a desarrollar los principios basicos del sistema de protecciéon de la propiedad intelectual,
diferenciaremos los tipos de derechos de autor de las personas creadoras de obras y se
enumeraran los tipos de licencias aplicables a los contenidos digitales.

a

Designed by Freepik

Copyright 2026 -3-


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/image-1665956556126.jpg
https://www.freepik.es/

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -4 -

CATEDU

2.2. Propiedad intelectual y
derechos de autor

Lo primero es definir qué es la propiedad intelectual. El Registro de |la Propiedad Intelectual del

Ministerio de Cultura y Deporte lo define de esta forma:

44 (Qué es la Propiedad Intelectual?

La propiedad intelectual esta integrada por derechos de caracter personal y
patrimonial, que atribuyen al autor la plena disposicién y el derecho exclusivo a
la explotacidn de la obra, sin mas limitaciones que las establecidas en la Ley.

La propiedad intelectual de una obra literaria, artistica o cientifica corresponde
al autor por el solo hecho de su creacion.

Incluye el conjunto de derechos que corresponden a los autores y a otros
titulares (artistas, productores, organismos de radiodifusion...) respecto de las
obras y prestaciones fruto de su creacion.

La propiedad intelectual se refiere a la posesiéon de elementos culturales y, al contrario de lo
que sucede con otros tipos de propiedades, tiene fecha de caducidad. Poseer la propiedad
intelectual puede dar lugar a distintos derechos, dependiendo de nuestra condicién con respecto a
la obra (autor, productor, etc.), los mas conocidos de los cuales son los derechos de autor.

Y entonces, ;(qué son los derechos de autor?

Los derechos de autor podemos definirlos como aquellos derechos que corresponden a la
persona que crea alguna obra literaria, artistica o cientifica. Esta condiciéon de autor tiene un
caracter irrenunciable e intransmisible y , al contrario de los que ocurre con la propiedad
intelectual, ésta no se extingue con el paso del tiempo, es decir, el autor de la obra no deja de
serlo en ningln momento y debe ser siempre reconocido y citado adecuadamente.
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OBRAS PROTEGIDAS POR LA LEY DE PROPIEDAD INTELECTUAL

Infografia basada en el Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual de Espaia

OBRAS ORIGINALES LITERARIAS, ARTISTICAS Y CIENTIiFICAS OBRAS DERIVADAS
Obras  © puzs Obras
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lconos de Freepik y DinosoftLab para www.Flaticon.es

Cedec. Obras protegidas por la Ley de Propiedad Intelectual ( CC BY-SA
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2.3. Derechos morales y
patrimoniales

Ademas de los derechos de autor, toda obra tiene derechos morales y patrimoniales o de
explotacion. Los primeros hacen referencia al derecho al reconocimiento de la autoria y al
derecho de decidir sobre la divulgacién de la obra. Un ejemplo son los derechos de un compositor
para decidir si podemos utilizar su composicién en un video que publicaremos en la web de centro
educativo. Los derechos patrimoniales o de explotacion hacen referencia a la explotacion
de la obra en cualquier forma y, especialmente, a los derechos de reproduccién o distribucién. Un
ejemplo son los los derechos de un escritor para poder cobrar por la distribucién de su obra.

DERECHOS DE AUTOR

Infografia basada en el Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual de Espafna

DERECHOS DERECHOS
@ MORALES DE EXPLOTACION

»Perpetuos sTemporales. Al ferminar la obra pasaria a Dominio PUblico
+No pueden cederse ni se puede renunciar a ellos s Pueden cederse o venderse a ofros agentes

Divulgacion de la obra m Reproduccion

Eleccion de nombre o seuddnimo m Distribucion
Reconocimiento de autoria m Comunicacion publica
Exigencia de respeto a integridad m Transformacion
Modificacion de la obra

Retirada de la obra

Acceso a ejemplar tnico

Cedec. Derechos de autor ( CC BY-SA
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Como hemos visto, la Ley de Proteccién Intelectual (LPI) define los derechos de explotacion que
tiene un autor de forma exclusiva sobre su obra: reproduccién, distribucién, comunicacién publica
y transformacién. Pero en el &mbito docente, ;qué acciones estan incluidas en cada uno de esos
derechos? En esta infografia podemos ver algunos de los ejemplos mdas comunes:

DERECHOS DE EXPLOTACION EN EL AMBITO DOCENTE

o Fotocopiar

REPRODUCClﬁN * Escanear o digitalizar

« Fotografiar
e Descargar

» Facilitar copias en papel

DlSTRlBUBIﬁN + Facilitar copias en CD o DVD
e Facilitar copias en un disco duro o pendrive

Realizar una ponencia

Realizar una exposicion en clase

Proyectar un video / audio en clase

Publicar un contenido en una web, blog o intranet
Enviar por correo electronico

Subir un material a un aula virtual

COMUNICACION
PUBLICA

Modificar una imagen

Traducir un texto

Redlizar un resumen

Pasar un material a otro formato

TRANSFORMACION

Infografia perfeneclente al REA “Guia practica de licencias de uso para docentes” del Proyecto EDIA

lconos de Freepik y Dinosoftlab para www.flaficon.es

Cedec. Derechos de explotacion en ambito docente ( CC BY-SA

Ademas. en docencia debemos saber que tenemos el derecho de cita que hace referencia al
permiso legal para la copia e inclusién de fragmentos razonables de obras protegidas ajenas,
siempre que se mencione su fuente, titulo y autor.

Para saber mas... La Organizacion Mundial de la Propiedad intelectual (OMPI) ha creado un video
que resume algunas de estas cuestiones:

https://www.youtube.com/embed/zyRWxwb sUE
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Video: ;Qué es el derecho de autor? por OMPI
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2.4. Tipos de licencias

Entonces, ;puedo utilizar cualquier material que esté disponible en Internet para mis clases? La
respuesta es NO. Que un material sea accesible a través de las redes no implica que no esté sujeto
a derechos de autor, que sea libre ni que se pueda copiar, redistribuir ni modificar.

Por tanto, el autor de un material debe conocer los tipos de licencias existentes para dotar
de ellas a sus materiales o reutilizar las obras ajenas.

infografia sobre licencias

Quién protege nuestros derechos? por CEDEC bajo CC BY-SA
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Como docentes, habrd ocasiones en las que podamos utilizar materiales con derechos de autor
bajo unas condiciones concretas. Sera mas facil si dichos materiales tienen una licencia abierta,
como Creative Commons, y mucho mas facil aun si son obras de Dominio Publico. Es importante
tener en cuenta que el hecho de que un material no indiqgue nada respecto a su licencia de uso no
implica que sea libre. Todo lo contrario. En el caso de que un material no indique su licencia,
se considera que tiene todos los derechos reservados.

Por lo tanto, ;qué puedo utilizar como docente en mis clases?

Como norma general, y de acuerdo con lo visto hasta ahora, cualquier persona puede utilizar
libremente materiales que encontremos en la red y que pertenezcan al Dominio Publico
(respetando la autoria e integridad de la obra) o que tengan una licencia abierta (siempre que
cumplamos los requisitos de las mismas). En el caso de que el material tenga derechos de autor o
copyright, o no indique nada al respecto, no podremos utilizarlo, salvo permiso expreso del autor o
titular de los derechos.
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MATERIALES DISPONIBLES EN LA RED

-------------------------------------------------------------

: No puedo reproducir, distribuir, transformar
: ni publicar el material sin el permiso
: expreso del autor/a.

jriene
Copyright?

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

X X ) Puedo copiar y distribuir el material y reali-
¢T|ene licencia : zar las acciones que no estén expresamen-

. % te prohibidas por la licencia, siempre que se :
CreativeCommons? : cumplan las condiciones de la misma. :

: Puedo reproducir, distribuir, transformar y

' publicar el material libremente, siempre
: que respete su autoria e integridad.

¢ Pertenece al
Dominio Publico

.............................................................

-------------------------------------------------------------

('JNO indica ‘ No puedo reproducir, distribuir. transformar
0 : ni publicar el material sin el permiso
nada”? : expreso del autor/a.

Infografia perteneciente al REA "Guia practica de licencias de uso pora docentes” del Proyecto EDIA

-------------------------------------------------------------

Cedec. Materiales disponibles en la Red ( CC BY-SA

Recordemos ademas que en el caso de los derechos de autor existen limitaciones y
excepciones reconocidas en la LPI a las que los usuarios pueden acogerse si se cumplen las
condiciones requeridas. Entre estas limitaciones destaca el derecho de cita.
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2.5. Licencias de Creative
Commons (CC)

Hay muchas personas y entidades que estan dispuestas a ceder algunos o todos los derechos
de explotacidn de sus obras al publico en general, sin necesidad de tener que autorizar
individualmente a todos y cada uno de los usuarios que asi lo soliciten. Las licencias abiertas
Creative Commons ofrecen un sistema muy simple para dar respuesta a esta necesidad.

A continuacion se muestra una infografia que explica cada uno de los tipos de licencia Creative
Commons:

LICENCIAS CREATIVE COMMONS

LICENCIA
(0 @
A —rr—

Reconocimiento (BY)

PERMITE

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, fransformar y construir a parfir
del material), incluso para fines comercia-
les,

SIEMPRE QUE

m Se reconozca la auteria de la obra original de forma
adecuada.

QL 00

Reconocimiento - Compartir Igual (BY-SA)

Compartir {copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, transformar y construir a partir
del material), incluso para fines comercia-
les.

W Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

m Se licencie la nueva creacion (en su caso) bajo
condiciones idénticas (BY-SA)

©Nolol

Reconocimiento - Sin Obra Derivada (BY-ND)

Compartir (copiar y redistribuir) el material,

incluso para fines comerciales.

m Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.
| No se distribuyan modificaciones de la obra original.

OS]

Reconocimiento - No Comercial (BY-NC)

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, fransformar y construir a parfir
del material).

B Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.
| No se utilice con propdsitos comerciales.

[0l

Reconocimiento - No Comercial - Compartir Igual (BY-NC-SA)

Compartir (copiar y redistribuir) y adaptar
(remezclar, transformar y construir a partir
del material).

B Se reconozca la autoria de la obra original de forma
adecuada.

m No se utilice con propésitos comerciales.

m Se licencie la nueva creacion (en su caso) bajo
condiciones idénticas (BY-NC-SA)

BI85

Reconocimiento - No Comercial - Sin Obra Derivada (BY-NC-ND)

Compartir (copiar y redistribuin) el material.

m Reconozca la auforia de la okra original de forma
adecuada.

B No se utilice con propdsitos comerciales.

m No se distribuyan modificaciones de la obra original.

Infografia perfeneciente al REA "Guia practica de licencias de uso para docentes” del Proyecio EDIA

Cedec. Licencias Creative Commons

Copyright 2026
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Cuando creamos un contenido educativo digital al que queremos introducir una licencia CC
debemos tener en cuenta los usos que deseamos tenga nuestra obra:

INTEF. Licencias Creative Commons. (CC BY-SA)

Recursos para ampliar informacion

Mostramos a continuacién recursos que pueden ser interesantes para entender mejor los tipos
de licencias CC y que no son imprescindibles para la formacién del curso:

https://www.youtube.com/embed/GFfgwlrOc9Q
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SEMAFORO DE LICENCIAS

DOMINIO PUBLICO
() _(O)
(cc) (DO

@RUIS

Y ND

Qoo

BY NC ND

COPYRIGHT

ricgafa perferaclente d oA "Suks 2180 oo loencias 48 Uso Pors Scocenta:” del Proyecha ELia

Imagen basada en i obra de Domini
Piiblice “CCTraf € Light fDCETSA)

Cedec. Semaéforo de licencias (CC BY-SA) a partir de la obra de Dominio Publico "CC Traffic

Light" ( CC BY-SA

Incorporacion de material ajeno a una
obra propia:
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QUE PUEDO INCLUIR EN MIS RECURSOS EDUCATIVOS

Infografia basada en el Real Decreto Legislative 11996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual de Esparia y en las licencias Creative Commans 4.0.

En todo caso las obras deben estar divulgadas y haber accedido a

ellas de forma licita. Se utilizaran dnicamente con fines docentes y |_| CEN Cl A DEL M ATER | Al_ A |NC|_U | R

de investigacidn.

¢CONQUEFINVOY ~ ;QUE MATERIAL | oo CREATIVE COMMONS®
AINCLUIR EL MATERIAL? ~ QUIERO INCLUIR? |l BT CCBY-SA | CCBY-NC | CCBY-ND | CCBY-NC-SA | CC BY-NC-ND

oo o
O 0o
oo oo
oo O
. ]
oo
oo
oo

«a
==}
-

TEXTO, VIDED 0 AUDIO COMPLETO

FRAGMENTO DE TEXTO, ViDED 0
CITA

AUDIOD

CUA h:: EAI!«I- -Il-ilg 10 IMAGEN INTEGRA
JUICIO CRITICO FRAGMENTO DE IMAGEN
COLECCION DE TEXTOS, VIDEQS,

AUDIOS O IMAGENES, [NTEGROS 0
FRAGMENTOS

TEXTO, VIDEO 0 AUDIO COMPLETO

oo
oo
O
oo Ouv

O ® | o or

Insicar autar y Respetar qutoric | Referenciar al Referanciar al Referenciar Referenciar al au- | Referenciar al autar, | Referencior al au-
fuerte de lo coma & infegricad. auror y licenciar al autor y no tory no disTiouir | na utilzar con fines | torn no utilizar con
R EOU | S |TUS utilizcicler. Recomandable It nueva obra | ufilzar con finas | obras demvadas. | comerciales y icen- | fines comarciaas y
relarencian al Con BY-54, comarcialas cicar b nuewa obirc na astribue obras
autor. con BY-NC-5A, deriadas,

FRAGMENTO DE TEXTO, YIDED O

ILUSTRACION | aunio
DECORACION
REMEZCLA
COMPOSICION | ¢raguento oe macen
COLECCION DE TEXTOS, VIDEOS,

AUDIOS O IMAGENES, INTEGROS 0
FRAGMENTOS

IMAGEN INTEGRA

@ rrumno @ wormumoo @) SOLOEN ALGUNOS EASDS

Cedec. Qué puedo incluir en un recurso educativo ( CC BY-SA

Utilizacion de material ajeno en clase
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QUE PUEDO HACER EN MIS CLASES

Infografia basada en el Real Decreto Legislativo 1/1996, de 12 de abril, por el que se aprueba el texto refundido de la Ley de Propiedad Intelectual de Esparia y en las licencias Creative Commans 4.0.
En todo caso las obras deben estar divulgadas y
haber accedida a ellas de forma licita. Se uti-
lizarn dnicamente con fines de ilustracidn de I_l EEN ClA Y TI P[] DE MATER'AI_
actividades educativas y sin finalidad comercial.
COPYRIGHT

DOMINID | CREATIVE
"houunos. (WK LUS-| UAGAGS 1| UBRSOETEX- | st o | Solouso,cou- | PUBLICO | COMMONS

viDeos, aupios | TRACIONES | “rpaciongs | TO-MANUALES | ™hhuates |~ PILACIONES

DOCUMENTOS,
VIDEDS, AUDIOS

REPRODUCCION

Foltocopiar

Escanear o digitalizar &)
Fotografiar
Descargar

Grabar

DISTRIBUCION

Facilitar copias en papel
Facilitar copias en un CD o DVD
Facilitar copias en un disco duro

Facilitar copias en un pendrive

COMUNICACION PUBLICA

Realizar una ponencia

Publicar en una
Enviar por comeo electionico
Subir a un aula virtual

TRANSFORMACION

Modificar una imagen
Traducir un texto
Realizar un resumen
Pasar un material a otro formato

Realizar una exposicién .
Proyectar un video/audio
/blog

o &6 & o ® 0 &

Indlicar auter y fuente de la obia utizada. Respetar outeriae | Cumglir las cond-

REOU'S"US integridad. Reco- ciones concretas

mandable refaran- da la kcencia
«chor al autor.

Cedec. Qué puedo hacer en mis clases ( CC BY-SA
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2.6. Busquedas y comparticion
de contenidos con licencias CC

Ya hemos visto cdmo debemos actuar con los diferentes tipos de licencias a la hora de crear o
modificar contenido educativo digital y que aquellas obras con licencia CC o de dominio publico son
la mejor opcién para utilizar materiales como imdégenes, videos o incluso secuencias didacticas en
el aula.

Pero, ;como encuentro los recursos que necesito con licencias CC?

Los motores de busqueda nos permiten filtrar contenido bajo licencia CC Unicamente en la
blsqueda de imagenes. Para otro tipo de contenido podemos utilizar buscadores como:

e Creative Commons Search

e Wikimedia Commons

A continuacién mostramos algunos buscadores para recursos con licencia CC organizados por tipo
de contenido:

Imagenes

e Flickr

e Google Image (donde se puede filtrar la bdsqueda por licencias CC)

e Morguefille
e Pixabay

e Pics4Learning (repositorio en inglés de imagenes con licencia para uso educativo)

Videos

e YouTube

¢ Vimeo
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http://www.pics4learning.com/
http://www.youtube.com/yt/copyright/es/creative-commons.html
http://vimeo.com/creativecommons

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

e Archive.org

Sonido

e Freesound

e Hsoundbible.com

e Ccmixter.org
e Jamendo

Y si quiero compartir mis recursos?

-18 -

En el caso de queramos darle mas difusién al material creado, compartirlo con otras personas y
contribuir al conocimiento libre, tendremos dos opciones: marcar la obra como de Dominio Publico

o aplicar una licencia Creative Commons.

Para licenciar obras con CC podemos utilizar la herramienta que nos proporciona

https://creativecommons.org/ que a través de un cuestionario nos proporciona el icono que
debemos incluir en nuestra obra con las condiciones elegidas:

Acceso a la herramienta de Creative Commons.

Copyright 2026
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https://archive.org/
http://www.freesound.org/
http://soundbible.com/
http://ccmixter.org/
http://www.jamendo.com/es
https://creativecommons.org/
https://creativecommons.org/choose/?lang=es_ES

