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3.2.3. Herramientas para €l
refuerzo a la ampliacion

Para reforzar y ampliar el aprendizaje en el aula, necesitamos herramientas que nos generen
recursos que nos permitan trabajar con cada tipo de alumnado.

Imagen de pch.vector en Freepik

Si volvemos al area 2 en curacidn de contenidos, podemos encontrar diferentes
herramientas que nos permiten modificar y crear recursos didacticos adaptados a las
necesidades de nuestro alumnado.
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/Azbimage.png
https://www.freepik.es/vector-gratis/equipo-gestores-crisis-resolviendo-problemas-empresarios-empleados-bombilla-desenredando-marana-ilustracion-vector-trabajo-equipo-solucion-concepto-gestion_10613678.htm#query=ayuda&position=3&from_view=search&track=sph
https://libros.catedu.es/books/b2-artes-plasticas-area-2-contenidos-digitales
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Por un lado, estaria la curacion y seleccion de contenidos digitales a través de los cuales
nuestro alumnado, pudiendo ampliar o reforzar sus conocimientos. Estos, podrian ser contenidos
elaborados a partir de repositorios, agregadores o buscadores y que podriamos alojar en
diferentes lugares, desde los entornos de aprendizaje de los que hemos hablado anteriormente,

hasta en herramientas como Paddlet o Symbaloo.

Por otro lado, tendriamos aquellos contenidos que elaboramos de manera individualizada
para atender a las necesidades de nuestro alumnado, ampliando o reforzando los contenidos del
aula y teniendo en cuenta los principios DUA.

No solo se trata de sintetizar o ampliar los conocimientos, sino de utilizar diferentes
soportes que nos permitan llegar a todos.

Partiendo de la herramienta Genial.ly, podemos elaborar imagenes interactivas o paisajes de
aprendizaje que permitiran individualizar el aprendizaje y llegar a todo el alumnado.

https://view.genial.ly/5¢136751cd013556bbbdf540

Los paisajes de aprendizaje Imagenes Interactivas
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https://es.padlet.com/
https://www.symbaloo.com/home/mix/13eOcQWOUX
https://genial.ly/
https://view.genial.ly/5c136751cd013556bbbdf540
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Los paisajes de aprendizaje son una herramienta
pedagdgica que nos permite crear escenarios
educativos personalizados para nuestros alumnos
combinando actividades de comprensiéon con
mundos simbélicos que fomentan y aprovechan la
imaginacion del alumno para su aprendizaje.

Mediante esta herramienta, los alumnos y alumnas
pueden aprender los distintos contenidos de las materias
de una forma interactiva, a través de una historia
creada por el docente, que les propone una serie de
actividades y retos a resolver.

Una vez planificados y disefiados, los paisajes de
aprendizaje tendrian una apariencia similar a la de un
entorno web, que se puede personalizar y al que se
pueden ir afladiendo enlaces a webs, videos, podcasts y
otros recursos.

Este tipo de recursos estd muy relacionado con
los modelos pedagdgicos basados en la teoria
de las Inteligencias Multiples de Howard
Gardner y la Taxonomia de Bloom.

https://www.youtube.com/embed/y60dLiXpYAU

Youtube. Crear paisajes de aprendizaje en Genial.ly.

Fundacién Siglo 22.
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Las interactividades no tienen por qué seguir un orden
Iégico ni estar en un escenario o panel creado.

El recurso se basa en una imagen alusiva en la mayor
parte de los casos, al contenido que estamos trabajando,
por ejemplo una imagen de un monumento, una ciudad o
un objeto. Sobre esta imagen se agregan interactividades
con diferente informacién o contenido alusivo a la imagen.

Ademas de Genial.ly encontramos otras herramientas

como Thinglink, que nos permiten editar imagenes y
afadir interactividades.

Thinglink es una aplicacién utilizada tanto para
ordenador como para dispositivo mévil. Ademas, permite
elaborar otro tipo de recursos como canvas, infografias o
itinerarios de aprendizaje.

Destacar que la herramienta cuenta con plantillas
para poder elaborar imagenes interactivas en
3602.

https://www.youtube.com/embed/wxms HLK218

Youtube. Tutorial Thinglink - Cémo crear una imagen

interactiva. Arche-ELE.

La herramienta Genial.ly tiene varias plantillas relacionadas con estos recursos, las
cuales son muy faciles de editar y resultan muy dindmicas.

Para saber mds sobre los paisajes de aprendizaje, clica aqui.


https://www.thinglink.com/es/
https://www.thinglink.com/es/
https://www.youtube.com/embed/y60dLiXpYAU
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=y60dLiXpYAU
https://www.youtube.com/embed/wxms_HLK2l8
https://libros.catedu.es/youtube.com
https://www.youtube.com/watch?v=wxms_HLK2l8
https://genial.ly/
https://profuturo.education/observatorio/soluciones-innovadoras/paisajes-de-aprendizaje-la-aventura-de-aprender/#:~:text=Los%20paisajes%20de%20aprendizaje%20son,aprendizaje%20(Inspiratics%2C%20s.f.).
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