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5.1.0. Introduccion

Esta competencia permite la concrecion de los fines educativos en la practica de aula. Sin
un modelo docente que ponga el foco en el éxito educativo de todo el alumnado no se estara
desarrollando plenamente el objetivo fundamental del sistema educativo.

Se aplica a la hora de incluir aspectos en la programacién didactica encaminados a garantizar el
acceso a la educacion a todo el alumnado, utilizando, ademas, las tecnologias digitales teniendo
en cuenta dos factores fundamentales:

e Las tecnologias no deben ser un elemento que limite o impida el acceso a los
aprendizajes por ninguna razén.

e Las tecnologias deben emplearse para favorecer el aprendizaje en aquellos casos en
los que el alumnado no pueda acceder a la informacién, la comunicacién, etc. por
limitaciones fisicas, sensoriales, intelectuales o de cualquier otro tipo.

Conviene, por tanto, prestar especial atenciéon al analisis de los factores socioeconémicos
y culturales asociados a la integracién de las tecnologias digitales en la educacion, ya que su uso
no debe convertirse en un factor que agrave la brecha digital y la discriminacién futura del
alumnado, todo lo contrario, el acceso a experiencias de alfabetizacién digital debe ser un
elemento fundamental para reducir esta brecha, por lo que habrd de tenerse en cuenta tanto el
acceso a los dispositivos como a la conectividad, el software y los servicios empleados y la
competencia digital del alumnado y sus familias para prestarles apoyo en aquellos aspectos en los
gue sea necesario.

En definitiva, esta competencia se centra en la aplicacion de los principios de equidad,
accesibilidad universal y diseiio para todas las personas en la integracién de las tecnologias
digitales en la practica docente con el fin de garantizar la igualdad de oportunidades y el pleno
desarrollo del aprendizaje de todo el alumnado.

Los contenidos que integran esta competencia son:

Conocimiento técnico sobre las tecnologias digitales asociado con la accesibilidad de los
recursos y en los entornos educativos digitales

Las tecnologias como factor compensador de desigualdades y facilitadoras del acceso a la
educacién. Brecha digital

Las tecnologias digitales como recursos que pueden ampliar y potenciar el aprendizaje de
todo el alumnado

Proteccién de datos. Garantias y derechos digitales
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e Normativa sobre inclusién y accesibilidad digital

El nivel B2 plantea la "Adaptacién de las tecnologias digitales y de su uso a diferentes contextos
educativos para favorecer el aprendizaje de todo el alumnado", observando si:

e 5.1.B2.1. Evalua las opciones de accesibilidad de las tecnologias digitales disponibles en
el centro para realizar un uso selectivo y adaptado de acuerdo al contexto de ensefanza y
aprendizaje.

e 5.1.B2.2. Adapta soluciones tecnolégicas para la inclusién en cualquier contexto educativo
y situacion de ensefianza y aprendizaje, permitiendo la participacion y progreso de todo el
alumnado en un mismo proceso didactico.

Se trata, por tanto, de comprobar si modifico el uso y la configuracién habitual de soluciones
tecnolégicas convencionales y de accesibilidad para adaptarlas a cualquier contexto educativo y
situacion de ensefianza aprendizaje permitiendo la participaciéon y progreso de todo el alumnado
en un mismo proceso didactico. Ejemplos:

e Valoro la idoneidad de las tecnologias utilizadas en mi practica docente y categorizo la
tecnologia educativa segun sus posibilidades de accesibilidad universal para seleccionar
la mas acorde a cada contexto y situacién de ensefianza-aprendizaje y elaboro un
protocolo que me facilite la toma de decisiones.

e Modifico la sensibilidad tactil de las pantallas digitales para que todo el alumnado pueda
realizar sus presentaciones digitales, por ejemplo, empleando, tanto la parte lateral del
pufio como el dedo para seleccionar o clicar y que, segun la eleccién, se produzca un
aumento automatico de los iconos.

e Adapto tecnologia convencional, por ejemplo, las tabletas digitales, para convertirlas en
herramientas asistenciales de comunicacién aumentativa y sustitutiva.

e Colaboro en un grupo de trabajo con los orientadores del centro para aportar nuevas
soluciones tecnoldgicas que favorezcan la accesibilidad a los contenidos del entorno
virtual.

e Comparto informacién con la comunidad educativa sobre soluciones tecnoldgicas relativas
a la accesibilidad universal, inclusién educativa y reducciéon de la brecha digital, por
ejemplo, disefio ayudas para que desde las familias puedan configurar las herramientas
de videoconferencia de manera que se subtitulen las conversaciones en los idiomas
maternos.

e Configuro el entorno virtual del centro para que muestre las distintas opciones de
accesibilidad, por ejemplo, el tamafo de los textos y los iconos o el contraste del tema
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