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Se trata de un proyecto abierto que promueve y apoya la innovaciéon y la experimentacién
didactica en el aula a partir del desarrollo de recursos educativos abiertos y la formacion de
redes de docentes y centros educativos.

Posee un banco de recursos educativos abiertos en constante actualizacion (actualmente

existe un buen nimero de Situaciones de Aprendizaje), donde docentes que comparten y publican
contenidos, propuestas y resultados y nuevas versiones de los recursos, asi como experiencias
en aprendizaje que sirven de modelo para cualquier docente o equipo docente que quiera aplicar
en el aula estos recursos.

https://www.youtube.com/embed/5SwE1I-ZCNBs?si=b55m--6hg5X4Mz5V

Los recursos estan distribuidos por materias y niveles, pudiéndose filtrar por nivel educativo e
idioma.
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La galeria sonora
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Esta situacion de aprendizaje, dirigida a 5° y 6° de Educacion
Primaria, une la expresidn pléstica y la percepcion auditiva. En ella, el
alumnado explorara el mundo de los sonidos que nos rodean.
Utilizando dispositivos méviles deberén capturar paisajes sonoros
que serviran de inspiracidn para la creacion de obras pictdricas que
seran exhibidas en una exposicion interactiva.

La exposicién interactiva de cuadros seré el resultado final de un
proceso en el que el alumnado tendra que crear equipos, registrar los
sonidos de diferentes paisajes sonoros o grabar sonidos aislados que
resulten curiosos y reproducirlos ante el resto de compaiieros/as,
elegir los paisajes sonoros més sugerentes y pintar cuadros
inspirados en dichos paisajes.
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La toma de conciencia del nivel de ruido que acompaiia nuestr
actividades diarias es vital para poder crear espacios de escuc
saludable. En esta situacion de aprendizaje el alumnado realiz
estudio del nivel de contaminacion acistica de sus centro, mic
el nivel de ruido con una aplicacion para dispositivos maviles,
analizando los resultados y realizando propuestas de mejora.

cedec

La realizacion posterior de una campaia de concienciacion le
permitird compartir toda su investigacién con el resto de la
comunidad educativa con el fin de transmitir un mensaje claro

nanracidad da antuar anta acta tina da rantaminasiAn Aoa eonl

'\75/' La clave de estos proyectos: son recursos abiertos, que se pueden descargar y

ser modificados libremente segln nuestros intereses.
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