INTRODUCCION Area 2:
'Contenidos digitales’

Este primer capitulo pretende ofrecer una introduccién a la tematica que nos ocupa en este area 2:
'Contenidos digitales', estableciendo los objetivos y contenidos que vamos a trabajar.

Primeros pasos

El profesorado dispone actualmente de una gran diversidad de contenidos digitales que puede
utilizar para la ensefianza. Una de las competencias clave que cualquier docente necesita
desarrollar es poder gestionar esta variedad de contenidos para identificar de forma efectiva los
que mejor se adapten a los objetivos de aprendizaje, a su alumnado y a su estilo de ensefianza,
estructurarlos, relacionarlos entre si y modificar, afadir y crear nuevos contenidos educativos
digitales con los que apoyar su practica docente.

Objetivos

El objetivo principal de esta area es:

Conocer cémo se deben utilizar y administrar de manera responsable los contenidos digitales,
respetando la normativa sobre derechos de autor y propiedad intelectual al usarlos, modificarlos y
compartirlos serd un elemento imprescindible y comudn a las 3 competencias que incluye este area.

Contenidos

El area 2 de ‘Contenidos Digitales’ estda compuesto de 3 competencias digitales docentes:
2.1. Busqueda y seleccion de contenidos digitales.
2.2. Creacion y modificacion de contenidos digitales.

2.3. Proteccion, gestion y comparticion de contenidos digitales.



Estas 3 competencias estan relacionadas con la blUsqueda, reutilizacion, creacién y comparticién
de contenidos educativos digitales respetando los derechos de autor y teniendo en cuenta que su
uso se desarrollara en un contexto educativo concreto atendiendo a las necesidades de todo el
alumnado.

A lo largo de este mdédulo veremos la importancia de conocer como se deben utilizar y administrar
de manera responsable los contenidos digitales, respetando la normativa sobre derechos de autor
y propiedad intelectual al usarlos, modificarlos y compartirlos.
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Elementos comunes a las 2.1,2.2y 2.3:
e Propiedad intelectual y derechos de autor

s Usos de estandares

e Sistemas de catalogacion y uso de metadatos.

Busqueda y reutilizacion, creacion y modificacion,
comparticion y derechos de contenidos educativos
digitales (CED) respetando los derechos de autor.

2.1. Busqueda y seleccién de contenidos digitales
Situaciones en las que el docente debe afrontar la busqueda de contenidos digitales para su utilizacion
educativa.
« Elemento Especifico: Funcionamiento de los motores de busqueda y estrategias de uso.

Al Conozco a nivel teérico |os criterios de seleccién de CD y aplicacién practica de estrategias de busqueda y organizacion.
A2. Identifico con ayuda de los criterios relevantes para la busqueda y seleccién de contenidos .
digitales adaptados. | CONOCIMIENTO TEGRICO |

)

Bl. Uso convencional auténomo de motores de busqueda, repositorios y BBDD para su aplicacién en un contexto (nivel,
materia..) y una situacion de aprendizaje concretos (refuerzo, ampliacién...)

B2. Perfecciono de las estrategias de busqueda para la inclusién de metadatos y de nuevos criterios
de calidad técnica, veracidad y relevancia de contenidos. {BUSQUEDA y SELECC'ONE

NIVELES DE PROGRESION

g

C1. Evalio y coordino acciones para una busqueda y seleccion mas eficiente de los CD.

C2. Transformo de practicas de busqueda y seleccion de contenidos educativos digitales. INVESTIGACION y
TRANSFORMACION

2.2. Creacion y modifciaciéon de contenidos digitales
Situaciones en las que el docente va a crear originales o modificar contenidos educativos digitales para su uso
en un contexto especifico.
« Elemento especifico: Utilizacion de herramientas de autor.

Al. Conozco, comprendo y aplico a nivel tedrico de los criterios didacticos, disciplinares y el uso de herramientas de autor.
A2. Aplico con ayuda de los criterios didacticos, disciplinares y técnicos de edicion y creacién de CD de
calidad para utilizarlos con un grupo de alumnos concreto. [CONOCIMIENTO TEORICOJ

B1. Adopto los criterios didacticos, disciplinares y técnicos para la modificacion de elementos integrados en CED estructurados
ya existentes con objetos de adecuarlos a una situacién de aprendizaje.

B2. Integro y modifico CD en diferentes formatos y procedentes de diversas fuentes, incluyendo elementos Uso de los RECURSOS |
de creacion propia, adaptadas a una situacion de aprendizaje. DIGITALES y DISENO
Cl. Analizo los estandares y herramientas de autor y coordinacidn colaborativa de unidades y secuencias de aprendizaje
originales que respondan a enfoques pedagdgicos concretos.

C2. Creo contenidos educativos digitales originales para un nivel. materia, area, competencia e investigacién formal.
WWESHGAGC')N e INNOVACION

NIVELES DE PROGRESION
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2.3. Proteccion, gestion y comparticion de contenidos digitales
Situaciones en las que el docente va a compartir material educativo digital encontrado, modificado, creado, etc.
a través de herramientas o plataformas digitales.
+ Elemento especifico: Uso de gestores de contenidos.

Al. Conozco y respeto la normativa sobre la propiedad intelectual y derechos de autor, asi como los procedimientos de
catalogacion digital y las funcionalidades basicas de las plataformas para compartir con fines educativos contenidos digitales.
A2. Aplico con ayuda de un mentor los procedimientos de publicacién, comparticion y catalogacion. CONOCIMIENTO TEORICO

B1. Adopto estandares para la publicacién y catalogacion de contenidos educativos digitales y uso convencional y auténomo de

los CMS, repositorios, BBDD y CMLS.

B2. Aprovecho las funcionalidades que ofrecen las plataformas y servicios digitales para mejorar la identificacion Uso AUTONOMO
y el acceso a los contenidos compartidos. € INTEGRACION

NIVELES DE PROGRESION

C1. Configuro, administro y evaltio de repositorios para la comparticion de contenidos digitales en el centro.
C2. Identifico nuevas funcionalidades técnicas y disefo de los métodos y modelos para mejorar la comparticion

de contenidos digitales en el ambito educativo o en la creacidon de nuevos repositorios INVESTIGACION
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Continuemos con la explicacién detallada de cada una de las competencias que se encuentran
dentro de este area.
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