-4 )
Competencia 4.3
Retroalimentacion y
toma de decisiones.

En este capitulo veremos como podemos comunicarnos con nuestro alumnado y compaferos para
ofrecer retroalimentacién y ayudar a la toma de decisiones sobre el proceso de ensefianza y
aprendizaje.

Introduccién

;Qué entendemos por retroalimentacién?

Herramientas digitales para la retroalimentacién

Dando retroalimentacidon en nuestros EVA

Hora de tomar decisiones
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Introduccion

Esta competencia se despliega a la hora de utilizar las tecnologias digitales y/o los datos aportados
por dichas tecnologias para ofrecer evaluacion formativa y sumativa al alumnado, realizar
una valoracion diagndstica de las necesidades de cada uno de ellos y adoptar medidas de
refuerzo, apoyo o ampliacién a partir de los datos analizados.

Incluye también la capacitaciéon del alumnado en dos aspectos fundamentales:

e La interpretacion de los resultados de las evaluaciones diagndsticas, formativas y
sumativas para que puedan tomar decisiones fundadas. También se debe prestar
apoyo a las familias a la hora de interpretar estos datos porque, en el caso de los
menores, son responsables de las decisiones adoptadas y, en cualquier caso, deben
acompafar al alumnado en este proceso de forma gradual en funcién de la edad,
madurez y condiciones personales.

e La competencia para evaluar por si mismos los aprendizajes -propios
(autoevaluacion) y de otros (evaluacion entre pares)- y los procesos de
ensenanza.

Por otro lado, esta competencia también deber ir orientada a la toma de decisiones para
reconducir el proceso de enseinanza-aprendizaje.

Los contenidos que integran esta competencia son:

Estas decisiones se pueden tomar por parte de los docentes para ajustar el proceso de ensefianza,
por parte del alumnado para escoger la via éptima de aprendizaje o aumentar esfuerzos en las
partes gque les resultan mas complejas, por ejemplo.

Los contenidos que integran esta competencia son:

44  Sistemas digitales de gestién para informar a las familias y al alumnado
y ofrecer retroalimentacién sobre la evaluacién del proceso de
ensefilanza y aprendizaje.

e Aplicaciones para la recogida de calificaciones, informes, etc.Valoracion
de las conclusiones obtenidas de la interpretacion y analisis de los
datos para elaborar informes de evaluacién y adoptar decisiones para
la mejora de la ensefanza y el aprendizaje.

e Orientacién académica y vocacional.
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El nivel B2 exige "Adaptacidon contextualizada de los procedimientos y sistemas desarrollados
mediante tecnologias digitales para integrar los datos asociados a la evaluacidn y facilitar la
comprension de la informacién y las orientaciones sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje"

y la forma de lograrlo es:

e 4.3.B2.1. Adapta los procedimientos para automatizar la integracién y presentacion de
datos asociados a la evaluacién procedentes de distintas fuentes empleando las

tecnologias digitales.
e 4.3.B2.2. Utiliza las tecnologias digitales para facilitar al alumnado y a sus familias la

comprension de los datos obtenidos en los distintos procesos de evaluacion.
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¢, Qué entendemos por
retroalimentacion?

En el trabajo en idiomas, y, especialmente, en el trabajo por proyectos, se suele incluir una fase de
retroalimentacion al final de la sesién, o incluso al final de una tarea; ya sea retroalimentacion para

el docente, con los exit tickets (enlace explicativo en inglés), o tanto para el docente como para los

compaferos, con el two stars and a wish (enlace explicativo en inglés).

La retroalimentacién o feedback entre docentes y estudiantes es fundamental para promover en
ellos una actitud de “soy capaz de lograr esto”.

iIMPAGTA
ENLOS
APRENDIZAJES!

CONDUCE A
REFLEXION SOBRE
EL PROCESO DE
EVALUACION

ES

RETROALIMENTACION i

iRecibir Retroalimentacidn...
depende de til

EVIDENCIA
LOGROS
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Fuente: Importancia de la retroalimentacién

., Qué es?

La retroalimentacién consiste en una respuesta verbal, escrita o gestual por parte del docente
en relaciéon al desempefio o comportamiento de un estudiante. Su objetivo es potenciar al
estudiante para que obtenga buenas calificaciones confiando en sus capacidades para
resolver un problema. Si la retroalimentacién es negativa, el estudiante se desalentard y puede
atenuar su esfuerzo desinteresandose por la materia o abandonandola.

La escalera de la retroalimentacion

Existen diferentes herramientas de retroalimentacién que pueden utilizarse con los estudiantes.
Una herramienta muy sencilla y efectiva es la Escalera de la Retroalimentacién. Cuando los
docentes, estudiantes, y personas en general estan ofreciendo y recibiendo retroalimentacién, se
recomienda que la conversacién tenga en cuenta los siguientes pasos: clarificar, valorar, expresar
inquietudes y hacer sugerencias.

e Clarificar: En este nivel el docente formula preguntas para aclarar ideas o algln aspecto
gue consideremos que el/la estudiante no ha comprendido en su totalidad o lo entendi6
de una forma distinta, aqui podemos iniciar con preguntas orientadoras cémo: jexplicame
cémo lo has hecho?, ;Qué dificultades has encontrado?, ;Qué has aprendido en este
ejercicio?

e Valorar: Una vez aclarado el resultado y el proceso para llegar a ese resultado se debe
valorar de manera constructiva, apreciar lo que se realizé correctamente y hacer énfasis
en los puntos positivos creando primordialmente un clima de confianza y colaboracién.

o Expresar inquietudes: En este momento debemos permitir al alumnado que reflexione
sobre su propio proceso y orientarlo sobre otras posibles formas de realizarlo, en este
punto podemos realizar preguntas orientadoras ;de qué otra forma crees que podriamos
llegar a ese resultado? ;COmo podrias explicar o ensefiar a alguien mas cémo hacerlo?
:Crees que exista mas de una solucién o mas de un camino para llegar a este resultado?

e Hacer sugerencias: En esta etapa podemos hacer recomendaciones al estudiante,
procurando realizarlas de manera descriptiva , especifica y concreta sobre cobmo mejorar,
brindando al estudiante consejos y ejemplos para que los utilice, sugiriendo por ejemplo
agregar mas ejemplos o mas informacién, alentarlo para indagar mas sobre el tema y
buscar otras opiniones o plantear una nueva tarea especifica desde otro punto de vista y
de acuerdo con lo conversado.
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La escalera de la
retroalimentacién

Sugerir: se ofrecen
sugerencias que
ayuden a superar

las dificultades que Expresar inquietudes: se
se han detectado. plantean cuestiones como
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¢,Qué debemos considerar en esta retroalimentacion?

Una vez consideradas las etapas del proceso de retroalimentacién debemos establecer lo que
estamos ofreciendo al estudiante, para ello Rebeca Anijovich nos describe la retroalimentacién
como un proceso formativo y dialdégico en el cual la intencién es ayudar a que el estudiante
desarrolle la capacidad de aprender a aprender y sugiere 5 modos de retroalimentar:

1. Ofrecer preguntas: para desarrollar habilidades metacognitivas y despertar la
conciencia del estudiante sobre cémo aprende.

2. Detallar el trabajo del estudiante: Adoptar una forma descriptiva y devolver al
estudiante en “espejo” lo que realizé

3. Vincularse con el estudiante: Impactar de manera positiva en las emociones del
estudiante a través de una buena comunicacién.

4. Ofrecer sugerencias: Buscando reducir la brecha entre el estado inicial y los objetivos
del aprendizaje.

5. Ofrecer andamiaje: Se refiere a la ayuda y acompafiamiento que se le ofrece al
estudiante para transitar hacia el logro de los aprendizajes esperados.

¢, Como proporcionar retroalimentacion?

Existen diferentes formas de abordar el proceso de retroalimentaciéon, te compartimos algunos

elementos basicos para implementar el proceso:

1. Ser afirmativo sobre lo que es correcto: La retroalimentacién nunca se trata solo de
lo negativo. Siempre debe incluir los aspectos positivos y tranquilizar a los estudiantes de
que estdn en el camino correcto con su pensamiento. Esto significa evitar comentarios
generales como "jBuen trabajo!" incluso si es un buen trabajo, debe tomarse el tiempo
para explicar lo que lo hizo asi.

2. Corregir y explicar: Esta es la forma mas popular de retroalimentacién porque funciona
y los errores deben corregirse. Es inevitable que los estudiantes cometan errores, es parte
del aprendizaje. Pero en lugar de marcar una gran "X", se debe explicar por qué
obtuvieron una respuesta incorrecta y dirigir su proceso de pensamiento hacia el camino
correcto.

3. Ir a través del proceso: Las preguntas tienen un proceso de pensamiento detras, y se
debe alentar a los estudiantes para ver cobmo se les ocurrié su respuesta. Esto le permite
a los profesores ver hacia dénde va el pensamiento del estudiante. Si una respuesta es
incorrecta, se deberan seguir los mismos pasos para ver si pueden determinar dénde salié
mal.

4. Auto-retroalimentacion: Alentar a los estudiantes a echar un vistazo a sus propias
tareas y a retroalimentarse, revisando lo que pueden mejorar para la préoxima vez. Esto,
por supuesto, se va generando con el tiempo, tal vez con estudiantes mayores que tienen
mas o han ganado experiencia y tienen el ojo para criticar su propio trabajo.
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La retroalimentacién es necesaria y puede ayudar a los estudiantes a desarrollarse. Mejora su
proceso de aprendizaje y les da las habilidades para pensar criticamente en el futuro. Afadimos
otros ejemplos.
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2 [ Partir de las metas de aprendizaje y los criterios de
4 evaluacion.
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oportunidades de aprendizaje.
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Herramientas digitales para la
retroalimentacion

Para dar retroalimentacion al alumnado sobre su trabajo existen numerosas herramientas que nos
pueden ser muy Utiles, tanto por la facilidad e inmediatez que proporcionan como por la variedad
de formatos que podemos elegir. Esto hace que sea mas facil adaptarnos al alumnado y a las
circunstancias concretas que nos encontramos en nuestro dia a dia. Algunos ejemplos son:

Herramientas de audio:

o Vocaroo
o Audio Recorder (H5P, Aeducar)

o Mute (Extensiéon de Google)
Herramientas que utilizan video:

o Flip (anteriormente Flipgrid)

o Edpuzzle

o Video enriquecido (H5P, Aeducar)

Herramientas a través de un comentario en texto

Herramientas de retroalimentacidon automatica. Actividades H5P
Otras aplicaciones de utilidad

A continuacién pasamos a explicar las que consideramos mas relevantes:

Herramientas de audio

Introduccion

Tenemos diversas herramientas para ello: Vocaroo, Mute ( una extensiéon de Google) y Audio
Recorder que podemos utilizar en el entorno Moodle ( Aeducar y Aramodoodle) Explicaremos a
continuacién Vocaroo dado que es la que menos requisitos tiene para poder usarla. La idea es
utilizar estas herramientas digitales para proporcionar informacién al alumnado a lo largo del
proceso de aprendizaje en formato audio, proponer actividades y marcar correcciones que deben
de hacer a su trabajo. También puede ser un medio para que nuestro alumnado realice sus
propios audios evaluando a sus compaferos o como respuesta a ciertas actividades.
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Vocaroo

¢, Qué es?

Es una herramienta muy sencilla y eficaz para el aula. Podemos realizar y compartir
grabaciones de sonido de manera facil y sencilla. Una gran ventaja es que no necesita
registro y es gratuita.

Nos permite grabar nuestra voz y después, guardarla, descargarla en diferentes formatos y
compartirla a través de Cédigo QR, URL( direccién web) u obtener el cédigo para
embeber/insertar en un blog, pagina web o presentacién .

Coémo utilizarla en la evaluaciéon formativa

Podemos utilizarla para enviar retroalimentacion a nuestro alumnado a través de un audio,
también para indicarles tareas que impliquen audio, y para recibir audios por parte de nuestro
alumnado, como parte de una actividad. Ademas, si los alumnos intercambian entre ellos esos
audios con la valoracién de su trabajo es una herramienta para la autoevaluacién o la
coevaluacion.

Su mayor ventaja es la sencillez de uso vy la facil accesibilidad para todo tipo de alumnado.

Como funciona
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Accedemos a la pagina de Vocaroo y observamos que nos aparece el botén de grabar. También
podemos subir un audio qgue queramos compartir a través de Vocaroo.

&

Ve arn . Fl panins sopanr da grabaddn da v Rk !

L)

- @&

Después, podremos escuchar lo grabado y corregir o enviar en los diferentes formatos que
aparecen o a través de enlace, correo electrénico, cédigo QR o cédigo para embeber.
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Para saber mas:
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https://www.youtube.com/embed/T66X8PRYn2lI

Youtube. Vocaroo|Tutorial Espaiol 2022 | Graba AUDIOS y PODCASTS sin registro ni descarga.
EducaTIC

Herramientas que utilizan video

Introduccion

Ademads de las herramientas digitales que nos permiten crear videos tutoriales o educativos como
Loom, Screencastify o Screen-cast-o-matic, tenemos también ciertas herramientas que utilizan el
formato video para su funcionamiento como "video interactivo" (dentro de las actividades H5P de
Aeducar), Flip o Edpuzzle. Veremos estas ultimas dado que nos permitirdn integrarlas dentro de las
diferentes plataformas educativas y nos permitirdn obtener datos sobre el proceso de aprendizaje
de nuestro alumnado.

Flip

L Flip

¢, Qué es?

En su forma mas bésica, Flip (conocido antes como FlipGrid) es una herramienta de video
gue permite a los maestros publicar «Temas» que son esencialmente videos de corta duracién,
pudiéndose acompanar con un texto. Los videos se comparten con los estudiantes, a
guienes se les puede pedir que respondan. La respuesta se puede hacer usando la camara del
software para crear videos que luego se publican en el tema original. Estos videos se pueden
grabar tantas veces como sea necesario antes de cargarlos y se pueden editar con emojis,
stickers, titulos.... personalizados.

Funciona en linea, por lo que se puede acceder a él a través del navegador web desde
casi cualquier dispositivo o mediante la aplicacion. Es compatible con ordenadores
portatiles, tablets, smartphones y Chromebooks
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El anico requisito en cualquiera de estos dispositivos, es tener una camara y suficiente
potencia de procesamiento para respaldar el proceso.

El profesorado se puede registrar mediante una cuenta de Microsoft o Google. Y
podemos integrarlo con Google Classroom, Microsoft Teams y Moodle a través de cédigo
embebido. Para el alumnado no es necesario registro, pueden acceder con un cédigo, pero
introduciendo el correo electrénico aumentan las capacidades de gestién.

Coémo utilizarla en la evaluacion formativa

La podemos utilizar para enviar mediante video, retroalimentacién a nuestro alumnado, o para
indicar los requisitos que se piden para ciertas actividades. Permite la participaciéon facil de
todo nuestro alumnado y podemos decidir si el resto del alumnado puede ver esos videos
respuesta y comentarlos o realizar un video respuesta o no. Ademds, podemos obtener los
datos sobre las visualizaciones de nuestro alumnado en formato .csv.

Para saber mas

https://www.youtube.com/embed/XIYLd-NEeXw

Youtube. Como usar Flipgrid y todas sus Novedades del 2022. Rosa Liarte Alcaine

En la web de Rosa Liarte puedes ver un video donde explica como lo usa en sus clases:

https://www.educaciontrespuntocero.com/tecnologia/como-utilizar-flipgrid/

edpuzzle

§> edpuzzle

¢, Qué es?

Es una plataforma que permite crear videos enriquecidos con preguntas de eleccién
multiple, abiertas o a través de audio para nuestro alumnado. Ademas, permite con los Student
Project que el alumnado nos responda también con videos enriquecidos.
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¢, Como funciona?

Es una plataforma donde podemos integrar y editar videos de Youtube, Charlas Ted o videos
propios.

El profesorado se puede registrar gratuitamente mediante una cuenta de Microsoft o
Google. Y podemos integrarlo con Google Classroom, Microsoft Teams y Moodle a través de
cédigo embebido.

Nos permite la opcion de definir la clase como abierta, lo que hara que nuestro alumnado
pueda entrar en ella a través de un cédigo o con el enlace a dicha clase. Podran indicar su
nombre o un apodo que le asignemos. También estd la opciéon de que Edpuzzle les genere un
apodo automaticamente, algo que tendremos que marcar al crear la clase como abierta . De
esta manera podremos ver el avance y resultado de nuestro alumnado, pero no podremos
relacionar datos con alumnos concretos.

Ademas, permite descargar en formato .csv los datos sobre las visualizaciones de los videos
integrados en una clase, con las respuestas de cada alumno. También permite impedir que el
alumnado adelante los videos durante su visionado.

Coémo utilizarla en la evaluaciéon formativa

La podemos utilizar para conocer el desarrollo del aprendizaje que tiene nuestro alumnado a lo
largo del desarrollo de un tema en concreto (también podria ser usado para evaluacién inicial o
sumativa) ademads, permite que el alumnado cree sus propios videos enriquecidos en los
denominados Student Project los cuales podremos comentar y afadir audios como
retroalimentacion.

La informacién que nos brinda la herramienta cuando el alumnado ha realizado la tarea es
esta:
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6 Tarea Editar video asignado Ver como estudiante

Fecha de inicio

22 nov. 2:00pm
Alumnado Preguntas

Fecha de entrega

29 nov. 8:59am
Nombre del estudiante ™ Visto Nota Visto por Ultima vez Fecha de entrega

m Evitar adelantar
m Activar subtitulos

Az ek - 1007100 28 nov. A tiempo

Sm I o 75/100 23 nov. Atiempo

=l ) LRI § 25/100 23 nov. A tiempo - Publicar en

Google Classroom

il mon pllme 1007100 28 nov. A tiempo

Tienes que cambiar la fecha de entre
a una fecha que aln no haya pasado
el pwco_ Scw 1007100 28 nov. A tiempo para poder publicar esta tarea.

el m m= 50/100 29 nov. Tarde

- B

75/100 28 nov. A tiempo

- - . 0/100 Nunca No entregado

Ademas, si usas Google Classroom y lo envias como tarea alli, los resultados apareceran en la
propia tarea y en el apartado de calificaciones de la plataforma. Es importante mencionar que,
si usas Moodle o plataformas que se basan en él como Aeducar, puedes crear videos
interactivos a través de las actividades H5P, de las que hablaremos mas adelante.

Para saber mas

https://www.youtube.com/embed/68 gFDueNds

Youtube. Webinar: Edpuzzle: crear clases y editar videos. Rosa Liarte Alcaine

Herramientas a través de comentario en
texto

Aunque algunas de las herramientas que aparecen en este curso permiten hacer comentarios
escritos, existen herramientas disefiadas especificamente para esto. La diferencia reside en que
estas aplicaciones o funcionalidades dedicadas permiten insertar notas en el contenido normal del
documento y se encuentran visibles para los lectores y colaboradores.
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Google Docs

Google®

La suite ofimatica de Google permite insertar comentarios de manera muy simple en sus
diferentes herramientas (Documentos, Hojas de calculo, Presentaciones) de manera muy
sencilla. Para ello, solo tendremos que pinchar en el "bocadillo" que aparece arriba a la
derecha.

i0 i B & )
Evaluacion formativa 3% ’ ~ 8| a R
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Extensiones Ayuda Ultima modificacion el 17 de enero
Y o~ | A, P 100% ~  Textonorm.. v Arial v - 11 + BIUA »# co@ERy =+ = Yo~ Z~ =~ o 2y A

Se abrird un nuevo panel en el lateral derecho del documento donde podremos insertar
comentarios sobre el trozo de texto seleccionado, responder a los que nos hayan hecho, citar a
otros editores usando "@", marcarlos como resueltos una vez revisados, etc.

Sedja

Sedja es un editor online de archivos pdf. Existen muchos otros, pero hemos elegido este
por su facilidad de uso y la cantidad de opciones que ofrece. Para usar Sedja solo tenemos que
ir a su web y subir el documento que queremos editar. Eso si, hemos de tener en cuenta temas
de privacidad y proteccién de datos, no recomendamos subir archivos donde aparezcan datos
personales.
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Es una herramienta muy util cuando nos envian trabajos en pdf (si por ejemplo nos lo mandan
por email) y queremos realizar anotaciones sobre ellos, aunque una vez mas plataformas como
Aeducar tienen esta funcién integrada. Si necesitais funciones mas avanzadas, DocHub es una
suite que amplia las posibilidades sobre todo a nivel de gestiéon y comparticiéon de archivos en

una organizacién. Es destacable su integracién con Google Workspace.

Control de cambios en un documento de texto

¢, Qué es?

Una utilidad presente en todos los procesadores de texto que nos permite a partir de un
documento, el realizar modificaciones sobre él dejando constancia de lo que se ha modificado.

Antes de la existencia de los documentos colaborativos, ha sido el modo clasico de revisar

documentos de texto por equipos de trabajo.

¢, Como funciona?

Habitualmente en el menu Edicién del procesador de textos, existe la opcién de Control de
cambios (0 nomenclatura similar) Desde el momento en que dicha opcidn se activa, se
interrumpe el modo de edicién habitual de un documento y todos los cambios que se
introducen se anotan en otro color si son afiadidos, o se tachan los contenidos

correspondientes si lo que se ha hecho es borrar o sobreescribir.
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Esto-es'un-ejemplo-de-una-tarea-emibiada-enviada-por-un-alumno.-Lo-que-esta-en-amarillo-es-lo-que-
escribe-la-profesor a]ﬂ

Como utilizarla en la evaluaciéon formativa

Si la tarea que hemos solicitado al alumnado esta en formato de documento de texto, puede
ser lo mas sencillo el corregirselo activando esta opcién para que nuestras correcciones y
anotaciones queden marcadas de esta forma y devolvérselas asi.

Lo Unico en este caso lo mas adecuado es, una vez realizadas nuestras correcciones, exportar
el documento corregido a PDFpara reenviarselo en ese formato, y asi evitar que el
alumnado pueda realizar ninguna otra modificacién una vez corregido.

Para saber mas

https://www.youtube.com/embed/RZgKxWrVcVc

Herramientas de retroalimentacion
automatica. Actividades H5P

¢, Qué son?

H5P es una herramienta cuyo objetivo es facilitar la creacién, participacién y reutilizacién de
contenidos interactivos. Cubren gran parte de las funcionalidades vistas hasta ahora y en
muchos casos las amplian. H5P es un marco de trabajo colaborativo, libre, de cédigo
abierto y basado en Javascript. Las actividades pueden crearse de forma relativamente rapida y
sencilla, podemos adaptarlas a nuestro alumnado y, ademas, cada una cuenta con un tutorial y un

ejemplo para facilitar su creacién en la pagina h5p.org Ademas de ser una herramienta de autoria
para contenido enriquecido, H5P permite la importaciéon y exportacién de estos archivos para ser
reutilizados y por tanto, compartir el material generado.
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Podemos integrar actividades h5p en entornos Moodle, Canvas, Brightspace, Blackboard,
Wordpress y Drupal. Las actividades son visibles en todo tipo de dispositivos y ofrecen
retroalimentaciéon inmediata para el alumnado.

¢, Como funciona?

Existen varias opciones para poder crear contenido interactivo h5p.

e si el mdédulo de actividad estd instalado en Moodle, Wordpress, Brightspace, Canvas,

Blackboard... se pueden crear desde ahi y monitorizar los resultados del alumnado.
e en h5p.com (de pago).

e en Lumi. Lumi es una aplicacién gratuita que nos permite crear, editar y ejecutar

contenido H5P sin necesidad de conexidn a internet. Tiene versidn de escritorio y version
en la nube. Eso si, al ejecutar el contenido, el alumnado solo vera su feedback inmediato

pero este no quedara registrado. Cuenta también con un repositorio de contenido para

poder reutilizar recursos creados por otros.

¢, Como utilizarlas en la evaluacion formativa?

Si las integramos en Aeducar o Aramoodle, podemos hacer que los resultados se trasladen al libro
de calificaciones del alumnado (e incluso elegir qué intento queremos que se califique, o la
media de todos ellos, o el mejor intento...) con lo que podran ser usadas a lo largo del proceso de
aprendizaje para valorar el nivel de desarrollo del mismo y dar retroalimentacion a nuestro
alumnado de manera automatica.

Para este apartado de evaluacion formativa hemos seleccionado las siguientes actividades, que
podemos encontrar en la pagina h5p.org, dado que proporcionan retroalimentacién automatica
. Al ser una plataforma colaborativa, de forma periédica se actualiza y se amplia el banco de tipos
de actividades.

Banco de actividades H5P

e Arithmetic Quiz: quiz aritmético de sumas, restas, multiplicaciones o divisiones.

e Audio recorder: insertar una grabadora de audio. El alumno/a graba y se nos envia la

grabacién.

e Branching scenario: crea una actividad similar a “elige tu propia aventura”.

e Complex fill in the blanks: actividad de completar en los huecos.

e Course presentation: presentacidon basada en diapositivas con titulos, imdgenes,

audios o videos, pero ademas, podremos intercalarlas con contenido interactivo
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evaluable como cuestionarios, actividades de rellenar huecos...

Crossword: crucigrama. Introducimos las definiciones y las palabras y nos crea un
crucigrama.

Dictation: dictado. Se sube un audio, se sube el texto de ese audio y al alumno/a le
aparece un cuadro para escribir al dictado mientras escucha

Drag and drop: Este tipo de actividad permite asociar 2 o mds elementos para hacer

conexiones ldgicas de una manera visual. Algunos ejemplos de uso son estos: agrupar
elementos que van juntos o tienen algo en comun, emparejar un objeto con otro
objeto, poner elementos en el orden correcto, colocar los elementos en una posicidn
correcta... Esta actividad puede ser incluida dentro de las actividades "Course
Presentation", "Interactive video", "Question set" y "Column".

Drag the words: permite crear un conjunto de palabras, las cuales hay que arrastrar y

colocar en espacios en blanco de diferentes oraciones, lo que permite crear desafios
basados en texto.

Essay: con esta actividad se le pide al alumno/a que escriba un resumen. Previamente
nosotros habremos facilitado al crear la actividad una serie de palabras clave que
gueremos que aparezcan. Basdandose en esto, el programa ofrece un feedback al
alumno/a sobre como lo ha hecho.

Fill in the blanks: rellenar los huecos. Se introduce un texto y las palabras que

queremos que no aparezcan se ponen entre *asteriscos*. Luego al alumno le aparecen
los huecos y tiene que escribir esas palabras.

Find multiple hotspots: se suben varias imagenes y el alumno debe seleccionar las
correctas.

Find the hotspot: se suben varias imagenes y solo una es la respuesta correcta a una

pregunta.

Find the words: sopa de letras.

Guess the answer: se muestran imagenes y una pregunta, el alumno/a tiene que

contestarla.

Image choice: se hace una pregunta y los alumnos/as deben seleccionar las imagenes
adecuadas.

Image pairing: emparejar imagenes.

Interactive book: crea una libro interactivo con texto, audio, video, enlaces...

Interactive video: desde un video de YouTube o subiendo un video propio se pueden

insertar actividades tipo verdadero/falso, respuesta multiple, rellenar los huecos... o
ampliar informacién con cuadros de texto, enlaces... Un poco como Edpuzzle.
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e Mark the words: el alumno/a tendrd que seleccionar de un texto las palabras que se

pidan. Nosotros insertamos el texto y las palabras que queramos que seleccionen las
pondremos entre comillas.

e Memory game: juego de memoria. Subiremos las tarjetas y deberdn emparejarlas.

e Multiple choice: test de respuesta multiple.

e Quiz/Question set: actividades tipo verdadero/falso, respuesta multiple, rellenar los
huecos.

e Questionnaire: set de preguntas con respuesta abierta o de opcién Unica.

¢ Single choice set: nos permitird anadir una o varias preguntas de opcién multiple que

tengan sdlo una respuesta correcta. Es importante tener en cuenta que la respuesta
correcta siempre se deberd indicar en la primera de las alternativas.

e Sort the paragraphs: introduciremos un texto separado en parrafos y los alumnos/as

tendran que ordenarlos.

e Speak the words: introduciremos una serie de palabras y los alumnos/as deberan

mandar su respuesta por audio. Solo funciona en Chrome.

e Speak the words set: igual que el anterior, pero con mas variedad de tipos de

preguntas. Solo funciona en Chrome.

e True false question: preguntas de verdadero o falso.

Para saber mas

En Libreria CATEDU hay dos libros en los que se explican algunas actividades h5p y su
funcionamiento:

e Profundizamos en el uso de Aeducar.

e Creacién de contenidos interactivos h5p en Moodle y Aeducar.

Otras aplicaciones de utilidad

Para no extendernos mas todavia no vamos a explicar mas aplicaciones, pero queremos
nombrarlas por si a alguien le pueden ser de utilidad:

e Nearpod: herramienta educativa que genera experiencias de aprendizaje en forma de
"lecciones". En una leccién se pueden incluir documentos, presentaciones, videos, etc.; y
enriquecer todo ello con preguntas y actividades interactivas que generan informacién
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sobre el aprendizaje en tiempo real. Permite elegir entre que el docente dirija el avance
de la leccién o dejar que cada alumno/a vaya a su ritmo.

e Peardeck: sirve para enriguecer presentaciones pudiendo incluir preguntas. Muy util para
trabajar con presentaciones que tengamos ya hechas.

e Fichas autocalificables: Liveworksheets, Topworksheets.

e Videos enriquecidos (ademas de Edpuzzle y las herramientas H5P): Playposit.
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Dando retroalimentacion en
nuestros EVA

Las aplicaciones explicadas en el apartado anterior ya dan esa respuesta, pero si queremos hacerla
extensible a las familias o tenerlas centralizadas de cara a una mejor comprensién para el alumno,
recogerlas en nuestra plataforma de aprendizaje puede ser la opcidn, siendo Moodle o Google
Classroom las opciones mas habituale

Retroalimentacion en aeducar

A la hora de ofrecer retroalimentacién al alumnado AEDUCAR es una de las plataformas que
debemos tener de referencia. AEDUCAR tiene un abanico de posibilidades inmenso en cuando a
lo que la evaluacidn se refiere, es tan amplio que a veces nos abruma. Es por ello, que hay que
ir buscando pequefios retos para ir incorporando poco a poco nuevas funcionalidades a nuestro
flujo de trabajo para no morir en el intento.

Aqui os dejamos unas pinceladas de cémo se puede corregir, calificar y ofrecer
retroalimentacién a nuestro alumnado a través de la misma plataforma.

COMO CALIFICAR UNA TAREA EN AEDUCAR

Una vez el estudiante o el grupo ha entregado la tarea, podemos corregirla y calificarla.

Accedemos a la tarea propuesta clicando sobre ella y veremos lo siguiente:
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Pagina Principal Area personal  Mis cursos  Administracion del sitio

aeducar

Tarea Configuracion Calificacion avanzada Mas v

B Ciencias Sociales * Las capas de la Tierra

TAREA

Las capas de la Tierra

Rexcibir una icaci Recibir una calificacidn de ap

Apertura: miércoles, 22 de marzo de 2023, 00:00

Tarea de profundizacién sobre el conocimiento de la Tierra

Ver todos los envios Calificar

Sumario de calificaciones

Grupos visibles | Todos los participantes =

No mostrado a los No
estudiantes

Participantes 5
Enviados
Pendientes por calificar 2

En primer lugar mostrara las condiciones de finalizacién, sequido de la descripcién de las tareas
y la fecha de disponibilidad de la tarea.

A continuacién tenemos los botones Ver todos los envios y Calificar. Clicando cualquiera de las
dos opciones podemos acceder a la calificacion de las entregas. Veamos los dos casos:

Desde botdn Calificar

Esta opcién nos permite recorrer uno a uno los estudiantes del curso para revisar y calificar sus
entregas. Si nos fijamos en la siguiente imagen, desde el icono marcado con 1 vamos
recorriendo el listado de estudiantes de nuestro curso, y desde el icono marcado con 2
podemos filtrar ese listado para que nos muestre Unicamente las entregas que estén
pendientes de calificar, por ejemplo.
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Estudiante1 Uno

a4
IUUE ¥ k[ N OO ¥ |8 | & X Entrega

No entregada
sin calificar

gw
1}

Vi
4  Pigna3desd B

El estudiante puede editar esta entrega
» Comentarios (0)
Calificacion

Callficacion sabre 10

Callficacion actual en el iibro de callficaciones
Sin calificar

Comentarios de retroalimentacién %

1 A me v 97 |B I |EE %S

M @ & ™ wp

LCEVRCEP B YW Guardar camblos | Guardar y mostrar siguiente JGCER 5o falc

Desde el icono marcado con 3 recorreremos las paginas del documento entregado, y sobre
éstas podremos realizar anotaciones utilizando la barra de herramientas (4) .

¢ |0

Rotar 909 a izquierda/derecha.
= | L .

Anadir/Color comentario. Cuadro de texto.
W

Botén para arrastrar elementos.

Botén para seleccionar elementos.

N |O O ¥ &

Herramientas y color de escritura/dibujo.

L X

Sello.
Otra forma de realizar anotaciones seria descargando la entrega, modificandola en local con las

correcciones oportunas y finalmente subiéndola de nuevo como archivo de retroalimentacién
(si lo hemos habilitado en los ajustes de la tarea).
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Nos fijamos ahora en otra opcién interesante que encontramos en esta vista de calificacion es

la marcada cnn 5 decde dande podemos elegir la configuracién de las dreas que conforman
O m m

esta pagina.

Por defecto nos apareceré el contenido de la entrega a la izquierda (panel de revisién) y en una
zona mas estrecha el drea de calificacién (panel de calificacién). Las otras dos opciones nos
permitiran dar todo el ancho de la pagina a la visualizacién del documento entregado, o bien,
dar todo el ancho de la pagina al area de calificacién, lo cual nos puede resultar Util si
utilizamos rdbricas, ya que nos las mostrara con mas claridad.

Desde botén Ver todos los envios

Clicando en este botdn nos llevara a una pagina en la que veremos la tabla resumen de todas
las entregas.

aeducar Pégina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio a Qn o= @\ v Mot
Tarea Configuracién Calificacin avanzada Més «
B Atrds Descargar todas las entregas
Entregas

Accion sobre las calificaciones | Elegir.

Grupos visibles | Todos los participantes ¢

B ¢ G 3 M N o R S viwx ¥z
apetico(s) [ » |5 ¢ plelr o w1y kL m n[Afojre Rs T|uyw XYz

Imagen Uttima Uttima
del Nombre / Nombre de modificacion  Textoen Anotar
Seleccionar  usuario  Apollidofs)  usuario Estado  Calificacion Editar  (entrega) linea Archivos enviados g 6 én  PDF final

Estudiantel  estudiantel  Enviado Editar v viemes,24de @ B 02 Tierra-capas_volc_terrem_rocas pdf »
Uno para marzo de (35 palabras) 24 de marzo de 2023, 12:53  Comentarias

callficar 2023,12:53  Hola ()
- profesors, le

adjunto el
trabajo
realizado
sobrelas
capas de la
Tierra.

Me ha
resuitado
muy
interesante,
aunque un
poco dificil .

D Estudiante?  estudiante2  Enviado Editar v  viemes,24de @ '] »
para

Dos marzo de 19_20_6_ciencias_soc_actividades 1t entregalpdf  Comentarios
calificar 2023, 12:56 24 de marze de 2023,12:56 [0

Nos fijamos que para cada estudiante es posible entrar en su calificacién o afiadir comentarios
a la entrega directamente desde la misma tabla. Lo interesante de esta opcién lo veremos al
pie de la tabla donde aparecen las siguientes opciones:
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Con las seleccionadas... . Bloguear entregas : '
v Opciones

Tareas por pagina | 10 =

Filtro | sinfiltro s |

[ Calificacion rdpida @
Mostrar solamente matriculaciones activas @

Descargar envios en carpetas @

De estas opciones, las que mas usaremos sera:

e Con las seleccionadas...: podemos bloquear, desbloquear, ampliar el plazo de entrega
para alumnado en concreto, y algo que nos puede ser muy util, descargarnos todos los
ficheros recibidos en carpetas identificadas por alumno.

e Filtro: para que Unicamente aparezcan en la tabla las tareas pendientes de calificar
(jMuy util!).

o Calificaciéon rapida: para algunas tareas que no requieran comentarios a su entrega, es
posible anotar la calificacién directamente sobre la tabla al verse de la siguiente
manera:

[u Estudiante2  estudiante?  Enviado (S Editar v  viemes, 24 ] » -
Dos para de marzo de 19_20_6_ciencias_soc_actividades_1t_entregalpdf ~ Comentarios P

calificar 2023,12:56 de 2023, 12:56  (0)
/10,00

Extraido de: "Comenzamos con nuestra aula en Aeducar".

Retroalimentacion en Google Classroom

Otra plataforma que se abrié paso sobre todo a raiz de la pandemia, es Google Classroom. Esta
plataforma ofrece un flujo de trabajo muy funcional, ya que combinado con otras
herramientas y con las funcionalidades de Google Sheets y Meet, se crea un entorno de

-29-
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trabajo virtual bastante potente. La pega ya la sabemos, que no responde a los estandares
de seguridad de la UE y por lo tanto puede ser conflictivo.

No obstante, desde este curso creemos que su uso en el aula ha sido y es una realidad, y
conviene dar soporte a los docentes que puedan estar usandolo en su centro, aungue no sea
un entorno amable con la proteccién de datos.

RETROALIMENTACION CON EL ALUMNADO EN GOOGLE CLASSROOM

Classroom permite establecer un sistema de comunicacién con el alumno/a sobre la
tarea encargada. Una vez realizada, el profesor la recibe, la revisa, anota los comentarios que
crea oportunos, adjunta nuevos archivos, etc., y se la devuelve al alumno de una manera
sencilla. Si los archivos estafan alojados en drive la labor de correccion se simplifica. En este
caso, se pueden realizar todas las correcciones, calificaciones y comentarios de todos
los alumnos sin cambiar de pantalla, lo cual supone una importante mejora y eficacia de
los procedimientos de revision.

No obstante, se pueden escribir comentarios sobre otros tipos de archivo (pdf, doc,
docx, jpg, ppt, pptx...).

https://docs.google.com/presentation/d/e/2PACX-

1vSHELaFw34Rmv2RNLZk8e]MSgk2ImmqgSNIpcxdpg3zc KvbpgMFsicSIx Ahlfy9fg  2di6heO1D5

g/embed?start=falseloop=false&delayms=3000

Capitulo 3.3. Correcién y comunicacion. Jesus Lopez de Leiva.
https://libros.catedu.es/books/google-classroom/page/33-correccion-y-comunicacion

Si quiere ver cémo se hace paso a paso, puedes consultar el siguiente video:

https://www.youtube.com/embed/Gf9B6j2METU

Youtube. Google Classroom | Como calificar y devolver tareas. Prodidactica.

. -
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https://www.youtube.com/embed/Gf9B6j2METU
https://www.youtube.com
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Aqui dejamos un repositorio sobre Google Classroom que puede servir de mucha ayuda
para todos aquellos que utilicen esta plataforma en el centro:

- CREAR EXAMENES EN CLASSROOM

- EL CLASSROOM DEL ALUMNO/A

. g

- SOBRE TAREAS Y CALIFICACIONES
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Hora de tomar decisiones

La toma de decisiones debe estar, en la medida de lo posible, respaldada por los datos
recolectados con el alumnado, ya sea a través de su retroalimentacion directa, como los
resultados que se van obteniendo de la evaluacion formativa y sumativa que se va realizando a
lo largo de la ensefianza.

AuUn asi, puede haber momentos en los que el interés por innovar, por probar distintas
metodologias, explorar nuevas maneras de educar nos impulse a tomar decisiones que afecten al
proceso de ensefanza.

Las experiencias previas pueden ser una herramienta que nos impulse a tomar decisiones, pero
tenemos que tener en cuenta, que el alumnado no es uniforme y que algo que en cursos
anteriores, o0 en otros centros, nos ha funcionado o ha sido un completo desastre, puede resultar al
contrario en el presente curso, o con el alumnado de este centro.

Todas las decisiones que se tomen en cuanto a la metodologia, deben de haber pasado antes un
proceso de reflexion y analisis de la situacion, de las caracteristicas del centro y del
alumnado, para que lo que decidamos sea lo mas justo para el conjunto del alumnado del centro, o
para que proveamos de alternativas o adaptaciones a aquel alumnado para el que la nueva
metodologia no sea la mas adecuada, por las circunstancias que sean.

En cualquier caso los cambios que se produzcan en el proceso de ensefanza deben estar
siempre bajo un control, al que nos ayudaran nuestras herramientas digitales, para ver si
resulta en un influjo positivo en el rendimiento del alumnado, la influencia es apenas apreciable, o
estd resultando un factor que perjudica al alumnado.

También tenemos que tener en cuenta que las decisiones que tomemos influirdn de distinta
manera en el alumnado, pudiéndose dar el caso de que para una parte del mismo los cambios
introducidos resulten beneficiosos, mientras que para otra parte, sean neutros o perjudiciales.

Al cabo del curso, los docentes tienen que tomar numerosas decisiones sobre diferentes
cuestiones educativas como, por ejemplo, qué tipo de letra usar para ensefar a escribir o
qué medidas adoptar para incentivar la participacién del alumnado dentro del aula Para
decidir qué hacer, los docentes suelen apoyarse en su experiencia previa y en la de
sus colegas de oficio, en sus creencias y en sus valores, entre otros.

Asi mismo, a la hora de tomar decisiones, debemos evitar la precipitacién, ninguna decisién
que tomemos debe estar basada en un impulso, y los cambios metodoldgicos siempre tienen un
proceso de adaptacién tanto por parte del profesorado como del alumnado, en el que tanto los
resultados de la evaluacién, como la retroalimentacién recibida, sean negativos.
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Hay que tener en cuenta esos tiempos de adaptacioén para poder analizar las evidencias con
perspectiva y tomar decisiones a partir de ellas.

Cuando gueramos realizar un cambio también deberemos tener en cuenta otros factores como:

e Sostenibilidad: ;Este cambio, si es exitoso, va a poder mantenerse a medio-largo plazo,
o sera "flor de un dia"?

e Recursos de centro: jEstd mi centro dotado con los recursos, espacios, materiales, etc.
necesarios para llevar adelante la decisién tomada? En en caso de que no, ;hay
disponibilidad de recursos econdémicos para adquirir la dotacién necesaria?

e Pilotaje: ;Puedo realizar un ensayo o pilotaje del cambio propuesto antes de ponerlo en
marcha a mayor escala? En caso de que si, hay que tener en cuenta si la muestra sobre la
que vamos a realizar el pilotaje es representativa del resto de alumnado objetivo de la
accion.

e Evidencias: ;Existen evidencias cientificas que apoyen o desaconsejen la decisidn que

estamos tomando? Para valorar esto el FECYT nos propone la guia répida para evaluar

propuestas educativas.
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Factores clave en la toma de decisiones educativas

Valora la sostenibilidad a
largo plazo. Si se trata de
una accion puntual, puede
que su impacto se diluya.

Puede gue nos muevan
modas o el deseo de romper
con la monotonia. No todo
cambio es positivo.

Ten en cuenta si dominas

Sa eonetata ulis la propuesta o necesitas

necesidad real o un formacion.
margen claro de mejora
para nuestro alumnado o Sopesa si es posible hacer
centro educativo. un ensayo piloto con un

pequeno grupo
representativo del alumnado,
antes de aplicar la propuesta.

4Es preciso

radiins £ Cbémo son
MILIOR las propuestas Reflexiona sobre si la
cambios? educativas propuesta fomenta la equidad
. disponibles? y si ayuda al desarrollo del
Una propuesta alumnado con dificultades.
optima deberia
cumplir la mayoria Considera si el centro cuenta
de estos con todo lo necesario o si
criterios. harian falta recursos

adicionales: material didactico,

#FE C YTEdU #CON p e L’)a espacios, personal...

L) Revisa si la propuesta tiene
& 1 HRITERD [ Ehadk . o
FhES Eme | =2 FECYT i:l ey respaldo cientifico.
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