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Veamos ahora una práctica educativa que atienda las diferencias personales del alumnado podría
incluir distintos itinerarios formativos, por ejemplo, dentro de una misma programación.

Pensemos en un ejemplo de curso en Aeducar que atienda diferencias personales del alumnado.
En este caso, el alumnado tendrá cierta elección a la hora de decidir un itinerario formativo u otro. 

Pongamos el ejemplo de que en el aula estamos trabajando el tiempo verbal del pasado en el
idioma que estamos impartiendo. Tras haber elaborado una presentación accesible para su
explicación (En el capítulo anterior tenéis unas recomendaciones para su elaboración) y dentro de
nuestra clase en Aeducar les vamos a facilitar a nuestro alumnado distintas formas de poder
repasar el contenido en casa después de haberlo trabajado en el aula. O si lo preferimos podemos
usar Flipped Classroom y facilitarles dichos contenidos previamente en la plataforma para que lo
visualicen antes de la explicación en el aula.

En esta propuesta el alumnado podrá elegir entre:

Visualizar un video explicativo de las reglas que tiene la formación gramatical de este
tiempo verbal, facilitandole la opción de que salgan subtítulos en el vídeo en el idioma
que se está aprendiendo y además la transcripción de dicho video. 
Escuchar el audio de una canción que contenga ese tiempo verbal, dándoles la letra de la
canción en formato escrito también. 
Visualizar un dialogo en el cual dos personas se comunican usando dicho tiempo verbal,
facilitandole una vez más la opción de subtítulos y la transcripción.
Un texto escrito de una tipología textual elegida, por ejemplo un cuento, donde la gran
mayoría de los verbos que aparezcan estén en pasado.

La tarea propuesta se plantearía de forma abierta, de manera que el alumnado pueda entregar una
tarea de entre varias a elegir utilizando las ACTIVIDADES H5P:

MULTIPLE CHOICE: Contestar una serie de preguntas sobre las reglas que aparecen en
el vídeo.
FILL IN THE BLANKS: Escuchando el audio de la canción de nuevo completando las
palabras que faltan.

3. Práctica Educativa para la
enseñanza de idiomas
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DRAG THE WORDS: Escuchando o visualizando el diálogo arrastrando las palabras a su
sitio correcto.
INTERACTIVE VIDEO: Muy parecido a EdPuzzle, se pueden incorporar preguntas en
cualquier momento de los dos vídeos.
MARK THE WORDS: Con el cuento facilitado anteriormente, pero algunos verbos no
están en el correcto tiempo verbal, y las tendrán que marcar.
SORT THE PARAGRAPHS: Colocar en el orden correcto los párrafos del cuento, o
utilizando las transcripciones de los vídeos.
TRUE FALSE/QUESTION: Con preguntas sobre el cuento que han leído o sobre el
diálogo.
ESSAY: Crear su propio cuento utilizando los verbos en pasado.

Como veis las diferencias personales del alumnado se están teniendo en cuenta; son ellos y
ellas quienes pueden elegir una entre varias opciones, teniendo en cuenta sus experiencias
previas, sus conocimientos previos, sus estrategias cognitivas, su modo de aprender... 

Por otra parte, a la hora de evaluar, tal y como hemos mencionado en otras competencias
es interesante incluir unos procesos de metacognición y de reflexión sobre el propio
aprendizaje e incluso incorporar un momento de coevaluación de los trabajos del resto de
los compañeros y compañeras . 

Para poner en práctica esta competencia tenemos que tener en cuenta también lo
aprendido con la competencia 3.1. en Enseñanza, así como en la competencia 3.2. de
Orientación y apoyo en el aprendizaje. Además, las competencias del área 4, están
también estrechamente vinculadas con esta competencia 5.2. ya que la evaluación nos va a
proporcionar información para poder ajustar nuestra intervención docente. 

Para finalizar, mencionar que también podemos hacernos las siguientes
preguntas:

¿Estoy por tanto considerando el desarrollo de esta competencia en mi aula? 

¿Utilizo las tecnologías digitales para atender necesidades específicas de apoyo
educativo? 

¿Habilito distintos itinerarios o permito diversos niveles y ritmos de aprendizaje
en las plataformas o herramientas utilizadas?

“
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¿Sirven las actividades propuestas para alcanzar los objetivos de aprendizaje de
todo el alumnado?
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