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Esta competencia es la primera competencia del área 6 y se despliega en las situaciones de
enseñanza y aprendizaje en las que el alumnado debe desarrollar su propia
competencia a la hora de buscar, valorar, organizar e interpretar la información y los
datos. Se trata de capacitarlo para actuar críticamente ante la ingente cantidad de información
a la que puede acceder y ser consciente de los sesgos que aparecen al utilizar los motores de
búsqueda y de que sus propias acciones en Internet y sus preconcepciones limitan la cantidad y
calidad de la información y datos recibidos.

Los docentes debemos conocer las estrategias pedagógicas que nos permitan conectar con las
necesidades del alumnado a la hora de buscar y gestionar la información y presentar situaciones
de aprendizaje significativas y relevantes en niveles de progresión de complejidad creciente y
adecuadas a la edad y desarrollo competencial de nuestro alumnado. En este sentido, es preciso
ampliar el repertorio de dispositivos y medios que tradicionalmente se venían considerando en
este campo:

En cuanto a los medios de comunicación, la visión debe ser amplia, ya que no se trata
únicamente de los periódicos o agencias de noticias digitales, sino también de otras
plataformas y servicios, con una gran implantación entre los jóvenes, que ofrecen dichas
noticias, como las redes sociales, los propios buscadores o los sistemas de mensajería
instantánea, que permiten una difusión horizontal.
En cuanto a los dispositivos, es necesario contemplar también su creciente número y
variedad para incluir aquellos que recaban y recuperan datos e información empleando lo
que se ha dado en llamar "Internet de las cosas" (IoT por sus siglas en inglés).

Los contenidos que integran esta competencia son:

Estrategias pedagógicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.

0. Introducción y palabras
claves:

Requiere, por parte del profesorado, el despliegue simultáneo de sus conocimientos
pedagógicos y sobre las tecnologías digitales y su evolución aplicados a las operaciones de
tratamiento de datos e información, incluida la que se publica en los medios de
comunicación digitales.
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Navegación, búsqueda y filtrado de información. Estrategias de búsqueda y aspectos
básicos del funcionamiento de los algoritmos y desarrollos de IA empleados por los
navegadores, motores de búsqueda y dispositivos conectados que emplean IoT para
proporcionar la información.
Criterios de calidad para la evaluación de fuentes de información y datos y estrategias
para su aplicación.
Estrategias de organización, almacenamiento, tratamiento y recuperación de información
y datos.
Actitud crítica hacia la calidad de las distintas fuentes de información.

Los indicadores del MRCDD en esta competencia establecen que en el nivel B2 un docente:

6.1.B2.1. Reflexiona y evalúa su propia práctica para diseñar o adaptar nuevas propuestas
pedagógicas con el fin de que el alumnado desarrolle su competencia a la hora de determinar qué
información necesita, cómo buscarla, seleccionarla de forma crítica y organizarla.
6.1.B2.2. Emplea de forma variada y flexible y configura las tecnologías digitales proporcionadas
por la A. E. o los titulares del centro para que su alumnado desarrolle su competencia en
tratamiento de la información y de los datos.

Algunas acciones en las que se manifiesta esta competencia son: 

Configuro el entorno digital de aprendizaje de forma gráfica con tableros o marcadores
visuales y códigos QR para que mi alumnado de Educación Infantil pueda acceder y
seleccionar la información o contenido audiovisual para llevar a cabo las tareas
propuestas a través de búsquedas guiadas.
Pido a mi alumnado, en clase de Economía, que seleccione las variables que podrían ser
relevantes para crear perfiles de usuario y que extraiga conclusiones sobre cómo podrían
ser empleadas en la creación de un “avatar publicitario” para presentar ofertas de
comercio en línea personalizadas en una red social.
Enseño a mi alumnado, en la asignatura de FOL, a crear un currículum que no sea
descartado en una preselección por los desarrollos de IA que realizan un análisis previo de
este tipo de documentos.
Propongo a mi alumnado, tras el análisis de los distintos tipos de falacias que se publican
habitualmente en Internet, que desarrolle un proyecto de alfabetización mediática en el
centro consistente en publicar periódicamente en el blog del centro una entrada en la que
se identifica el uso de alguna de ellas en artículos de opinión o en discursos sobre temas
de actualidad de interés general.
Elaboro un diagrama de flujo, adaptado al grado de madurez del alumnado, que sigue las
enseñanzas de mi especialidad docente con los pasos generales a seguir para hacer una
evaluación de la fiabilidad de las fuentes consultadas en Internet.
Diseño actividades en las que mi alumnado debe realizar búsquedas empleando distintos
motores y les solicito que comparen los datos obtenidos.
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Pido a mi alumnado que analice el código fuente de las tres primeras páginas que les
ofrece un buscador para que analicen en la etiqueta <head> los términos de búsqueda
que han empleado.
Solicito a mi alumnado en la fase de diseño de un sistema de domótica del ciclo formativo
que imparto, que defina los datos de uso habitual de la iluminación y climatización de una
vivienda, identifique cuáles pueden ser proporcionados por los sensores que habrán de
instalarse y cuáles deberán ser consultados al cliente o recabados físicamente y qué
tratamiento ha de hacerse de ellos para llevar a cabo una configuración básica que
presente ventajas respecto al ahorro energético o a la mejora en la comodidad o
seguridad de las instalaciones.
Planteo a mi alumnado la elaboración de una guía de rutas de senderismo de la localidad
tras la explicación de las nociones fundamentales sobre orientación espacial en la clase
de Educación Física. Como actividad complementaria, y en colaboración con las familias,
se organizan cuatro pequeños grupos que deben llevar un dispositivo móvil, con una
brújula, el GPS y la aplicación de mapas activados, para buscar información sobre la
localización de los caminos que han seguido y tomar fotografías de los elementos
paisajísticos de interés o que permiten guiar al caminante en el trayecto. Al preparar la
información que deben subir a la web del centro sobre cada una de las rutas, analizamos
los datos que proporcionan las aplicaciones, sus ventajas y sus riesgos, así como la
información contenida en las propiedades de las imágenes que se van a publicar,
diferenciando la que se incluye al tener activado el geolocalizador de la que aparece
cuando está desactivado y seleccionando únicamente la que se considere apropiado
transmitir.
Diseño un sistema de seguimiento de los progresos realizados por mi alumnado en la
mejora de su competencia para buscar información relevante a partir de la resolución de
una serie de enigmas, relacionados con temas de actualidad y de la materia impartida,
que requieren el uso de información previa no contemplada explícitamente en su
formulación.
Enseño a mi alumnado los distintos tipos de cookies que puede ofrecer distintas páginas
web, así como sus finalidades, para que decida críticamente cuáles le conviene restringir
y cuáles aceptar, de acuerdo a sus intereses y necesidades.

PALABRAS CLAVE

alfabetización mediática Noticias falsas FAKE NEWS

infoxicación desinformación IS4K 

La información de este capitulo esta basada en el documentó digital: "
Alfabetización mediática.eMedia"
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