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Introduccion a REAPER

1. Reaper como DAW.

Reaper es un software multiplataforma (puede ejecutarse en Windows, macOS y Linux) de

produccidon musical y grabaciéon multipista que se lanzé en 2005 y que utilizan muchos musicos por

su potencia, flexibilidad y facilidad de uso.

Te permite grabar, editar y mezclar pistas de audio y MIDI. También cuenta con instrumentos

virtuales, efectos de audio, automatizacién, edicién de tempo y otras herramientas fundamentales

en la produccién musical. Una de las caracteristicas que lo diferencia de otros DAWs como
Audacity, es que es un editor no destructivo; es decir, guarda las modificaciones que vas
realizando con posibilidad de volver a un estadio anterior.

Es importante recordar que, aunque Reaper no es un software libre, tiene una comunidad de
usuarios activa y cuenta con documentacién detallada y soporte técnico para ayudarte a
aprovechar al maximo sus caracteristicas y funcionalidades.

Descarga e Instalacion de Reaper.

Para instalar Reaper en tu computadora, sigue los siguientes pasos:

1. Descarga el archivo de instalacién de Reaper desde la pagina oficial. Pincha aqui y elige la
opcidn de descarga correspondiente a tu sistema operativo.

2. Una vez que se haya descargado el archivo, haz doble clic en él para abrirlo.

3. Se abrira una ventana de instalaciéon. Haz clic en "Next" para continuar.

4. Lee los términos y condiciones de la licencia y, si estas de acuerdo, marca la casilla
correspondiente y haz clic en "Next".

5. Selecciona la ubicacién donde deseas instalar Reaper. Por lo general, se recomienda
aceptar la ubicacién predeterminada. Haz clic en "Next" para continuar.

6. En la siguiente pantalla, puedes seleccionar los componentes que deseas instalar. A
menos que tengas una razén especifica para cambiar la configuracién predeterminada, es
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recomendable dejarla tal como estd. Haz clic en "Next" para continuar.
7. En la siguiente pantalla, selecciona las opciones de menu que deseas crear para Reaper.
Haz clic en "Next" para continuar.
8. Finalmente, haz clic en "Install" para comenzar la instalaciéon de Reaper.
9. Una vez que se complete la instalacién, haz clic en "Finish" para salir del asistente de
instalacion.
10. Ahora puedes abrir Reaper y comenzar a utilizarlo.

Si tienes algun problema durante la instalacién, asegurate de revisar la documentaciéon de Reaper
o buscar ayuda en la comunidad de usuarios de Reaper en linea.

El programa estd en inglés, pero puedes visitar esta pagina donde te ofrecen una traduccién

al castellano. Pincha aqui.

Configurar el audio en Reaper

Para configurar el audio en Reaper, sigue los siguientes pasos:

Abre Reaper y haz clic en "Options" en la barra de menu superior.

En el menu desplegable, selecciona "Preferences".

En la ventana de preferencias, selecciona "Audio" y "Device" en el panel izquierdo.

En el panel derecho, encontraras la seccién "Audio System". Aqui puedes seleccionar tu

interface de audio externa, 0 en su ausencia, seleccionar la predeterminada del sistema

operativo. En el caso de Windows por ejemplo, seria WaveOut.

5. Si tu dispositivo de audio no aparece en la lista, es posible que necesites instalar los
controladores necesarios o seleccionar un dispositivo ASIO (Audio Stream Input/Output) si
estds utilizando una tarjeta de sonido externa.

6. En la seccién "Audio Device", selecciona la tasa de muestreo y el tamafio de muestra que
deseas utilizar. Por lo general, se recomienda utilizar una tasa de muestreo de 44100 Hz y
un tamafo de muestra de 16 bits o 24 bits.

7. Si deseas utilizar una latencia més baja, puedes ajustar el tamafo del budfer en la seccién
"Buffering". Sin embargo, ten en cuenta que esto puede requerir mas recursos de tu
ordenador.

8. Haz clic en "OK" para guardar la configuracién de audio.

W
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Options  Actions  Help

~  Record mode: normal

Record mode: time selection auto punch
Record mode: aute-punch selected iterns

Mew recording that overlaps existing media items
Offset overlapping media iterns vertically

Auto-crossfade media items when editing
Trim content behind media items when editing

Always trim content behind razor edits

Show all takes (when room)

Take behavior

Ripple edit per-track

Ripple edit all tracks

Itern grouping and track razor/edit grouping enabled
Loop points linked to time selection

Snap/grid

Locking

Envelope points

Automation items

Metronome enabled

Metronome/pre-roll settings...

Solo in front

Pre-fader track metering

Show FX inserts in TCP (when size permits)
Show sends in TCP (when size permits)

Peaks display mode

Autormatically scroll view during playback
Continuous scrolling

Smooth seeking (seeks at end of measure)

Chase MIDI note-on/CC/PC/pitch in project playback

External Timecode Synchronization

Show REAPER resocurce path in explorer/finder...
Customize menus/toolbars...

Themes

Layouts

Preferences...

Alt+X

Ctrl+L

Alt+Shift+G

Ctrl+P
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&) REAPER Preferences It %
Project a | Audio device settings
Track/Send Defaults Audio system:  WaveQut .
Media tem Defaults
Audio
Device Imput device: | Micrdfono (LISB Audio Device) e
MIDI Devices ) : 5
Buffering Output device: | Atavoces (USB Audio Device) e
Mute/Solo Sample format: @ 16bit (O 24bit () 32bit
Flayback
Seeking Input channels:
Recording Output channels:
Loop Recording _
Rendering Samplerate: Hz
Appearance Buffers: x | 1024 |samples
Media {latency: 185 ms)
Peaks\Waveforms
Fadez/Crozsfades
Media ltem Positioning
Track Control Panels
Editing Behavior
Envelope Display
Automation Audio thread prionty: | ASIO Default # MMCSS Pro Audio / Time Critical e
‘ Mouse N v Allow projects to overide device sample rate

|:| Find oK Cancel Apply

Elementos basicos de Reaper

En Reaper encontramos distintos elementos que conforman una produccién musical. De forma
jerarquica, el orden seria: proyecto >pista>item>toma.

Proyecto (Project)

Un proyecto (project) es un archivo de audio digital que contiene todos los elementos necesarios
para la produccién de audio o musica. Un proyecto de Reaper puede contener varias pistas de
audio y MIDI, efectos, automatizaciones, ajustes de tempo y otros parametros de produccién. Cada
proyecto de Reaper se guarda en un archivo uUnico con extensién ".RPP", y puede ser abierto y
editado en cualquier momento. Los proyectos de Reaper son altamente personalizables y pueden
ser adaptados a las necesidades especificas de cada usuario.

Pista (track)

Un "track" o pista es un elemento fundamental para la organizacién y ediciéon de audio y MIDI. Una
pista es esencialmente una "linea" vertical en la que se pueden grabar, importar y editar clips de
audio o eventos MIDI. Cada pista de Reaper puede contener multiples "items" o clips. Ademas de
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los "items", en una pista de Reaper se pueden agregar efectos, automatizacién de volumen y
panoramizacion, y otros parametros de procesamiento de audio y MIDI.

Tipos de pista o tracks

Basicamente en Reaper se pueden insertar dos tipos de tracks(pistas):

e Pista de Audio: Una pista que se utiliza para grabar, editar y reproducir audio, como
voces o instrumentos que vamos a grabar con micréfono o linea.

e Pista de Instrumento Virtual: Una pista que se utiliza para grabar, editar y reproducir
instrumentos o archivos MIDI, la cual permite afadirle el instrumento que queramos de
nuestra biblioteca. Si tenemos un teclado MIDI(USB), podemos tocar directamente el
instrumento que queramos cargandolo en la pista, grabar nuestra interpretacién y editar
lo que consideremos.

Luego el programa genera automaticamente una pista general/master para controlar el volumen
general de mezcla:

o Pista Maestra/Master: La pista final en la que se mezclan y procesan todas las pistas
antes de la salida de audio, a menudo se utiliza para aplicar efectos globales y ajustar el
volumen general.

Estas son, basicamente, los 3 tipos de pista que por defecto puede generar Reaper. Una cosa que
no tiene Reaper es que genere automaticamente pistas de Envio/Bus para cargar efectos y hay que
utilizar una pista normal, para generar ese ruteo. Pero esto es un poquito mas avanzado y te lo
dejamos en el siguiente curso, por si quieres profundizar.

Item (Clip)

Un "item" o clip es un fragmento de audio o MIDI que se coloca en una pista ("track"). Cada "item"
se puede editar y procesar de manera independiente. Los "items" pueden ser copiados, pegados,
cortados y movidos entre diferentes "tracks".

Toma (Take)

Una toma o "take" en Reaper es una grabacién de audio o MIDI que se realiza en un "item".
Cuando se graba en una pista de Reaper, cada "take" se guarda en un "item" separado. Reaper
permite la grabacién de multiples "takes" en un solo "item", lo que facilita la comparacién y
seleccién de la toma que se prefiere.
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Save project as... Ctrl+Alt+5
Save new version of project Ctrl+Alt+Shift+5

Save all projects

Project templates >
Recent projects H
Close project Ctrl+F4

Close all projects
Project settings... Alt+ENTRAR

Render... Ctrl+Alt+R
Queued Renders

Region Render Matrix

Project Render Metadata
Batch File/ltem Converter Ctrl+Shift+F
Save live cutput to disk (bounce)... Ctrl+Al+B

Consolidate/Export tracks..,
Export project MIDI...

Clean current project directory...

Quit Ctrl+Q

proyecto
6-230427_1350
2 1\D6-230427_1350.wav
o] D6-230427_1349
v 06-230427_1349.wav
lol 05-230427 1348
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2. Acciones basicas en Reaper

Crear un Proyecto
Opcién 1

Reaper por defecto cuando lo abres genera un proyecto de forma automatica, asi que solo
tendremos que guardarlo con el nombre que deseemos cuando lo vayamos a cerrar. No obstante,
conviene hacer este paso cuando iniciamos un proyecto para ir guardando periodicamente y no
perder la sesidn de grabacién en caso de que falle el programa.

Opcioén 2

En caso de tener Reaper abierto con un proyecto y queremos crear otro nuevo, solo tendremos que
ir hacer los siguientes pasos:

e Una vez que Reaper esté abierto, dirigete al menu "File" (Archivo) en la parte superior
izquierda de la ventana principal.
e En el menu desplegable "File," selecciona "New Project" (Nuevo Proyecto).

9 REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE
File Edit View |Insert Item Track Options Actions Help

New project CrleN
New project tab Ctrl+ Alt+N
Open project. Ctrl+0
Save project Ctrl+s
Save project as... Ctrl+Alt+S
Save new version of project Ctrl+ Alts Shift-S
Save all projects

Project templates >
Recent prajects >
Close project Ctrl+F4
Close all projects

Project settings... Alt~ENTRAR
Render... Ctrl+Alt+R

Queued Renders

Region Render Matrix

Project Render Metadata

Batch File/ltem Converter Ctrl+ Shift+F
Save live output to disk (bounce)... Ctrl+Alt+B

Consolidate/Export tracks...
Export project MIDI...

Clean current project directory.

Quit Ctrl+Q

Crear una pista/track de audio.
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1. Abre un Proyecto: Abre Reaper y crea un nuevo proyecto o abre uno existente donde quieras

agregar un instrumento virtual a una pista.

2. Crea un Track (pista):

s

e Ve al menu "Track" (Pista) en la parte superior de la ventana y selecciona "Insert New
Track" (Insertar Nueva Pista). Esto creara una nueva pista en tu proyecto que por defecto
es una pista de audio.

@ [unsaved project] - REAPER w6.82 - EVALUATICN LICENSE

File Edit View Inset Iltem Track Options Actions Help [Remove tracks]

Insert new track Ctrl+T
Insert new track at end of track list

Insert virtual instrument on new track...

Insert track from template >

3. Configura lo que consideres:

e Puedes elegir la entrada de audio que necesites y cargar los efectos que precises:

_—p : o cargar los efertos Ty
Aqui podras cargar los efectos que quieras para esta pista.

Aqui podrés elegir la entrada de la mesa o tarjeta que necesites,
si es que tienes mas de una.

-inf

Crear una pista/track de Instrumento Virtual

Basicamente el proceso es el mismo pero eligiendo la otra opcién. Con el proyecto abierto en
Reaper:

1. Crea una Pista Instrumental:
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e Ve al menu "Track" (Pista) en la parte superior de la ventana y selecciona "Insert Virtual
Instrument on New Track" (Insertar Instrumento Virtual en una Nueva Pista). Esto
creara una nueva pista en tu proyecto.

9 [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit View |Insert ltem Track Options Actions Help [Remove loop/time selection]

Insert new track Ctrl+T
Insert new track at end of track list

Insert virtual instrument on new track...

Insert track from template >

Move tracks to new subproject

Render/freeze tracks >

[ T S

2. Escoge un Instrumento Virtual:

e Una vez que hayas creado la pista, se abrira automaticamente la ventana de
seleccién de instrumentos virtuales. Aqui puedes elegir el instrumento que deseas cargar.
Reaper puede ser compatible con una variedad de formatos de plugins, como VST,
VSTi, AU, y otros.

ESTE ES EL MENU QUE SE ABRIRA POR DEFECTO

FX Options

Filter: | Clearfitter

El- Al Plugins V5Ti: LABS (Spitfire Audio)

V5Ti: ReaSamplOmatic 5000 (Cockos)
W5Ti: ReaSynDr {Cockos) (4 out)
W5Ti: ReaSynth (Cockos)

WST3i: LABS (Spitfire Audio)

Elige "Instruments"” en el men( de la izquierda para elegir
el instrumento que prefieras.

Si necesitas otros, tendras que instalar pluggins de

Este es el listado de instrumentos disponibles en tu ordenad
@ instrumentos VST como los que te hemos dejado en el repsos

|- Categories

- Devel ; A i
] F;a:?:: Para terminar, le damos a Add para que afiada esa pista

- Folders de instrumento de software.
Ahora podremos tocar, grabar o reproducir cualquier
archivo MIDI.

Cancel

e Si ya tienes un instrumento virtual instalado, selecciona su nombre en la lista. Si
necesitas instalar instrumentos virtuales VSTi, acude al punto del capitulo anterior

Instrumentos virtuales externos al DAW o el punto donde se explica como usar

DecentSamples.
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e Después de seleccionar el instrumento virtual, se abrira su ventana de configuracion
de ese instrumento (Cada instrumento tiene su interface asi que, el que mostramos a

continuacién es un ejemplo de una de ellas DECENT SAMPLES). Aqui puedes ajustar

diferentes pardmetros, como el sonido, efectos y opciones MIDI segun las capacidades del
instrumento virtual que hayas elegido.

e [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Insert Item Track Options Actions Help [Insert virtual instrument on ne...]

0.00d8 centar 5 VST3i: Decent Sampler (Decidedly)

FX: Track 1 "DecentSampler"
()| END) - (RIS Fi_Ede_Optors

Program 1

H BROWSE Decent Sampler 1.9.0 (VST3)

= fenow Illlll ' '!"!' '!"!'
0.0%/0.0% CPU 0/0 spls y = - { ok WePY E-j

e Configura la entrada MIDI/USB: Normalmente con el simple hecho de conectar un
teclado USB, el ordenador y por ende Reaper, lo reconoce automaticamente. Si no lo
reconoce, prueba a cerrar Reaper, conectar el teclado via USB y volver a abrir el proyecto.
Si aun asi no puedes, consulta como configurar las entradas MIDI de tu proyecto, pero lo
mas probable es que el cable USB no funcione o no haga buena conexién, ya que este
proceso suele ocurrir automaticamente.

4. Comienza a Tocar:

e Para tocar lo primero que tienes que hacer es armar/activar el track (la pista) que quieres
gue suene.
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6 [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Inset [tem Track Options Actions Help [Toggle track record arming]

Haz "click” en el botdn rojo de "grabar” de la pista que quieres que
suene. Este botdn sirve para activar la pista que quieres grabar,
pero hasta que no le dés a grabar en el master, simplemente lo que

haras es actlivar la pista para que suene, pero no grabara nada.

e Ahora puedes comenzar a tocar el instrumento virtual que sonara por tus altavoces.

Activar el teclado virtual de Reaper

Si no tienes un teclado MIDI/USB para probar esto, puedes activar el "Virtual MIDI
Keyboard" (Alt+B) y aparecera un teclado en pantalla que se utiliza con las propias teclas
del ordenador.
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ﬁ [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICEMSE

File

Edit

View

Insert Itemn Track Options

Master Track

Tempo Envelope

Mixer
Fleating Mixer Master
Monitaring FX

Transport
Video

Docker

Toolbar Docker

Media Explorer

Reuting Matrix

Track Grouping Matrix
Track Wiring

Project Media/FX Bay
Track Manager

Track Group Manager
Screensets/Layouts
Region/Marker Manager
FX Browser

Media [tem Properties

Big Clock
Performance Meter
Peaks Display Settings

Mavigator

Scale Finder

Virtual MID| Keyboard

Show/hide all floating windows

Cascade all floating windows
Tirme unit for ruler

foom

Go to

Always on top

Fullscreen

Copyright 2026

Actions  Help [Tzggle track record arming]

Ctrl+ Alt+ M
Alt+T

Ctrl+M

Ctrl+Alt+T
Ctrl+5Shift+V

Alt+D
F

Ctrl+Alt+ X
Alt+R
Ctrl+Alt+G

Ctrl+B
Ctrl+5hift+ M

Ctrl+E
Ctrl+Alt+5Shift+R
Shift+F

F2

Alt+C
Ctrl+Alt+P

Ctrl+ A+

Alt+B

Ctrl+Alt+F
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VIRTUAL MIDI KEYBOARD + PLUGIN + PISTA ACTIVADA

9 [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit Insert  ltem Track Options Actions Help [Teggle track record arming]

[0}
Virtual MIDI keyboard
ﬁ MIDI: All: All cha ) e ar

i

Center note fight click a key to set): C-i 8 Amow keys change octave/channel  MIDI channel: 1 ~

3. Grabar con Reaper.

Vale ya hemos visto cédmo se crean pistas en Reaper, ahora vamos a ver cdmo podemos hacer una
grabaciéon de audio primero y una grabaciéon MIDI después.

Grabacion de audio con Reaper.

Cualquier accion que vayamos a realizar dentro de Reaper, siempre ocurre dentro de un proyecto.
obviamos ese paso, pero siempre lo primero que haremos sera abrir el proyecto en el que
gueremos realizar la grabacion.

1. Elige la pista en la que quieres realiza la grabacion, si no tienes ninguna pista de

audio crea una:
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ﬁ' [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Insert Item Track Options Actions Help [Add new track]

A

@ Haz "click”" sobre la pista de audio en la que quieres grabar. Se volvera de un

color mas e puedas indentificar la sel onada.
Si solo tienes una, ha "click” igualmente pa gurarte.

2. Arma la pista para poder activar la misma:

6 [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Insert Itemmn Track Options Actions Help [Teggle track record arming]

pista o pistas que queremos grabar. Automaticamente se activaran las barras de
la ganancia de entrada en naranja.

\\* Niveles de ganancia(volumen) de entrada.

3. Dale a grabar:

Con la pista en la que vas a grabar armada, ya sélo queda darle a "Rec". Para esto tienes dos
opciones:

1. Opcionl. Darle al botdén que tiene la misma apariencia pero que esta situado
abajo, en los controles generales del proyecto. En el momento que le demos
comenzara a grabar.
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File Edit WYiew Insert Htem Track

Q.00dE

Este es el
BOTON de GRABAR

+

—
Copyrid RM!!

5 -264

MASTER

[Teggle track record arming]

center

Este es el botén de ARMAR pista.
Y es el mismo repetido en dos sitios diferente
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2. Opcion 2. Para ese botdn existe un "shortcut" o atajo, que nos permite comenzar
a grabar sin usar el ratdén. En este caso dandole a Crtl+R, el programa comenzara a
grabar.

Grabacion de un instrumento de Software con
Reaper.

En cuanto a grabar un instrumento MIDI o instrumento de Software, el proceso es basicamente el
mismo que con el audio, lo Unico en lo que difiere es en el tipo de pista que usaremos.

1. Elige la pista en la que quieres realizar la grabacién, si no tienes ninguna pista de

instrumento de software crea una.

2. Arma la pista para poder activar la misma, exactamente igual que en la anterior.
3. Dale a grabar. El boton general de grabar.

Configuracion de la claqueta/metronomo para
una grabacion musical.

Hasta ahora no hemos configurado el tempo y el compas en el que fuéramos a hacer una cancidn,
porque estdbamos hablando de grabar desde un punto de vista general. Ahora lo vamos a
contextualizar en musica, y para ello necesitamos configurar tanto el compdas como el tempo, para
que el programa genere las celdas de los compases y sus subdivisiones correctamente, de cara a
orientarnos en el acento, a poder grabar con una referencia temporal y de cara a editar facilmente
las pistas MIDI.

Configuracion de la claqueta/metrénomo.

La configuracién es bastante intuitiva. en la parte central a la misma altura que el botén general de
grabar pero en lado contrario, encontramos dos celdas con el tempo 120BPM (Beats Per Minute) y
4/4, que es la configuracion por defecto que genera el proyecto.

Para configurar el tempo y el compas es tan sencillo como picar y escribir manualmente el tempo y
compas que deseamos, y veremos como las celdas se reestructuran automaticamente.
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Activar el metronomo para grabar.

Tanto para activar el metrénomo como para quitarlo se hace desde la barra de herramientas del
proyecto situado arriba a la izquierda, si picamos encima y se pone de color verde, estard activado
y sonara cuando reproduzcamos o cuando empecemos a grabar.

6‘ [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE
File Edit VYiew Insert Item Track Options Actions Help [Change media item selection]

Tap Tempo en Reaper. (Herramienta para detectar los BPM con el click del
raton.

Tap Tempo es una herramienta que nos permite detectar el tempo de una cancién marcando el
pulso con alguna tecla del ordenador o en este caso el propio ratén.

e Poniendo el cursor del raton sobre las siglas de BPM situado encima del numero,
veremos que las siglas cg arcamos un pulso
con el clic del ratén autg amos realizando y lo

3

"=

modificara en el proyecto.
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Hay algunas herramientas web gratuitas que también lo calculan:

https://www.beatsperminuteonline.com/

4. Importar archivos de audio y MIDI.

REAPER es un DAW, lo que significa que se puede grabar con este software, pero sobre todo
significa que podemos hacer cualquier cosa que necesitamos en lo que a audio se refiere. Puede
gue se de la situacion en la que tenemos un archivo de audio de otra grabacién y lo que
necesitamos es abrirlo en REAPER para editar alguna cosa, afadir otros instrumentos, afadirle
algun efecto, o cualquier cosa que nos propongamos en lo que a audio se refiere. Para ello
necesitaremos abrir o importar esa pista de audio en nuestro proyecto.

Importar archivos de audio

Importar un archivo de audio es muy sencillo, tan solo ha que arrastrar el archivo dentro de
nuestro proyecto abierto, y automaticamente se generara

ANTES:

9 [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Insert Item Track Options Actions Help [Remove tracks]

Antes de arrastrar el archivo y soltarlo encima....

DESPUES:
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9 [unsaved project] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE
File Edit View Insert ltem Track Options Actions Help [Change media item selection]

\Después de arrastrar

Importar archivos MIDI.

Importar un archivo MIDI es igual de sencillo que el audio. Simplemente lo arrastramos dentro
del proyecto y se creard la pista de instrumento virtual. Entonces podremos asignar el instrumento
gue deseemos para esas notas que estdn ahi registradas. Hay una peculiaridad, y es que REAPER
al generar la pista MIDI no le asigna ningun instrumento, tenemos que ser nosotros los
que manualmente elijamos el instrumento que queremos que suene en esa pista. Veamos como se
hace:

Como elegir un instrumento virtual dentro de una pista MIDI.

Basicamente tendremos que picar en las siglas FX gue hay en nuestra pista MIDI y entonces se nos
abrird la ventana para elegir el plugin o instrumento que necesitemos.
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File Edit View rack Options  Actions elp ( hain: Track 2 mi

== midi_gxport - midi_export.mid
O midi_export i F:{

0.00dB center

odemos picar en cualquiera de los dos,
ya que es el mismo botdn duplicado.

Si no recuerdas como se elegia el instrumento en la ventana que te aparece, consulta de nuevo

ese punto pinchando aqui.
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5. EDITAR APARIENCIA DE PISTAS

(un poco de orden).

Hasta ahora hemos ido viendo como afadir una pista u otra, pero en el momento en el que
empecemos a usar dos o mas pistas, puede resultar un poco lioso si no somo organizados, porque
la apariencia de las pistas es la misma para todos, sea de instrumento de audio o de lo que sea.
Por eso, vamos a ver cdmo ponerle nombre, afladirle un icono y cambiarle el color, para que
visualmente esté todo mas organizado.

Renombrar una pista

Para renombrar o ponerle nombre a una pista, tan sélo hay que hacer doble click en la casilla de la
misma, como se ve en la imagen.

6 PROBANDO 2 [modified] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Insert [temn Track Options Actions Help [Change media item selection]

Haciendo doble click en la casilla negra,

A= 2 W podremos escribir el nombre que necesitemos.
] D D

Cambiar el color de la pista

Para cambiar el color de una pista, tendremos que hacer click con el botén derecho del ratén
encima de la pista que queremos cambiar y luego elegir la opcién de "track color" como en la
imagen:

Copyright 2026 - 21 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-09/captura-de-pantalla-2023-09-20-193555.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -22 -

CATEDU

Haciendo click eon el boton derecho del ratén
encima de la pista que queremos colorear

(0 o vozprincipsl @M colorear, se nos abre el siguiente men:

[ ) M M A1t All chan ) Boton dcho. -> Track Color -> Set tracks to custom

Track Manager (show/hide tracks)... Ctrl+Shift+M

Insert new track Ctrl+T
Insert new track at end of track list

Insert virtual instrument on new track...

Insert track from template

Save tracks as track template...

Remove tracks
Duplicate tracks
Move tracks to new subproject

Render/freeze tracks

MIDI track centrols
Lock track centrols

Lock track height

Free item positioning

Automatic record-arm when track selected
Meters

Track color Set tracks to custom color..,
Track icon Set tracks to random colors
Set tracks to one random color

Set tracks to default color

Track timebase

Track automation mode
Track performance options
Track layout

Envelopes

Track grouping

-inf

Anadir un icono a la pista

De cara a saber de un vistazo que instrumento tenemos en cada pista para tener todo mas
controlado a la hora de hacer una mezcla, conviene afiadir icono para que sea lo mas visual posible
y asi ayudarnos a localizar antes los instrumentos. Reaper trae de serie una serie de iconos muy
Utiles para hacerlo. Mira como hacerlo en la siguiente imagen:
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Track Manager (show/hide tracks)... Ctrl+Shift+M

Insert new track Ctrl+T
Insert new track at end of track list

Insert virtual instrument on new track...

Insert track from template

Save tracks as track template...

Remove tracks
Duplicate tracks
Move tracks to new subproject

Render/freeze tracks

MIDI track controls
Lock track controls
Lock track height

Free item positioning
Automatic record-arm when track selected
Meters

Track color

Track icon Set track icon...

Track timebase

Track automation mode

Track performance options

Os dejamos a continuacién un ejemplo de como quedaria un proyecto en el que hemos grabado a
un coro, una voz principal, un piano MIDI y un Bajo eléctrico. Una cosa que resulta util a la hora de
organizar las pistas cuando se trabaja con muchas, es utilizar las mismas gamas de colores para
instrumentos con el mismo timbre, por ejemplo voces en azul.
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@ PROBANDO 2 [modified] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

File Edit View Inset Item Track Options Actions Help [Change media item selection]

o () o
in G o )] o in @) 5 B 5

M

6. Un poquito de mezcla y plugins
basicos.

Dada la extensidn del curso y que la mezcla daria para hablar largo y tendido, aqui solo vamos a
dar unos pocos tips basicos para poder mezclar las cosas gue nos vamos a encontrar en el aula.
Pensemos que cada instrumento se comporta deforma diferente en cuanto a tesitura y timbre, por
lo que cada uno tiene un enfoque distinto en lo que mezcla se refiere. En este apartado nos vamos
centrar sobre todo en la voz, ya que serd el instrumento que mas nos encontraremos dentro de |
aula.

Voz. Mezcla y plugins.
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La voz va a ser uno de los instrumentos que con mas frecuencia nos vamos a encontrar en el aula.
Puede que la encontremos en contextos en los que es hablada o en contextos en los que es
cantada, pero mas o menos podemos usar siempre los mismos tips para ayudar a que se oiga
mejor. Basicamente para una voz vamos a utilizar 4 efectos simultaneos, que los colocaremos

en el siguiente orden:

TUNER - EQ - COMPRESOR - REVERBERACION

FX: Track 1 "Voz principal”
FX Edit Options

VST: ReaEQ (Cockos)

W5T: ReaComp (Cockos)
W5T: ReaTune (Cockos)
V5T3: Reverb (MussFX)

gtock - Intimate female vocal

ReaEd

En este caso vamos a partir del supuesto de que queremos tratar la pista en la que tenemos la voz
de un alumno/a y a la que queremos anadir estos efectos para mejorar su calidad. Vamos a ir paso
a paso afnadiendo lo imprescindible para mejorar esa pista de voz.

Tuner (Auto-tune)

Un plugin de Tuner corrector es un efecto de audio que modifica la frecuencia fundamental de una
sefal de sonido, lo que resulta en un cambio de su tono o altura percibida. Es util para hacer
correcciones sutiles en la afinacion, aunque también se utiliza con efecto creativo en algunos

estilos musicales.

Anadir Tuner corrector en Reaper

En este caso anadiremos el efecto Tuner que trae de serie Reaper, el efecto VST:
ReaTune(cockcos). Los pasos a seguir son los siguientes:

Pica en el FX de la pista.
Elige la categoria

Elige Tuner

Elige VST: ReaTune (Cockos)
Pica en Add

ke wN e

1. ANADIR EL PLUGIN:
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§FNE EOL view nsen em dck e

FX Edit Options FX  Options

Fitter: ~ | Clearfitter

- All Plugins VST: ReaTune (Cockos)
- Categories
Delay

Le damos al botén FX de la pista en la que queremos afiadir el efecto,
da ifual el botén que elijamos ya que es un botén duplicado.

- Mastering
--m‘ - @ Elegimos la opcion de Tuner dentro del menu de la ventana que aparece.
- Modulation
- Pitch Comection
- Pitch Shift
-~ Reverb
- Sampler
Sumound i e i d
= @ Elegimos la tnica opcién que hay, VST: ReaTune(Cockos)
Tools
Tuner
Developers
e Le damos a Add para afiadir el efecto.

i Favorites

BT (o

Cancel

2. CONFIGURAR EL PLUGIN:

- - — —— . 14, -

Insert  Item  Track

FX Edit Options
VST: ReaTune (Cockos)

Mo preset . . . v +| Param || 2/4in 2out
ReaTune — Tune r  JEBRESENA ) Inssroomsmoms. Le damos a correction, para elegir la tonalidad de la cancion

Window size: 30 ~ ms Overdap: Tx ~ Reference: 440 Hz

() Send MIDI events when pitch changes
Detector input: Chamnel 1 ~

Add Remove
0.0%/0.0% CPU 0/0 spls
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...... e 2 [44.1kHz 24bit WA

32 [modified] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE

w Inset ltem Track -
F: Track 1 *Voz principa

FX Edit Options
VST: ReaTune {Cockos)

N preset |+ Param || 2/4in20ut | U | )@
/ReaTune=Tuner!, Comection Manusl Comedion .
(] Automatic pitch comection

K, Elegimos la tonalidad de la cancién para que la afinacion sea mas precisa,
€~ Maor Ml — cn este caso por ejemplo he elegido Do Mayor.
(TN Dowar
Oa#Be EE
Bs ar
c O F#/Gb
COcemob @G
@0 JG#/Ab

Maximum picch: | Nolmt  ~

Minimum ptch: — Nolmt

Hitack time (ns): 250
{8 Stereo comection

Add | Remove Agorithm:  élastique 3.3.3 Soloist ~ Clear History

0.0%/0.0% CPU 0/0 spls Parameter: Monophonic

Una vez anadida

Ecualizador (EQ).

Un ecualizador, abreviado como EQ, es el segundo efecto que se coloca en la cadena de efectos y
permite aumentar o reducir selectivamente ciertas frecuencias en el audio, lo que puede realzar o
atenuar partes especificas de una pista antes de aplicar otros efectos. Es decir, se utiliza para
ajustar el tono y la claridad de una grabacién, lo que permite que los sonidos se mezclen de
manera mas equilibrada y se destaquen de la manera deseada.

Anadir EQ en Reaper

A partir de anadir el primer plugin en una pista, el proceso cambia ligeramente:

1. Tendras que picar en FX si no tienes la ventana abierta adn.

2. Tendrds que picar en Add para afiadir un segundo efecto después del efecto que hemos
afadido anteriormente.

3. Al darle a Add, nos volverd a aparecer el menu de efectos que tenemos instalado, y en
esta ocasion elegiremos EQ.
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F¥ Edit Options

V5T: ReaTune (Cockos)

O Voz principal :
—

@

-28-

|
‘ Add Remave

0.0%840% CPU 040 spls

Ecualizar la voz con el plugin de Reaper

Mo preset
ReaTune - Toner /Ganesion’.iisnisi Goresion .

Window size: 30 ~ ms Owerdap: Tx w Reference: 440 |

IERNEED

[T Send MIDI events when pitch changes
Detectorinput: Channel 1 ~

En este caso vamos a elegir el plugin que viene de serie con Reaper que se llama VST:ReaEQ

(Cockos).

N Fx: T Add X to Track 1 "Voz principal” L E
FX [ FX Options
MV pirer | | Clearfiter
- All Plugins VST: ReaEQ s)
- Categories VST3: Pro EQ (MuseFX)

Delay VST3: Simple EQ (MuseFX)

- Dynamics

-EQ

Extemal

Filter

-Gate

Mastering

MIDI

- Modulation

- Pitch Comection

Pitch Shift

-Reverb
Una vez elegido se nos abrird la ventana del plugin, podriamos configurar la ecualizacién
manualmente, pero recodamos que si no estas acostumbrado a ello, utilices los presets que
vienen preconfigurados ya que funcionardn bien en la mayoria de ocasiones.
La imagen que tenemos a continuacion muestra la ventana de la EQ, y lo que haremos sera
picar en el desplegable para elegir el preset que queremos.
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: Options Actions =

FX Edit Options

VST: ReaTune {Cockos)
VST: ReaEQ (Cockos)

|| Mo preset ~ '+ Pam || 2in2aut

Reat Metering:  All

1 2 3 4
8 Enabled Type: Low Shelf ~ (@ Logscale automated frequencies
Frequency (Hz) [
Gain (dB):

Bandwidth foct): (]

Add  Remove

0.0°/0.0% CPU 0/0 spls Addband = Removeband — Resetdefauts | Showtabs @ Showgid (J) Show phase

En este caso elegiriamos el preset Intimate Female Vocal, que seria mas o menos el registro que
favoreceria a nuestro alumnado, al tener voces blancas.

F¥: Track 1 "Voz principal®
FX Edit Options
VST: ReaEQ (Cockos)

stock - Intimate female vocal ~ ||+ | Param 2in 2 out
Reset to factory defautt

— User Presets (pl) —

stock - Basic 11 band

stock - Basic 11 band Cymbals
stock - Basic 11 band Kick

stock - Basic 11 band Rock Bass

Metering: Al

stock - Basic 11 band Rock Snare
stock - Basic 11 band Toms
stock - Basic 100 HPF
- Basic 150 HPF
- Intimate female vocal
- Move to the Back
- Mud Free
- Track Defautt
- Basic 11 band Fender or Mesa
- Basic 11 band Marshall
- Wide male vocal
- Basic 11 band Full Vocals
- Basic 11 band Clear Vocals
- Basic 11 BackGroundVocals
- Basic 11 band BackGroundVocals
- Close Mic Acoustic
- Blectro Drums Smoath [snk]
- Pads locut [snk]
- Bass Lopass [snk]
- Notch@>50hz [snk]
" Bandwidth [oct): L |

Add | Remove
0.0%/0.0% CPU 00 spls

Addband = Removeband = Resetdefautts [ Showtabs I8 Showgid [ Show phase

Una vez elegido Intimate Female Vocal se dibujara en el ecualizador los volUmenes de las
frecuencias mas adecuados para ecualizar una voz blanca.. Como vemos, ocurre un poco lo que

explicamos en el punto de Frecuencia fundamental de la voz humana. Si el resultado no nos
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convence, podemos tocar lo que consideremos para modificar la ecualizacién a nuestro gusto.

oz principa
FX Edit Options
VST: ReaEQ {Cockos)

stock - Intimate female vocal ~ |+ Param 2in 2out

ReaEQ Metering: Al

@ Enabled Type: High Pass ~ [ Logscale automated frequencies
Frequency (Hz) (N
Gain (dB):

Bandwidth (act): |

Add  Remove

0.0%40.0% CPU 0/0 spls Addband | Removeband = Reset defaults | @) Showtabs (@) Show aid [ Show phase

Compresor.

Una vez ecualizado el instrumento afnadimos el compresor, que ayudard a controlar la respuesta
dindmica del mismo después de haber mejorado la respuesta en frecuencias de nuestro
instrumento, en este caso la voz.

Un compresor de audio es una herramienta que se utiliza para controlar y suavizar las diferencias
en el volumen de una grabacién de sonido. Funciona disminuyendo automaticamente el volumen
de partes de la grabacién que son muy fuertes, y elevando el volumen de partes que son muy
suaves. Esto ayuda a que la grabacién suene mas equilibrada y controlada, haciendo que sea mas
facil de escuchar y mezclar.

Anadir Compresor en Reaper.

Para afadir un tercer plugin en la cadena de efectos, basicamente tenemos que repetir el proceso
anterior, pero eligiendo en el menu Dynamics.

1. Le damos a Fx de la pista, si no tenemos abierta la venta de efectos.
2. Le damos a Add para que se nos abra el mendu.
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FA CUIL  UPLIUTES

V5T: ReaTune (Cockos)
VST: ReaEQ (Cockos)

No preset
O Voz principal ReaEQ

® -

B Enable
Frequency
Gair

Bandwidth

Add 'Jemaove

0.6% /1 0% CPU 0/0 spls iddband

Esta vez elegiremos en el menl Dynamics, que hace referencia a la dindmica, y es donde
encontraremos todos los plugins relacionados con el control de dindmica de la pista.

1. Le damos a Dynamics
2. Elegimos el plugin VST: ReaComp (Cockos) que es el que viene de serie en Reapaer.
3. Le damos a Add.

P U VIE SR VI

Actions - -
3 Tri Add FX to Track 1 "Vez principal"

F{ | FX Options

'm  Track Options

w\.'.m,|
[A v

(- All Plugins V5T: ReaComp (Cockos)
[I- Categories VST: ReaLimit (Cockos)
- Delay VST: ReaXcomp (Cockos)
- Dynamics VST3: Compress (MuseFX)
WVST3: DC1A3 (Klanghelm)
£ VIST3: Leveling Tool {AdHe)
=S VST3: Noise Gate (MuseFX)
- Filter
- Gate
Mastering
- MIDI
-- Modulation
- Pitch Comection
- Pitch Shift
Reverb
- Sampler
- Sumound
- Syrth
Tools
- Tuner
- Developers
- F¥ Chaine

Una vez elegido y afiadido el compresor, vamos a hacer como hicimos con la EQ. Este plugin
también trae presets de dinamica y vamos a cargar un preset que se llama Modern Vocal. Este
preset esta preparado para actuar de forma discreta con los cambios de dindmica que mas
habitualmente se dan en la voz, aumentando el efecto de proximidad y ayudando a que se
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entienda mejor.

FX: Track 1 "Vioz principal”
FX Edit Options

VST: ReaEQ {Cockos)
WST: ReaComp (Cockos)

stock - Modem Vocal +  Param = 2/4inZout Ul

Reset to factory defautt
— User Presets {rpl) —
stock - Rock Snare - aim for 4dB GR Output mix
stock - Modem Rock Snare - aim for 6dB GR 0.0
stock - steady rock kick
stock - HardRock kick
stock - Death Metal kick
stock - Vintage Overheads
stock - Attack Overheads
stock - NY Drum Buss
stock - Driving Rock Bass
- Spanky Bass
- distorted electrtic guitar
- Sustain Guitar Solo
- Fader Ride Vocal - aim for 8dB GR
- Agressive Vocal
< - Modem Vocal B
- BackGroundVocals
- Acoustic Guitar
- Master Bus Glue | +00 J| af |
- Master Bus N Comp () Preview fiter

i () Auto makeup
Add | R )
smove Threshold RMS size ED | - -14.1 () Limit output

0.0%/0.0% CPU 00 spls

F¥: Track 1 "Voz principal”
FX Edit Options

VST: ReaEQ (Cockos)
WST: ReaComp (Cockos)

stock - Modem Vocal ~ | |+ | Param || 2/4in2Zout | Ul
ReaComp
Envelope Output mix
Precomp: ED ﬁ ms

Attack:

0.0%/0.1% CPU 040 spls
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Release: (O
[ Auto release
Ratio: | (O
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Reverberacion (Reverb).

Reverberacion es cémo suena un sonido después de que lo produces en un lugar, es decir la
respuesta en frecuencias de un espacio concreto. Si estds en una habitacién vacia y haces un
sonido, escuchards cémo ese sonido rebota en las paredes y suena de nuevo. Eso es la
reverberacion.

Todos los sonidos estdn acompafiados de una reverberacién, ya que todos los sonidos son
reproducidos en un espacio, a excepcidon de dos casos:

1. Si reproduces un sonido en una sala anecoica.
2. Si grabas un sonido con el micro suficientemente cerca para no captar la reverberacién
del sitio.

En nuestro caso, nos vamos a centrar en el segundo caso. Cuando se realiza una grabacién,
normalmente se intenta grabar los instrumentos de forma asilada, para que solo tengas la
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fuente sonora sin que la reverberacion de la sala afecte a esa captacidon. De esta manera,

pasas a tener control de la reverberacion y puedes colocar ese sonido en el lugar que
necesites de forma ficticia. Es decir, puedes grabar un sonido en tu casa, y luego afadirle la
reverberacién de un auditorio, y parecera que lo has grabado en el auditorio.

En este caso vamos a afadir un efecto de reverberacion sutil para que nuestra pista de voz tenga
un poquito mas de cuerpo, pero sin gue parezca que estamos dando un sermdén en una iglesia.

Anadir Reverberacion en Reaper.

Para anadir otro efecto a la cadena de efectos, seguimos el proceso de antes, pero esta vez

elegiremos en el menu Reverb, y dentro de reverb encontraremos dos opciones dentro de Reaper,
elegiremos la segunda VST:ReaVerbate (Cockos). Elegimos la segunda, porque la primera casi

no tiene presets.
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FX £ FX Options
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| Clearfiter

i

Al Plugins
[=)- Categories ST: ReaVerbate ((
- Delay VST Reverb (Mus
- Dynamics
EQ
Extemal
- Fiter
-~ Gate
Mastering
MIDI
- Modulation
- Pitch Comection
Pitch Shift
Rewverb
- Sampler
- Sumound
Synth
Tools
- Tuner
- Developers
FX Chains
[=)- Folders
- Favorites

vi

Una vez elegida la reverb, se nos abrira la ventana del efecto. Aqui picaremos en el desplegable de

presets y elegiremos el preset que se llama discrete room.

9 PROBANDO 2 [modified] - REAPER v

fle Edit View Insert Item Track Options Acti LB L LS

FX: Track 1 "Voz principal®
F¥ Edit Options
VST: ReaTune {Cackas)

VST: ReaEQ (Cockes)
VST: ReaComp (Cockos)
B voz principal VST: ReaVerbate (Cockos)

— — User Presets (mpl) —
| insert - MixAlive D]
insert - Snare Trap

insert - Club Snare
insert - Rocket Snare
insert - Snare subtle touch of ife
Send - Cannon Toms
insert - Snappy Kick
insert - Mono Kick Ambience
insert - Bomb Toms
insert - Cymbal Softener
insert - Acoustic inthe Mix
insert -intimate vocal
Remove insert - Live Vocal
0.1%/0.1% CPU 0/0 spls send - BGY Enrancer

- dark comidor

ink - kick rvb
- wide wide

|Nu preset V| +  Param 2Zin 2out
Reset to factory default

- discrete room
ink - flutterize

Una vez cargado el presets, para controla la cantidad de reverb que queremos ponerle a la voz,
hay una ruleta arriba a la derecha que controla el nivel de reverb que afladimos a la voz. (WET)
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ions  Actions .
FX: Track 1 "Voz principa
FX Edit Options

VST: ReaTune (Cockos)
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[44.1kH,

VST: ReaEQ (Cockos)

VST: ReaCamp (Cackas) sink - dserete room

30 b2

7. Exportar una cancion.

VST ReaVerbate (Cockos) Realerbate
BEE] Wet: Dny:
Room size: O | o
r Dampening: m | 3
T E O semown M | oz
Initial Delay: [ ] 0
Kt (DO 13s¢ e
Highpass | [D a4

~ | +| Param

2in 2 out

Aqui podemos controlar la cantidad de Reverb que
necesitamos afiadir.

ule

Para exportar nuestra canciéon en un formato de audio, tenemos que renderizar todo lo que hemos
hecho en nuestro proyecto. Renderizar basicamente es juntar todos los elementos con sus
modificaciones que tenemos en un proyecto, en un solo archivo de audio o video, segln sea (en

este caso sera de audio, l6gicamente).

Para ello lo primero que tenemos que hacer es darle a File, y en el menu elegir la opcién de

Render.
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) PROBANDO 2 [modified] - REAPER v6.82 - EVALUATION LICENSE
' File Edit View Insert Item Track Options Actions Help [Teggle track mute]

MNew project Ctrl+N
MNew project tab Ctrl+Alt+N
Open project... Ctrl+0
Save project Ctrl+S
Save project as... Ctrl+Alt+5
Save new version of project Ctrl+Alt+Shift+5

Save all projects

Project templates >
Recent projects >

Close project Ctrl+F4
Close all projects

Project settings... Alt+ENTRAR

Render... Ctrl+Alt+R
Queued Renders

Region Render Matrix

Project Render Metadata
Batch File/ltern Converter Ctrl+Shift+F
Save live output to disk (bounce)... Ctrl+Alt+B

Consolidate/Export tracks...
Export project MIDL...

Clean current project directory...

Quit Ctrl+0

Se nos abrird la siguiente ventana donde podremos configurar cémo queremos renderizar nuestro
proyecto. Ahi elegiremos como queremos que se llame la cancién, donde queremos guardarla o el
formato en el que queremos exportarla.
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Source:  Master mix ~| Bounds:  Entine project bl P Por defecto sale Entire project, pero si necesitamos exportar solo
Time beunds un trozo aqui podriamos elegir otra opcion.
Start: 0:00.000 E 041390  Length 041390 BTai: 1000  ms

Qutput ) .,
Directory: C:\Users’ Usuario’ Deskiop Browse Aqui elegiremos donde guardar nuestra cancién

File name:  PROBANDO 2 Wildcards

Renderto:  C:\Users\Usuario\Desktop\PROBANDO 2wav 1file

B Aqui podemos ponerle nombre a nuestra cancién,

e independientemente de como se llame el proyecto.
Sample rate: [44100 “|He  Channels: [Sterso | Fulspeed Offine ~ ~

Use project sample rate for mixing and FX processing () 2nd pass render

Resample mode: Sinc Interpolation: 192pt ~ | Nemalize/Limit/Fade ) Aqui elegimo el formato (Wav, mp3, aiff...)

Tracks with only mono media to monafile () Dither master Dither stems
Wutichannel tracks to multicharnel fles (] Noise shape master || Noise shape stems
Only render channels that are sert to parert e

Metadata . Embed: (JMetadata [ | Stretch markersAransient quides || Take markers

Aqui es donde le daremos para exportar la cancion cuando
ya hayamos configurado todo lo anterior.

Primary output format  Secondary output format
Format: WAV ~
WAV bit depth: 24 bit PCM ~ | Largefiles: Auto WAV/RFG4 ~

8 Wrie BWF (bext) chunk (] Include project filename in BWF data
Do nt include markers or regions v [[) Embed tempo

(] Silently incremert filenames to avoid overwiting  [_] Add rendered items to new tracks in project
) Do not renderfiles that are likely silent (] Save copy of project to outfle wav RPP
[ Save outfile render_stats htmi

Gueued Renders Dry Fiun fno output) Render 1 ile

Cancel Save Setlings

8. Para profundizar mas, curso de Reaper
completo.

Si tenéis curiosidad por profundizar en Reaper, os recomendamos el siguiente videotutorial, en el
que encontrareis paso a paso todo lo que hemos visto y alguna cosa mas.

https://www.youtube.com/embed/celYdk2MGss

Alternativas a Reaper.

Desde este capitulo hemos querido dar un propuesta gratuita para docentes de cara a poder usar
un DAW. Pero ademds de esta opcién, puede que algunos tengais a vuestra disposicién otros
DAWS que o bien son de pago o bien estan vinculados a la compra de ciertos dispositivos de
algunas marcas. Aqui dejamos algunas referencias de otros DAWS que no son gratuitos, por si
alguien necesitara consultar como aplicar las funcionalidades antes explicadas en el DAW
correspondiente.

GARAGE BAND
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https://www.youtube.com/embed/npYnROU980I1?si=8kmwzWcA-tX110zH

LOGIC

https://www.youtube.com/embed/TQz2L7HhXIM?si=0cU Pn6GwPj6Epig

PROTOOLS

https://www.youtube.com/embed/XW8LoChNM9I?si=rJCU55hPk3xGMUA-

CUBASE

https://www.youtube.com/embed/ hCFKuKWwLw?si=1xR2tvRBOJ-Cg9Zu
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