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6.3. Creacion de
contenidos digitales.

e Introduccién

e ;Cémo podria trabajar la competencia 6.3. en el aula de musica en un nivel B2?
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Introduccion

Vamos al Marco de Referencia de la Competencia Digital Docente para entender mejor este
apartado.

En el nivel de progresion B2 nos dice esto.
44 Adaptacion a nuevos contextos de las tecnologias del centro y de las estrategias

pedagdgicas para potenciar el desarrollo de la competencia digital del alumnado
para la creacién de contenidos digitales.

Lo anterior se concreta en los siguientes indicadores de logro:

44 6.3.B2.1 Reflexiona y evalla su propia practica para disefiar o adaptar nuevas
propuestas de aprendizaje que involucran al alumnado en procesos de disefio
creativo con el fin de crear contenido digital de calidad.

6.3.B2.2. Propone al alumnado un repertorio variado y flexible de tecnologias y
dispositivos digitales proporcionados por la A.E. o por los titulares del centro
para que desarrolle su competencia en la creacién de contenidos digitales de
forma versatil.

En resumen, esta drea integra tanto la generacién original como la reelaboracién o edicién de
contenidos digitales, entre los cuales se encontrarian también los programas informaticos,
respetando siempre los derechos de autor y de propiedad intelectual.

A nuestro alumnado se le considera por muchas personas como “nativo digital” dando por hecho
gue saben todo lo relacionado con las tecnologias digitales y mds bien hay que entender este
término como que “han nacido cuando se han creado muchas de las tecnologias digitales que
usamos en nuestro dia a dia”.

Ante cualquier duda aqui tienes el enlace al libro B2. Musica. Area 2. Contenidos digitales.
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¢, Como podria trabajar la
competencia 6.3. en el aula de
musica en un nivel B2?

En este apartado vamos a dar ejemplos de posibles actividades relacionadas exclusivamente con
musica que podemos trabajar en cada etapa educativa. Igualmente, siempre se pueden trabajar
otros temas relacionados con la Competencia Digital de manera transversal. Ademas de todas las
herramientas citadas en las dreas 2 y 3 de este curso, aqui te proponemos alguna mas para llevar
al aula.

Actividades para segundo ciclo de Educacion Infantil y primer
ciclo de Educacidon Primaria:

¢Herramientas Digitales si 0 no? Existe gran debate en la sociedad sobre la idoneidad de la
tecnologia en el desarrollo integral del alumnado de infantil. Nosotros tan sélo hacemos un
pequefo listado de actuaciones que de manera esporadica pueden trabajarse en el aula. Las
aplicaciones que te vamos a proponer son sencillas en su uso pero requieren un manejo bésico del
ratdn si se va a trabajar desde un ordenador. En caso de tener portatiles, se recomienda hacerlo
con un ratén externo mejor que con el panel tactil o touchpad.

e Manejo de reproductores. Play, pause, stop. Podréis hacer divertidos juegos en el que se

asot’ ' onido/movimiento y silencio/ pausa.

;Crees que tus alumnos ya estdn maduros para manejar una camara de video o grabar
as dadle al Rec y grabad vuestras actuaciones en clase.

Imagen sacada de Vecteezy. Free License.

Imagen CCO 1.0 Public Domain Dedication

Copyright 2026 -3-


https://www.vecteezy.com/free-vector/play-pause-button

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -4 -

CATEDU

e Chrome MusicLab. Es un conjunto de herramientas en linea desarrolladas por Google.

Pretende acercar conceptos y desarrollar destrezas musicales a través del juego con una
apariencia amable. Las herramientas son variadas y con numerosas posibilidades para
aplicarlas en el aula (con ayuda del docente) y seguir experimentando fuera de ella.

e Blob Opera. Blob Opera es un juego de musica experimental desarrollado por David Li.
Aparecen cuatro mufecos gelatinosos que al deslizarlos de arriba a abajo y de derecha a
izquierda cantan como cantantes profesionales de épera. Cada uno tiene una voz
(soprano, mezzosoprano, tenor y bajo). De manera intuitiva el alumnado puede crear sus
propias composiciones. Permite grabar y compartir las creaciones.

e Incredibox. "Es una aplicacién musical que te permite crear tu propia musica con la
ayuda de un alegre equipo de beatboxers. Elige tu estilo musical entre 9 impresionantes
atmésferas y empieza a componer, grabar y compartir tu mix."

Puedes probar la demo o descargarte la app. El manejo es muy sencillo. Tan sélo hay que
elegir un tipo de musica, y arrastar el efecto/sonido que quieras hasta cada uno de los
personajes. La app mezcla todo y crea divertidas canciones.

e Robots de suelo (Bee Bot, Super Doc, Xtrem Bots Andy,...).
Recuerda que si en tu centro no hay robots puedes solicitar que tu Centro de Profesorado
te preste alguno.
Ej. Crea imagenes del vocabulario que estéis trabajando en clase y pégalas en el tablero.
Te servira para trabajar los contenidos musicales mientras introduces conceptos
fundamentales de programacion.

En el curso de Aularagon "Robética en infantil con Bee-Bot" los alumnos como tarea

final tienen que entregar un video ensefiando una actividad que han disefiado para clase.

Pincha aqui para acceder al padlet con todas las experiencias.

Recuerda que los contenidos de los cursos de Aularagon siempre estan abiertos y
puedes consultar los contenidos aunque no estés matriculado.

Tale-bot es un robot de suelo especialmente disefiado para edades preescolares. Ademas de
moverse por tableros de 15x 15 y 10 x10, tiene diferentes tableros tematicos. El que nos interesa
a nosotros es uno que permite que el alumno componga sus propias melodias.

https://www.youtube.com/embed/ef0g8GWgrrM
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https://www.youtube.com/embed/ef0g8GWgrrM
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Actividades para Segundo y Tercer Ciclo de Primaria:

Puedes utilizar recursos trabajados en la etapa de infantil y primer ciclo de primaria pero
afiadiendo un poco mas de dificultad.

e ;Quién ha dicho gque los robots de suelo son solo para Infantil?

Lee este articulo publicado por Intef sobre Coreografia de baile con robots

programables.

https://www.youtube.com/embed/GHOXoP6iWkM

e Makey Makey. Es una placa electrénica con una arquitectura como la de Arduino, pero

modificada para que permita convertir objetos cotidianos en los paneles tactiles. Tienes

que conectar la placa, tu invento y combinarlo por ejemplo con Soundplant, Scratch,...

Pincha en el enlace para ver ejemplos musicales.

O recuerda el capitulo de instrumentos musicales accesibles del libro 5 de este

Curso.

e Podemos mezclar Inteligencia Artificial con Scratch. Pincha en el enlace para ver

este ejemplo completo de buenas practicas recopilado por Intef.
e En esta edad ya podemos introducir de manera muy guiada aplicaciones informaticas

basicas de grabacion y ediciéon de audio como por ejemplo, Audacity.

e Podemos hacer que el alumnado cree sus primeras creaciones audiovisuales en grupo
(hacer la grabacién de una danza en clase, descargarla, hacer un pequefo recorte, poner
titulo y créditos,...), breves presentaciones multimedia,... Que no se nos olvide

proporcionar al alumnado bancos de imagenes y sonidos gratuitos. Pincha aqui para

acceder al recopilatorio ofrecido por Intef.

e Haremos lo mismo con los editores de partituras. Empezaremos haciendo copias de
pequeinos fragmentos y una vez dominen los comandos basicos pueden crear ellos sus
propias composiciones.

Recomendamos descargar Musescore en los equipos de clase. Pincha aqui para

recordar este capitulo del area 2.

e En el Gltimo ciclo podriamos adentrarnos en el maravilloso mundo de los paisajes

sonoros. Te ofrecemos la posibilidad de trabajar con Aglaya Acouspaces. Es un

software que intenta aportar una soluciéon educativa sencilla para la construccién de
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https://intef.es/Noticias/coreografia-de-baile-con-robots/
https://intef.es/Noticias/coreografia-de-baile-con-robots/
https://www.youtube.com/embed/GHOXoP6iWkM
https://makeymakey.com/
https://soundplant.org/
https://scratch.mit.edu/
https://makeymakey.com/blogs/how-to-instructions/musical-water-with-soundplant?_pos=2&_sid=d9ac9e791&_ss=r
https://libros.catedu.es/books/b2-musica-area-5-empoderamiento-del-alumnado/page/instrumentos-musicales-accesibles
https://libros.catedu.es/books/b2-musica-area-5-empoderamiento-del-alumnado/page/instrumentos-musicales-accesibles
https://code.intef.es/buenas_practicas_epc/musica-y-literatura-con-inteligencia-artificial/
https://www.audacityteam.org/
https://cedec.intef.es/bancos-gratuitos-de-imagenes-videos-y-sonidos/
https://cedec.intef.es/bancos-gratuitos-de-imagenes-videos-y-sonidos/
https://musescore.org/es
https://libros.catedu.es/books/b2-musica-area-2-contenidos-digitales/page/musescore-4-editor-de-partituras
https://libros.catedu.es/books/b2-musica-area-2-contenidos-digitales/page/musescore-4-editor-de-partituras
https://www.aglaya.org/
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paisajes sonoros y la composiciéon de musica acusmatica a partir de ellos.

Mira el video para saber como funciona.

https://www.youtube.com/embed/dkGLRZ7jAl0

e Uno de los objetivos que podemos plantearnos es hacer un proyecto interdisciplinar.

Como sugerencia, os compartimos una Ruta Interactiva Creativa Musical. Entra en la

web y descubre todo lo que el alumnado y profesorado de los centros educativos de

Alcafiz hicieron para promocionar los principales monumentos de la ciudad utilizando
— = —eNtada. ;Te atreves a hacer una experiencia similar en tu

Logotipo de la Ruta Interactiva Creativa Musical. Imagen

sacada de la web RICM

e Creacion de sintonias radiofénicas con tecnologias digitales.

https://www.youtube.com/embed/30LQkl4Vjso?t=115s

Pincha en este enlace para acceder al pdf donde se describe en detalle este proyecto llevado a
cabo en un colegio de Badajoz con nifios de 52 EP.

Actividades para Secundaria 'y Bachillerato:

En estas edades los alumnos suelen tener todos un moévil propio. Esto es algo que a priori
puede ser positivo porque todos (o casi todos) los alumnos van a tener un dispositivo con el
que interactuar pero a su vez tiene ciertos riesgos, gue como educadores debemos conocer
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https://www.youtube.com/embed/dkGLRZ7jA1o
https://sites.google.com/view/ricm/realidad-aumentada
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-05/ricm.jpg
https://intef.es/experiencias_edu/laboratorio-de-musica/
https://www.youtube.com/embed/3oLQkI4Vjso?t=115s
https://intef.es/wp-content/uploads/2020/10/EEI_30_LABORATORIO-DE-MU%CC%81SICA.pdf
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| y trabajar en el aula.

Si eres docente en estas etapas, no dejes de leer las actividades propuestas para las etapas
anteriores porque seguro que puedes aprovechar muchas de ellas y afiadirles un grado mas de
dificultad.

Por ejemplo, grabacién de audio o video y su posterior edicién en clase, trabajando con varias
pistas, modificando el volumen, afadiendo efectos especiales,....

Seguiran trabajando con editores de partituras pero afadiremos voces, modificaran obras ya
existentes para fomentar la creatividad,...

Los proyectos interdisciplinares siempre suponen un reto.
:0Os habéis propuesto hacer un corto en vuestro centro educativo?

En el curriculo de Bachillerato uno de los saberes basicos que encontramos es "El disefio de la
banda sonora".

A continuacién, os enlazamos orientaciones para la ensefianza:

Anadimos algunas paginas de utilidad donde aparecen explicaciones, ejemplos visuales, andlisis de
BSO y otros recursos:

https://sonido.blogs.upv.es/ web creada por Blas Payri.

http://art-toolkit.recursos.uoc.edu/es/banda-sonora-musica-sonido-ambiente-voz/ elaborada por

Andrés Claudio Senra Barja.

https://xn--peliculasparaensear-c4b.com/2020/04/voz-lenguaje-cine/ sobre la voz en el cine.

Estas otras incluyen interesantes analisis de bandas sonoras:

https://www.mundobso.com/index.php de Conrado Xalabarder.
El canal de YouTube de Jaime Altozano incluye estupendos andlisis de las bandas sonoras de Harry
Potter, StarWars, el Sefior de los Anillos, 007 o Minecraft.

https://www.youtube.com/c/JaimeAltozano/featured
Estos enlaces incluyen una buena cantidad de ejemplos para trabajar el concepto de Leitmotif:

https://listadelistasdeleitmotifs.com/ https://www.mundobso.com/agoras/elleitmotiv

www.youtube.com/watch?v=jXnLXLQ47ZY
Y algunas sugerencias para el apartado “Componer para la imagen”:

Musica libre en https://mobygratis.com/ y en la biblioteca de audio de YouTube.

Editores de audio para la creacién musical (DAW): Bandlab, Soundtrap, Ardour, Garage Band,
FL Studio, Cubase, Logic, Pro Tools...
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En la web de ProjectSAM encontramos tutoriales que nos explican y proporcionan los MIDI para
orquestar pasajes con samples orquestales segun estilos y géneros:

https://projectsam.com/tutorials/

La web https://labs.spitfireaudio.com/ nos ofrece librerias gratuitas, y https://heavyocity.com/

estupendos samples de pago.

Bibliotecas de sonidos ambiente y efectos: https://freesound.org/ o https://mixkit.co/

Y tutoriales del canal de Jaime Altozano: https://youtu.be/ka-yIPOKups y

https://www.youtube.com/watch?v=-b2Ae30N1RQ

El maravilloso mundo de la radio y los podcasts puede ser una gran herramienta para manejar
mesas de mezclas, seleccionar musica, afadir efectos sonoros, ... No dejes de visitar este proyecto

de creacion de sintonias radiofonicas con tecnologias digitales que se puede adaptar

perfectamente a este nivel educativo.

Los espectaculos en directo siempre van a ser el gran reto de cualquier mdsico. Organizar un
evento, por pequefo que sea supone controlar, luces, megafonia, la propia ejecucién del concierto,
posible difusiéon en directo y/o grabacién para su posterior edicién. Un gran trabajo en equipo en el
que el alumnado cada vez va a estar mas presente.

Ya en estas etapas educativas el alumnado podria crear contenidos desde una estacion de

trabajo musical. Pincha aqui para acceder a los contenidos del drea 2.

Code. Tus alumnos crearan divertidas coreografias en el programa "Dance party" utilizando este

programa de pensamiento computacional.

https://www.youtube.com/embed/tY09z2y8-xQ

También podemos crear musica con nuestros alumnos utilizando una placa micro:bit. v2 Te

dejamos esta propuesta didactica recopilada por Intef para que puedas adaptarla a tu aula.

Actividades para Conservatorios y Escuelas de Musicay
Danza:

Los centros especializados de ensefianza musical tienen su propia metodologia y utilizan
diversidad de apps y herramientas especificas para cada especialidad.
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software para conservatorios elaborada

e se adaptan mejor a tu alumnado y a la

Imagen obtenida de la web Software para

Conservatorios.

Entre las actividades que se pueden proponer a este tipo de alumnado siempre esta la posibilidad
de editar partituras, grabaciones de audio y video, estaciones de trabajo,... actividades ya
descritas anteriormente.

Repositorios de partituras.
La digitalizacién ha permitido que podamos compartir partituras por todo el mundo de manera
sencilla y rapida.

En el siguiente enlace te mostramos una recopilaciéon de repositorios de partituras en linea.
La funcién del docente debe consistir en ensefarles estrategias de busqueda efectiva para no estar
"buceando" sin rumbo.

Recuerda lo trabajado en el libro del Area 2 de este curso. Repositorios.

¢Cémo podemos descargar partituras gratis?

En el siguiente video puedes ver cdmo descargar partituras gratis de musescore en libre score.
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https://jlmiralles.notion.site/Software-para-conservatorios-5e669610df154d1b8c6fcc29fa6242dc
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https://www.youtube.com/embed/dadKo80Z854

La coordinacién entre departamentos ( por ejemplo, Departamento de Historia de la MUsica y
Departamento de cuerda) puede dar lugar a grandes proyectos interdisciplinares. Se pueden
hacer trabajos de investigaciéon sobre compositores, épocas histdricas, estilos musicales, evolucién
de los instrumentos,.... y todo ello recopilarlo en presentaciones multimedia que den como fruto un
producto final.

Nuestros alumnos, como futuros profesionales de la musica tienen que empezar a conocer el
mundo del espectdculo. Un mundo en el que cada vez se mezcla mas la musica en directo y la
tecnologia.

Podemos jugar con las luces.

https://www.youtube.com/embed/JI[E6UBOJIJU

https://www.youtube.com/embed/cbpNFtcbHCg

También podemos mezclar instrumentos acusticos con instrumentos electronicos.

https://www.youtube.com/embed/Fw kRn-4Ytg

Te mostramos aqui una pequefia muestra de las obras de Oscar Escudero.

44 (1992) Post-compositor que trabaja en la encrucijada entre sonido, video y
realidad virtual. Sus producciones se caracterizan por trabajar en la brecha
entre los tradicionales conceptos analdgicos de "cuerpo", "tiempo" o escenario y
su estado actual como virtualidades totales, las redes sociales como ideologia y

Copyright 2026 -10 -


https://www.youtube.com/embed/dadKo80Z8S4
https://www.youtube.com/embed/JlE6UB0JlJU
https://www.youtube.com/embed/cbpNFtcbHCg
https://www.youtube.com/embed/Fw_kRn-4Ytg

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

la creacién de dispositivos artisticos operativos en una "realidad SPAM".

https://www.youtube.com/embed/ 6GuSveu-uM

iQue comience el espectaculo!
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