4.1. REAs INTEF

Se trata de un proyecto abierto que promueve y apoya la innovacién y la experimentacién
didactica en el aula a partir del desarrollo de recursos educativos abiertos y la formacion de
redes de docentes y centros educativos.

Posee un banco de recursos educativos abiertos en constante actualizacion (actualmente

existe un buen nimero de Situaciones de Aprendizaje), donde docentes que comparten y publican
contenidos, propuestas y resultados y nuevas versiones de los recursos, asi como experiencias
en aprendizaje que sirven de modelo para cualquier docente o equipo docente que quiera aplicar
en el aula estos recursos.

https://www.youtube.com/embed/5wE1l-ZCNBs?si=b55m--6hg5X4Mz5V

Los recursos estan distribuidos por materias y niveles, pudiéndose filtrar por nivel educativo e
idioma.


https://cedec.intef.es/recursos/
https://www.youtube.com/embed/5wE1I-ZCNBs?si=b55m--6hg5X4Mz5V
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W La clave de estos proyectos: son recursos abiertos, que se pueden descargar y
ser modificados libremente segln nuestros intereses.
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