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2.3.1. Sistemas de catalogacion

¢ Para qué la catalogacion?

Los sistemas de catalogacién de los recursos digitales educativos son herramientas utilizadas para
organizar y clasificar los recursos digitales disponibles para la educacién. Estos sistemas
permiten a los usuarios buscar y acceder facilmente a los recursos relevantes para sus
necesidades.

Existen diferentes tipos de sistemas de catalogaciodn, incluyendo los sistemas basados en
metadatos y los sistemas de clasificacién tematica. Los sistemas basados en metadatos utilizan
informacidon detallada sobre los recursos, como titulo, autor, descripcién, nivel educativo y tema,
para organizar y buscar los recursos. Estos sistemas son especialmente Gtiles cuando se busca un
recurso especifico o cuando se necesita filtrar los resultados de bUsqueda.

Por otro lado, los sistemas de clasificacion tematica agrupan los recursos en categorias o
temas especificos, lo que facilita la bisqueda de recursos relacionados.

Cuando decimos que un docente conoce y emplea todas las funcionalidades de
catalogacion, acceso y navegacion proporcionadas por los CMS (Sistemas de Gestion
de Contenidos), BB. DD. (Bases de Datos), repositorios y CLMS (Sistemas de Gestién del
Aprendizaje) del centro y de otros entornos profesionales, significa que el docente esta
familiarizado y utiliza eficientemente todas las herramientas disponibles para
organizar, encontrar y acceder a los recursos educativos digitales.

Algunas funcionalidades que los docentes podemos utilizar incluyen:

1. Catalogacion: El docente puede etiquetar y clasificar los recursos digitales segin su
tematica, nivel educativo, tipo de recurso, entre otros. De esta manera, se facilita la
busqueda y recuperacion de los contenidos adecuados para utilizar en el proceso de ensefanza-
aprendizaje.

Ejemplo: Un docente utiliza etiquetas o palabras clave para clasificar los videos educativos seguin
la asignatura, tema o nivel de dificultad. De esta manera, puede acceder rapidamente a los videos
que necesita para sus clases.

2. Acceso: El docente puede utilizar las funcionalidades de acceso para gestionar quién puede
visualizar y utilizar los recursos educativos digitales, ya sea restringiendo el acceso a un grupo
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especifico de estudiantes o permitiendo que estén disponibles para todos.

Ejemplo: Un docente configura una carpeta en el CLMS del centro (por ejemplo, Aeducar) donde
solo los estudiantes inscritos en su clase pueden acceder a los materiales y recursos asociados a
esa asignatura.

3. Navegacion: El docente puede explorar y navegar por los diferentes recursos y
contenidos digitales disponibles en los sistemas de gestién, repositorios y bases de datos,
utilizando caracteristicas como filtros, palabras clave, herramientas de busqueda avanzada, etc.

Ejemplo: Un docente utiliza la funcién de blsqueda avanzada en un repositorio digital para
encontrar actividades practicas y evaluaciones relacionadas con un tema especifico que estd
ensefiando.

El conocimiento y uso adecuado de estas funcionalidades por parte del docente facilita la
organizacion, identificacion y acceso a los recursos educativos digitales, lo que a su vez
mejora la eficiencia y efectividad de su practica docente.

CMS (Sistema de Gestion de Contenido)

Un CMS, o Sistema de Gestion de Contenido por sus siglas en inglés, es un recurso digital
educativo que permite crear, administrar y publicar contenidos de manera sencilla en
sitios web, sin requerir conocimientos técnicos avanzados. Esto lo convierte en un recurso
muy Util para la creacién de recursos digitales educativos.

Un CMS se utiliza de la siguiente manera:

1. Instalacidén: Primero, se debe instalar el CMS en un servidor web. Esto se puede
hacer descargando el software del sitio web oficial del CMS y siguiendo las instrucciones
de instalacién.

2. Configuracion: Una vez instalado, se debe configurar el CMS de acuerdo a las
necesidades del usuario. Esto puede incluir la personalizacién de la apariencia del
sitio web, la creacion de usuarios y permisos, y la configuracion de funciones
adicionales.

3. Creacion de contenidos: Una vez configurado, se puede comenzar a crear contenidos
. Esto se hace a través de un editor de texto en el CMS, que permite agregar texto,
imagenes, videos y otros elementos multimedia. El contenido puede organizarse en
diferentes secciones, como pdaginas, categorias y etiquetas.

4. Administracion de contenidos: El CMS proporciona herramientas para administrar y
organizar los contenidos creados. Esto incluye la posibilidad de editar, eliminar y
reorganizar los contenidos, asi como también la posibilidad de establecer fechas de
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publicacién y de caducidad.

5. Publicacion: Una vez que los contenidos han sido creados y administrados, se pueden
publicar en el sitio web. Esto se hace con solo un clic, y el CMS se encarga de mostrar
los contenidos de acuerdo a la estructura y disefo establecidos.

Algunos ejemplos de CMS (sistemas de gestion de contenido) son: Wordpress, Joomla,
Wix, Moodle, etc. ya que ofrecen diversas herramientas para crear y administrar recursos
en linea, permitiendo a los profesores crear contenidos, interactuar con los estudiantes y
evaluar su progreso.

BB.DD. (Bases de datos)

En caso de contar con una base de datos en el centro, el proceso de catalogacidon de recursos
digitales educativos para dicha base consiste en organizar y clasificar los recursos digitales
para que puedan ser facilmente accesibles y utilizados por el personal docente y los estudiantes.
Estas podrian ser las fases a sequir:

1. Recopilacion: En primer lugar, se recopilan los recursos digitales educativos que
seran anadidos a la base de datos del centro. Estos recursos pueden ser programas
informaticos, aplicaciones, documentos, videos, audios, presentaciones, entre
otros.

2. Descripcion: Cada recurso digital educativo debe ser descrito de forma detallada. Se
deben proporcionar metadatos como el titulo, autor, tema, nivel educativo,
licencia, formato multimedia, duracion, entre otros. Estos metadatos facilitan la
bUsqueda y recuperacién de los recursos en la base de datos.

3. Clasificacion: Los recursos digitales educativos se clasifican en categorias o areas
tematicas especificas. Por ejemplo, matematicas, ciencias, historia, literatura, entre
otras. Esto permite que se agrupen de manera organizada y facil de navegar.

4. Etiquetado: Es necesario etiquetar los recursos digitales educativos con palabras clave
o etiquetas que describan de forma precisa su contenido. Esto facilita la bUsqueda
y recuperacion rapida de los recursos por parte de los usuarios.

5. Indexacion: Una vez que los recursos digitales educativos estan clasificados y
etiquetados, se indexan en la base de datos del centro. Esto implica crear un registro de
cada recurso que incluya toda la informacion relevante y los metadatos
correspondientes.

6. Validacidon: Es importante realizar una revision y validacion de los recursos
digitales educativos antes de ser incluidos en la base de datos del centro. Esto
garantiza que los recursos sean de calidad y estén actualizados.

7. Actualizacidon: La base de datos debe ser actualizada regularmente a medida que se
afaden nuevos recursos digitales educativos o se eliminan aquellos que ya no son
relevantes o funcionales.
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Las bases de datos pueden ser utilizadas por los docentes, estudiantes y personal administrativo
del centro educativo para buscar y acceder a los recursos educativos digitales de manera mas
eficiente.

Algunos ejemplos de BB.DD. en un centro educativo pueden ser: bases de datos de libros
electronicos, bases de datos de videos educativos, bases de datos de aplicaciones
educativas, bases de datos de recursos en linea, bases de datos de cursos en linea
, etc.

Repositorios

Un repositorio en un centro educativo es un lugar donde se almacenan y gestionan
diferentes tipos de recursos educativos. Puede contener documentos, libros, materiales
didacticos, presentaciones, investigaciones, proyectos, entre otros.

El objetivo es organizar y categorizar de manera eficiente todos los recursos disponibles.
Esto implica asignar etiquetas, categorias o metadatos a cada recurso para facilitar su
bUsqueda y recuperacién.

La catalogaciéon de los recursos en el repositorio del centro educativo permite a docentes,
estudiantes y personal administrativo encontrar rapidamente los recursos que necesitan para
sus actividades educativas. Asimismo, ayuda a mantener un control sobre los recursos y
evitar la duplicaciéon de materiales, al tener un registro organizado de los recursos disponibles.

CLMS (Sistemas de Gestion del Aprendizaje)

Los CLMS (Content Learning Management System) son sistemas de gestidon de aprendizaje que se
utilizan en los centros educativos para administrar y organizar el contenido educativo. Estos
sistemas permiten a los docentes crear, almacenar y distribuir materiales de aprendizaje a
los estudiantes de forma efectiva y eficiente.

Los CLMS estan diseflados para facilitar el acceso y la gestion del contenido educativo, ya
sea a través de textos, videos, actividades interactivas, evaluaciones, entre otros. Ademas,
también proporcionan herramientas para la comunicaciéon y colaboracién entre docentes y
estudiantes.

En relacién a los sistemas de catalogacién, los CLMS juegan un papel importante en la organizacion
y clasificacién del contenido educativo. Estos sistemas permiten etiquetar y categorizar el
contenido de manera que sea facilmente accesible para los usuarios. Esto implica establecer un
sistema de metadatos, que son datos descriptivos que se asocian con el contenido, para facilitar la
bUsqueda y recuperacién de informacién relevante.
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Algunos ejemplos de CLMS son Aeducar, Moodle,
Google Classroom, los especificos de algunas editoriales, etc.
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