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3.1.3 Robótica y pensamiento
computacional

Los contenidos dedicados a la robótica y al pensamiento computacional podrían ser
perfectamente incluidos y desarrollados en el área 3, dedicada a la enseñanza, y en el área
6, dedicada a la mejora de la competencia digital del alumnado. Finalmente, decidimos
ubicarla en el área 6, así que llegarás a ella cuando estés trabajando en esa área. No
obstante, si por tu propia organización personal, prefieres trabajarla conjuntamente con los
contenidos del área 3, puedes encontrar dicho contenidos en el apartado 6.5 (resolución de
problemas), a través de este enlace: https://libros.catedu.es/books/b2-primaria-area-6-
desarrollo-de-la-competencia-digital-del-alumnado/chapter/65-resolucion-de-problemas.
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