
6.1.0. Introducción.
Esta competencia se despliega en las situaciones de enseñanza y aprendizaje en las que el
alumnado debe desarrollar su propia competencia a la hora de buscar, valorar,
organizar e interpretar la información y los datos. Se trata de capacitarlo para actuar
críticamente ante la ingente cantidad de información a la que puede acceder y ser
consciente de los sesgos que aparecen al utilizar los motores de búsqueda y de que sus propias
acciones en Internet y sus preconcepciones limitan la cantidad y calidad de la información y datos
recibidos. Requiere, por parte del profesorado, el despliegue simultáneo de sus conocimientos
pedagógicos y sobre las tecnologías digitales y su evolución aplicados a las operaciones de
tratamiento de datos e información, incluida la que se publica en los medios de comunicación
digitales.

Los docentes deben conocer las estrategias pedagógicas que les permitan conectar con
las necesidades del alumnado a la hora de buscar y gestionar la información y presentar
situaciones de aprendizaje significativas y relevantes en niveles de progresión de complejidad
creciente y adecuadas a la edad y desarrollo competencial de su alumnado. En este sentido, es
preciso ampliar el repertorio de dispositivos y medios que tradicionalmente se venían considerando
en este campo:

En cuanto a los medios de comunicación, la visión debe ser amplia, ya que no se
trata únicamente de los periódicos o agencias de noticias digitales, sino también de otras
plataformas y servicios, con una gran implantación entre los jóvenes, que ofrecen dichas
noticias, como las redes sociales, los propios buscadores o los sistemas de mensajería
instantánea, que permiten una difusión horizontal.
En cuanto a los dispositivos, es necesario contemplar también su creciente número y
variedad para incluir aquellos que recaban y recuperan datos e información empleando lo
que se ha dado en llamar "Internet de las cosas" (IoT por sus siglas en inglés).

En suma, se trata de desarrollar intervenciones educativas para potenciar la capacidad del
alumnado para interpretar, tanto implícita como explícitamente, la información y los datos en
cualquier tipo de formato, relacionar y estructurar ideas, aprender a distinguir hechos de
valoraciones, buscar la pluralidad en las fuentes de información, cuestionar y conceptualizar las
situaciones y hechos e identificar los intereses subyacentes a la emisión de un mensaje. Todo ello
requerirá del alumnado tanto la comprensión del funcionamiento de las tecnologías, como la
aplicación de recursos para analizar la información de forma crítica y la aplicación de algunos
conocimientos y conceptos psicológicos, sociológicos y antropológicos básicos que lo alejen de una
interpretación ingenua del proceso para abordarlo siendo conscientes de su complejidad.

Los contenidos que integran esta competencia son:

Estrategias pedagógicas para el desarrollo de la competencia digital del alumnado.



Navegación, búsqueda y filtrado de información. Estrategias de búsqueda y aspectos
básicos del funcionamiento de los algoritmos y desarrollos de IA empleados por los
navegadores, motores de búsqueda y dispositivos conectados que emplean IoT para
proporcionar la información.
Criterios de calidad para la evaluación de fuentes de información y datos y estrategias
para su aplicación.
Estrategias de organización, almacenamiento, tratamiento y recuperación de información
y datos.
Actitud crítica hacia la calidad de las distintas fuentes de información
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