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2.1.0. Introduccidn

Esta competencia se demuestra en situaciones en las que el docente debe afrontar la busqueda
de contenidos digitales para su utilizacion educativa.

A la hora de buscar, evaluar y seleccionar los contenidos, no sélo se deben tener en cuenta
los aspectos pedagdgicos o didacticos y su adecuacién a las caracteristicas de su alumnado, sino
también los de caracter técnico (accesibilidad, usabilidad, etc.), de seguridad y garantia de los
derechos digitales de todo el alumnado como, por ejemplo, la necesidad de registro o la cesién de
datos para su uso. En esta competencia, el docente no llega a editar los contenidos,
simplemente los busca y selecciona para un uso posterior, por lo que la seleccién se realizar3,
también, teniendo en cuenta los distintos tipos de licencias existentes, adecuando la busqueda al
uso concreto que se le vaya a dar.

Los contenidos que integran esta competencia son:

e Conocimiento y aplicacién de criterios de calidad técnicos, didacticos y cientificos a la
hora de seleccionar los contenidos educativos digitales para su aplicaciéon en situaciones
concretas de aprendizaje.

e Utilizaciéon de los motores de busqueda (configuracién, estrategias, operadores, uso de
metadatos, etc.) reduciendo posibles sesgos y analizando criticamente los resultados
obtenidos. Uso de catalogos y repositorios de contenidos.

e Conocimiento de los tipos de licencias y uso ético de las mismas para la buUsqueda y
seleccién de contenidos educativos digitales que se adecuen a la finalidad para la que van
a ser utilizados

Para nuestro nivel B2 se busca un "Perfeccionamiento de las estrategias de busqueda para la
inclusion de metadatos y de nuevos criterios de calidad técnica, veracidad y relevancia de
contenidos", mediante los siguientes indicadores:

e 2.1.B2.1. Utiliza un instrumento de evaluacién y catalogacidn relacional de contenidos
educativos digitales y lo tiene en cuenta en sus estrategias de busqueda.

e 2.1.B2.2. Asesora a otros comparieros y comparneras del centro, de modo informal, sobre
el uso de estrategias de busqueda en Internet.

e 2.1.B2.3. Mantiene una actitud proactiva para la localizaciéon de nuevos repositorios de
contenidos digitales.

Para lograr alcanzar dicho nivel debo ver si dispongo de un protocolo para evaluar y organizar
los contenidos educativos digitales de cuyo uso extraigo conclusiones que me permiten
mejorar las estrategias de blsqueda y los criterios de seleccién y asesorar a otros docentes o si me
mantengo actualizado respecto a los repositorios de contenidos educativos digitales. Veamos
algunos ejemplos:



e Dispongo de una seleccién ordenada de materiales digitales de calidad que contempla sus
licencias de uso, su aplicacién previa en diversos contextos de aprendizaje, los criterios de
accesibilidad.

e Utilizo tablas de doble entrada (taxonomia de Bloom-competencias) para identificar,
catalogar y seleccionar los contenidos educativos digitales.

e Organizo y relaciono los contenidos educativos digitales para facilitar distintas
aproximaciones a los conocimientos, procedimientos y valores que se pretenden trabajar
(ejemplos, autores distintos, enfoque de problemas diversos, opiniones contrapuestas,
etc.).



2.1.1. Busqueda y
recuperacion de contenidos
de internet

Uno de los objetivos de esta competencia es:

2.1.B2.2. Asesora a otros compaferos y companferas del centro, de modo informal, sobre el
uso de estrategias de busqueda en Internet.

Por eso, para poder dar eso paso debemos conocer el proceso de indagacién de la informacién
alojada en la red.

Las bases del éxito en la busqueda y recuperacion de informacion en internet son el
conocimiento de los principios basicos de la recuperacion de informacion y de los
sistemas que la hacen posible, y de las caracteristicas propias de los documentos
existentes en internet. Las herramientas de blUsqueda en internet aplican los principios sobre
tratamiento y recuperaciéon de informacién textual que se han revisado en el apartado anterior, y
los usuarios disponen de similares prestaciones para la recuperacion, y para su consulta y filtrado.
Por lo tanto, resulta crucial que el usuario conozca los tipos de informacién, la
variabilidad de formatos y las diferentes presentaciones que puede adoptar Ila
informacidon en internet. Ello le dotard de una mayor capacidad para conocer y valorar los
resultados obtenidos durante el proceso de blsqueda.

Si bien un sistema de recuperacion, en su formulacién clasica, trabajaba sobre corpus
documentales bastante homogéneos, no puede decirse lo mismo de los sistemas de recuperacién
en internet. Al tratarse de un entorno abierto y cambiante, las herramientas de busqueda ofrecen
listados de resultados, que dirigen al usuario hacia el documento original. Los cambios que se
producen, por la propia dindmica del web, hacen que en ocasiones esa redirecciéon no ofrezca los
resultados esperados, y que haya que completar la busqueda mediante procesos de exploracion
basados en la navegaciéon. El usuario siempre debe pensar que no es suficiente, en recuperacion
de informacién en internet, con seguir los resultados obtenidos de un motor de bldsqueda: hay que
explorarlos, analizarlos, valorarlos, y seleccionarlos como adecuados, o desecharlos como no
pertinentes. Los sistemas de recuperacion de informaciéon en el web son un medio mas, una fase
intermedia, no un fin.

Una cuestién que debe tenerse en cuenta cuando se busca informacién en internet es que, contra
la extendida creencia, no todo esta disponible a través de los motores de busqueda, ni en



Wikipedia. La puesta en linea a través de internet,desde la década de 2000, de un gran ndmero de
fuentes y recursos de informaciéon, no supuso que su contenido fuese automaticamente
incorporado al contenido procesado por los motores de busqueda. Diferentes intereses comerciales
y/o limitaciones técnicas excluyen enormes volimenes de informaciéon de la vigilancia de los
motores, configurando lo que se ha dado en llamar la “internet invisible”.
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Fig. 2. El clasico iceberg de internet (multiples fuentes)

En realidad, estos contenidos no son invisibles para el usuario: lo son para los motores. La nocién
de internet invisible se asocia a la presencia en la red de recursos de informacién, cuyo contenido
s6lo esta disponible a través de los sistemas de recuperacién que ofrecen los propios recursos.
Esto es debido precisamente a que, a su vez, esta internet invisible se encuentra recogida en
bases de datos que sélo muestran su contenido cuando son interrogadas, generando paginas web
dindmicas, que evidentemente no pueden ser descubiertas y analizadas por los robots que utilizan
los buscadores tradicionales. Dentro de la esta area invisible se engloban los directorios y las bases
de datos especializadas, los catdlogos de bibliotecas, archivos y museos, las bases de datos de
prensa, etc. La conclusién légica que se deriva de ello es que el usuario deberia conocer


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-10/dark-web-deep-web.jpg

aquellos recursos de informacion especializada que resulten mas adecuados para sus
necesidades. Una aproximacidn comun es comenzar la bdsqueda en un motor generalista, para
completarla en recursos especializados en una segunda fase.

Material complementario

e BlUsqueda y recuperacién de informacién en la web: qué ha pasado y qué podemos

esperar en el futuro (2011)

Financiado por el Ministerio de Educacién y Formacién Profesional y por la Unién Europea - NextGenerationEU

Financiado por Plan de Recuperacion > —
- la Unién Europea Transformacign ’ E o R mEEe, $ GOB'ERNO
MextGenerationEU - y Resiliencia S —"‘DE AMGON


https://bid.ub.edu/27/pedraza2.htm
https://bid.ub.edu/27/pedraza2.htm
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-01/logo.png

2.1.2. Criterios de selecciodn
de contenidos digitales

La

Norma UNE 71362 de “Calidad de los materiales educativos digitales (MED)”

elaborada por la Asociacidon Espafiola de Normalizacién (UNE), pretende ofrecer un documento de
referencia sobre la calidad de los materiales educativos digitales , un modelo y una

herramienta para su medicion.

Ha

sido elaborada teniendo en cuenta 5 cuestiones basicas:

Se aplica una metodologia que ofrece un modelo de calidad lo mas consensuado,
usable, valido y fiable posible utilizando experiencia contrastable, trabajo colaborativo
y consensuado.

Se consideran como requisito obligatorio los criterios de accesibilidad de los
medios educativos digitales, entendiéndose éstos como una garantia de eficacia
didéactica y tecnologia de los medios educativos digitales.

Se definen solo las propiedades minimas y basicas sobre la calidad, basados
solo en evidencias reales, no pretendiendo por tanto ser completa, pero si
ofrecer algo real y veraz. Se ha tratado de evitar los criterios que son dificiles de
definir y evaluar por su naturaleza subjetiva o por no haber un acuerdo claro y asi, seria
un acuerdo de “minimos” de calidad.

Se ha prestado especial atencion a la clarificacion y precision de la terminologia
basica para asegurar la correcta interpretaciéon del modelo de calidad.

Se proporciona un modelo de calidad que se ha implementado como una
herramienta para evaluar la calidad de los medios educativos digitales aplicable
tanto en el pre-uso como en el post-uso.

Ademas, podemos establecer los objetivos de dicha norma:

e Guiar la creacién de un recurso educativo de calidad.
e Valorar estos recursos de forma precisa y objetiva.
e Facilitar a los usuarios la elecciéon del mejor MED.

La norma establece 4 tipos de usuario con diferente aplicacion:

e Autor /creador: engloba a profesores, estudiantes, editores y al equipo de creacién de

MED.

e Consumidor/ Usuario: para ayudar a seleccionar los mejores materiales educativos

digitales para sus necesidades.

e Revisor/Evaluador: permitiendo valorar la calidad de los materiales educativos digitales.


https://www.ucm.es/data/cont/docs/758-2017-07-11-UNE%2071362_extracto.pdf

e Proveedor/ Distribuidor: la norma permite certificar la calidad de sus productos.

Teniendo en cuenta estas valoraciones iniciales, la norma describe 15 criterios basicos para
garantizar la calidad de los contenidos digitales educativos.

INTEF. Recursos Educativo Digitales ;Como valorarlos? Norma UNE 71362

e Criterio 1: Descripcion didactica: el recurso define los objetivos didéacticos, los
receptores a los que va dirigido, las competencias que desarrolla e incluye indicaciones
para su uso. Esta descripcion del recurso aporta valor y coherencia didactica al mismo.

e Criterio 2: Calidad de los contenidos: reune una serie de caracteristicas como son la
presentacion, la relaciéon de los objetivos, los derechos de autor, el nivel adecuado, la
informacidn veraz y la actualizacién y objetivo (ver infografia).


https://intef.es/recursos-educativos/educacion-digital-de-calidad/une-71362/

Criterio 3: Capacidad para generar aprendizaje: el recurso educativo promueve el
aprendizaje significativo, la creatividad e innovacion y estimula el espiritu critico y la
reflexién.

Criterio 4: Adaptabilidad: el recurso es adecuado para diferentes tipos de alumnado,
se ajusta a su nivel y estilos de aprendizaje y explota diferentes cambios para alcanzar los
objetivos didacticos.

Criterio 5: Interactividad: Se asegura la interaccion del alumno con el recurso,
contiene actividades diversas, el aprendizaje es dirigido y se registra el progreso en
dichas actividades.

Criterio 6: Motivacion: El recurso estd vinculado a las experiencias vitales del
estudiante, desarrolla su autonomia, se adecla al ritmo de aprendizaje y presenta los
contenidos de manera atractiva e innovadora, incrementando la competencia social del
alumnos.

Criterio 7: Formato y diseno: el medio educativo presenta una clara organizacién, es
intuitivo. Presenta medios audiovisuales de calidad que facilitan el aprendizaje y afaden
dinamismo conteniendo diferentes formatos (texto, imagen, audio o video). Su
informacidn e instrucciones son precisas y es personalizable.

Criterio 8: Reusabilidad: tiene médulos que permite la posibilidad de organizarlos para
crear nuevos recursos. Estos médulos pueden utilizarse en diferentes materias y en
distintas agrupaciones de alumnos.

Criterio 9: Portabilidad: Tiene un formato estandar que permite ser utilizado de
manera mayoritaria. Si no fuera el caso, se facilitard el software para que los usuarios
puedan hacer uso del recurso, Ademas permite ser utilizado con diferentes dispositivos,
con o sin conexién a internet. Estd catalogado siguiendo los estandares educativos
vigentes. Puede ser exportado a distintas plataformas dado que su empaquetado es
estandar.

Criterio 10: Robustez, estabilidad técnica: Puede ejecutarse sin fallos y con rapidez.
Reproduce audio y video cuando el usuario interactla y proporciona ayuda y soluciones a
problemas comunes.

Criterio 11: estructura del escenario de aprendizaje: Los titulos describen el
objetivo del recurso. La informacion de estos escenarios es coherente y significativa, lo
que le confiere una mayor accesibilidad al recurso. Existe la movilidad y ajuste entre los
diferentes escenarios de aprendizaje, pudiendo avanzar o retroceder cuando lo determine
el usuario; se puede cambiar el tamano, abrir y cerrar ventanas, etc.

Criterio 12: Navegacion: Los enlaces del recurso aportan informacién relevante y
diferente al resto de enlaces. Estos funcionan correctamente y utilizan siempre el mismo
texto descriptivo. EI medio aporta distintas rutas para llegar al mismo escenario de
aprendizaje. Existen indicaciones de dénde se encuentra el usuario dentro del recurso e
identifica el progreso que lleva. El recurso ofrece tiempo suficiente para leer y utilizar el
contenido. Si se reinicia, los ajustes vuelven a su configuracién inicial. El medio informa al
usuario de su estado y le permite salir del mismo en cualquier momento.

Criterio 13: Operabilidad: El recurso puede ser utilizado con distintos periféricos (ratén,
teclado...), de una forma intuitiva, clara y rapida. Presenta atajos y/o teclas de acceso
rapido. El medio se comporta de manera predecible y l6gica.

Criterio 14: Accesibilidad del contenido audiovisual: El contraste es adecuado, la
imagen acompafia una descripcién textual (excepto en imagenes decorativas). Existen



alternativas a los audiovisuales (en general son textos). El usuario tiene el control de la
reproduccién de todos los contenidos. Se evitan los destellos intensos.

e Criterio 15: Accesibilidad del contenido textual: Puede ajustarse el tamano del
texto. El contraste es adecuado. La informacién se proporciona en distintos medios. Los
formularios son coherentes, presentan autocorreccién. Las tablas y listas deben ser leidas
por los productos de apoyo (son sencillas, con estructura clara).

Estos criterios son aplicables a todos los tipos de usuario que hemos nombrado antes y a
los diversos escenarios posibles, ya que es una modelo general global. No obstante,
dependiendo del escenario puede ser recomendable adaptar la herramienta para que ésta sea lo
mas util posible.

Uno de estos escenarios es el del profesor o equipo didactico, que necesita crear contenido digital
de alta calidad para un dominio de conocimiento altamente especializado.

Esto ocurre porque cuando los docentes van a crear un contenido digital, no solo deben de conocer
el contenido tedrico y pedagdgico que quieren trabajar con él, sino que tienen que tener un alto
dominio tecnolégico de la herramienta para poder maximizar su rendimiento, y esto en ocasiones
es complicado.

Ademas, dependiendo del campo donde nos encontremos, las herramientas pueden ser demasiado
generales y es dificil encontrar recursos que nos ayuden a crear contenidos digitales educativos de
temas especificos sobre todo en el campo del medio ambiente.

La adaptacion de la herramienta de calidad a un escenario de aplicacion determinado
con el fin de facilitar o mejorar su aplicacion se llama perfil de aplicacion. Este perfil de
aplicacion esta justificado cuando realmente se necesite adaptar o mejorar la norma en
un escenario en concreto.

No obstante, estos perfiles de aplicacion no garantizan el cumplimiento de la norma en su
totalidad, ya que al haber modificaciones puede haber cambios en esos criterios, por lo que no
podrian ser utilizados como herramienta para certificar esa calidad pero si para valorar algun
aspecto en concreto.

El anexo F de la Norma UNE, ofrece dos perfiles de aplicacién orientados al docente y al alumno

gue pueden servir de orientacién para la valoracién de estos criterios.
Es importante reflexionar acerca de uno de los aspectos que acabamos de ver, y este es

el modelo de enseinanza y aprendizaje hacia el que tenemos que ir para poder elaborar
contenidos digitales de calidad y aplicarlos en el aula con un fin pedagdgico.

Para ello podemos tomar como referencia el MODELO TPACK, (del cual hablaremos en otro

moddulo del curso, en el drea 3) elaborado por Punya Mishra y Matthew J.Koehler (2006)

modelo al que el Marco de Referencia de la competencia digital hace alusion debido a su


https://intef.es/wp-content/uploads/2020/01/AnexoF_UNE_713622017.pdf
https://libros.catedu.es/books/b1-generico-area-3-ensenanza-y-aprendizaje/page/314-modelos-pedagogicos-tecnologicos
https://libros.catedu.es/books/b1-generico-area-3-ensenanza-y-aprendizaje/page/314-modelos-pedagogicos-tecnologicos

concepcion del conocimiento Tecnolégico Pedagdgico del Contenido.

Asi, estos autores defienden la necesidad de que haya una verdadera interaccién de los tres tipos
de conocimiento- tecnoldgico-pedagdgico y disciplinar- en la que ademds se tenga en cuenta el
contexto educativo donde se aplica para que la accién docente sea eficaz.

Por ello, tomando como referencia este modelo, el drea 2 confiere importancia a la necesidad de
que el docente sea capaz de tener un dominio tecnolégico de las herramientas, no solo
para crear contenidos digitales sino también para ser capaces de buscarlos,
seleccionarlos, modificarlos y organizarlos.



2.1.3. Curacion de
contenidos

En este apartado vamos a tratar de dar respuesta a dos de los indicadores del marco de referencia
en CDD, para esta competencia:

2.1.B2.1. Utiliza un instrumento de evaluacion y catalogacién relacional de contenidos
educativos digitales y lo tiene en cuenta en sus estrategias de busqueda.

2.1.B2.3. Mantiene una actitud proactiva para la localizacién de nuevos repositorios de
contenidos digitales.

¢Qué es la Curacion de Contenidos?

La curacién de contenidos es una técnica que consiste en realizar una busqueda, recopilacion,
filtracidon y seleccién de la informacién mas relevante que encontramos en Internet (redes sociales,
blogs, paginas webs, etc), para difundirla mas adelante con nuestra audiencia.

En otras palabras, seleccionar aquellos contenidos que aportan valor para nuestra comunidad. Esta
tarea suele hacerla el curador de contenidos, al que podemos definir como "aquel
profesional que investiga y recopila la informacidn que existe a diario en Internet y selecciona el
contenido mas relevante y valioso de su tematica".

Beneficios de la curacion de contenidos

Algunas de las ventajas que nos aporta esta estrategia son:

e Una técnica muy buena para encontrar ideas para crear nuestros contenidos.
e Ayuda a mejorar el posicionamiento web, a través de contenidos de calidad.

e Ayuda a dar visibilidad a nuestra marca.

e Aumentar el nUmero de seguidores.

e A disminuir la “infoxicacién” (intoxicacién de informacion).

e Mejorar la imagen y reputacién online de nuestra marca.

7 Pasos esenciales para realizar una dptima curacion
de contenidos



La curacién de contenidos tiene una serie de fases que debemos sequir para realizar esta técnica
correctamente:

1. Identificar las necesidades de nuestra audiencia: Antes de empezar a buscar
contenidos, debemos primero identificar cudles son las necesidades de nuestros
seguidores, lo que ellos consideran como contenido de utilidad.

2. Buscar la informacién en Internet: Cuando sabemos lo que queremos encontrar, es
mas facil identificar esa informacién. Para ello, utilizaremos los buscadores, redes
sociales, sitios web, agregadores para encontrar todos los contenidos que consideramos
de interés para la audiencia.

3. Realizar una filtraciéon: Una vez seleccionados los contenidos, es importante que
realicemos procesos de filtracion, para descartar opciones menos validas. Para ello, es
muy importante leer bien los contenidos.

4. Organizar la informacion: Después de filtrados los contenidos, debemos organizarlos y
guardarlos con sus fuentes en un sistema de repositorio propio.

5. Reinventar el contenido: Uno de los pasos mas importantes, ya que debemos crear
contenidos frescos y con nuestro toque particular. Debemos pensar en titulos nuevos,
nuevas opciones de contenidos, una estructura diferente, etc.

6. Compartir el contenido: Ahora que tenemos el contenido deseado, debemos
distribuirlo entre nuestra audiencia. Para ello, podemos compartirlo en redes sociales,
blogs, paginas webs, agregadores de noticias, etc.

7. Medir los resultados: Para terminar, debemos siempre medir los contenidos que
compartimos en los diferentes canales, para saber cosas como:

e Qué tipos de contenidos interesan mas a nuestra audiencia
e Cuales tienen mayor engagement.

Y con ello, sabremos qué tipos de contenidos debemos curar y crear para satisfacer las
necesidades de nuestra comunidad.

Herramientas para la curacion de contenidos

https://embed.wakelet.com/wakes/BELDdr2VIg3togJLFck4f/list

Para saber mas:

https://aulacm.com/curacion-de-contenidos-herramientas/

https://www.doofinder.com/es/blog/herramientas-de-curacion-de-contenidos



https://embed.wakelet.com/wakes/BELDdr2VIq3togJLFck4f/list
https://aulacm.com/curacion-de-contenidos-herramientas/
https://www.doofinder.com/es/blog/herramientas-de-curacion-de-contenidos

2.1.4. El portfolio (portafolio)
como herramienta docente

En este apartado nos centramos en el uso que podemos hacer los docentes de este recurso como
agregador u organizador de contenidos, no el uso que podemos hacer con el alumnado, algo que
se aborda en el area 4.

Portfolios para docentes

Cuando hablamos de portfolios, o0 mas bien e-portfolios (en la época actual, es bastante frecuente
usar esa segunda vocal para referirnos a algo que tenga que ver con el uso de las nuevas
tecnologias) nos estamos refiriendo a “una seleccion deliberada de trabajos o proyectos de
alumnos y/o docentes que nos explican la historia de sus esfuerzos, su progreso o sus éxitos. Ha de
incorporar la participacion del alumno o de compaferos en la seleccién de su contenido, los
criterios de seleccién y las pautas para juzgar sus méritos, asi como las evidencias de su proceso

de reflexion” (https://sites.google.com/site/microtallerstac/e-portfolio)

Pues bien, hoy en dia se estd acufando un nuevo término, muy relacionado con el anterior, que
hace referencia al concepto de b-portfolio, un e-portfolio basado exclusivamente en plataformas
de blogging y redes sociales. Ello permitiria una mejora y ampliacién del conocimiento basado en
los siguientes puntos que nos permiten los blogs:

e Interaccién social, ya que los alumnos y docentes tendrian sus reflexiones personales en
formatos abiertos

e Desarrollo de la evoluciéon del aprendizaje y acumulacién/asimilacién de conocimientos al
tener los blogs formato de cronologia inversa (la publicacion méas nueva queda arriba y las
antiguas van desplazandose)

e Organizacion mediante categorias y etiquetas para clasificar las reflexiones vy
aprendizajes

e Autonomia, ya que permite un uso personal y autbnomo de su gestor de contenidos (el
blog)

e Reflexidn, sobre los contenidos que encontramos en la red-

e Ciudadania digital, ya que los medios sociales que pueden enlazarse en los blogs (o
siendo los blogs parte de los mismos) ayudan a mejorar su reputacién digital

¢Como debe ser?

Para disefar ese b-portfolio, es necesario seguir los siguientes pasos (aplicables y generalizables a

cualquier tipo de portfolio realizado usando las “nuevas” tecnologias) adaptados de Helen Barrett:


https://sites.google.com/site/microtallerstac/e-portfolio
http://eportfolios.wikispaces.com/

1. Propodsito. Establecer un propésito de partida para nuestro portfolio mediante la
respuesta a preguntas simples como, ;qué intentamos mostrar? ;qué sentido tiene para
nosotros su realizaciéon?, etc. La identificacién previa de dicho propdsito nos evitara, en
muchos casos, establecer nuestras expectativas y necesidades a satisfacer

2. Coleccidn/seleccion de recursos y configuracion del blog. En definitiva, ;qué
incorporar a nuestro blog? ;Qué caracteristicas a nivel grafico nos gustaria que poseyera?
iQué sistema de comunicaciéon y feedback queremos recibir? ;Habilitamos comentarios?
iModeramos los mismos? ;Establecemos una visualizacion abierta? ;Planteamos algunas
posibilidades de que nuestro blog se complemente con las redes sociales mediante
botones de publicacién en las mismas?, etc.

3. Reflexidon. Hacer una redaccion amable de contenidos, reflexionando sobre todas las
etapas del aprendizaje.

4. Presentacion/Publicacion. Decisién de qué y en qué momento hacerlo publico, y bajo
gué condiciones

Por tanto, y siguiendo el disefio establecido anteriormente, ya que la mayoria de plataformas de
blogging usadas (WordPress y Blogger) permiten la publicacién gratuita de contenidos e, incluso la
posibilidad de obtener por un precio reducido un hosting para alojarlos nos encontramos con que
se trata de un sistema sostenible, barato y educativo para llevar a cabo nuestro portfolio digital.
Ademas, incluye la posibilidad de expandir las capacidades de los alumnos mas alla de las paredes
de los centros educativos mediante una difusién global que permite la web 2.0. Unas herramientas
fantdsticas para generar nuestro portfolio, dotarlo de visibilidad y, establecer posibilidades de
feedback y mejoras continuas en nuestro propio aprendizaje y el de nuestros alumnos.

https://www.youtube.com/embed/byM5WCO0Ofh]k

Fuente: YOUTUBE. EducaTIC

Herramientas para crear un portfolio educativo

Wordpress

https://www.youtube.com/embed/5thPlg-D-Cs

Fuente: YOUTUBE. Programacién Facil ,SEO y Marketing

Blogger


https://www.youtube.com/embed/byM5WC0fhJk
https://www.youtube.es/
https://www.youtube.com/@OficialEducaTIC
https://www.youtube.com/embed/5thPlq-D-Cs
https://www.youtube.es/
https://www.youtube.com/@ProgramacionFacilSEOyMarketing

https://www.youtube.com/embed/n)807 |J3B20

Fuente: YOUTUBE. Programacién Facil ,SEO y Marketing

Google Sites

https://www.youtube.com/embed/uQt3HWjW13g

Fuente: YOUTUBE. Programacién Facil ,SEO y Marketing

Wix

https://www.youtube.com/embed/09]Jf65QmBfE

Fuente: YOUTUBE. Programacién Fécil ,SEO y Marketing

Mahara/eduportfolio

https://www.youtube.com/embed/x100IgjMa4E

Fuente: YOUTUBE. FirstProject

Moodle/Aeducar


https://www.youtube.com/embed/nJ807_J3B2o
https://www.youtube.es/
https://www.youtube.com/@ProgramacionFacilSEOyMarketing
https://www.youtube.com/embed/uQt3HWjW13g
https://www.youtube.es/
https://www.youtube.com/@ProgramacionFacilSEOyMarketing
https://www.youtube.com/embed/O9Jf6SQmBfE
https://www.youtube.es/
https://www.youtube.com/@ProgramacionFacilSEOyMarketing
https://www.youtube.com/embed/xI00IqjMa4E
https://www.youtube.es/
https://www.youtube.com/@flippingfirstproject5046

https://www.youtube.com/embed/OLpZedv wio

Pulsa AQUI para saber como hacerlo en Aeducar


https://www.youtube.com/embed/0LpZe4v_wIo
https://libros.catedu.es/books/comenzamos-con-nuestra-aula-en-aeducar-v4

2.1.5. Contenidos digitales
en el ambito sociolinguistico

25 herramientas TIC para el aula de Ciencias sociales

Recopilamos atlas, enciclopedias virtuales, aplicaciones para crear lineas de tiempo, repositorios de juegos e interactivos
y otras herramientas indispensables para ensefiar y aprender Ciencias sociales con las TIC.

Enciclopedias
Atlas digitales y fuentes

Yy mapas de documentacion

THE WORLLD FACTBOOK

Google earth

MEMORIA

s ESIgiNA %é
S i

¥ myHistro
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time

rime
‘com
Juegos Lineas

e interactivos de tiempo

Juegosigeogratficos!

Varmi 4 s ¢4 s senin sl o winde.

aulaPlaneta®

www.aulaplaneta.com aulaPlaneta

Ciencias sociales, geografia e historia

Ciencias Sociales

e Gapminder: pagina web con recursos estadisticos en inglés para utilizar en el aula y
ensefiar a los alumnos a interpretar los datos.

e Google Earth: herramienta para observar el mundo desde multiples enfoques y

perspectivas. Es Util para estudiar el cielo, la Luna o Marte y cuenta con un

complemento para acceder a imagenes histéricas y comprobar cdmo han cambiado a



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-02/mvFimage.png
http://www.gapminder.org/
http://www.google.com/earth/index.html
https://www.google.es/intl/es_es/sky/
https://www.google.com/moon/
https://www.google.es/mars/
https://www.google.es/mars/
https://support.google.com/earth/answer/148094?hl=es

lo largo de los afos.

GeaCron: atlas histérico interactivo y flexible que permite comprobar sobre el mapa
los cambios geopoliticos en el mundo a lo largo de los diferentes periodos.

The World Factbook: libro de datos de la CIA, con informacién sobre todos los paises

del mundo, mapas o banderas.

Recursos para las Ciencias Sociales: web personal del profesor Pedro Colmenero con

recursos para Secundaria y Bachillerato: videos, interactivos, lecciones y mapas para
usar en clase.

GeoCube: cubo interactivo con informacién muy util para utilizar en el aula de Ciencias
sociales, textos, imagenes y videos sobre diversos temas: la geografia, nuestro
mundo, la poblacidn, la Tierra, o los fenémenos geoldgicos.

educalAB - Ciencias Sociales: recopilacién de elnaces y recursos de diversos temas

relacionados con las Ciencias sociales.

ZonaClic: actividades de ciencias sociales elaboradas con la aplicacién de software
libre Clic.

Garbology: un portal con informacién general, guias y actividades especificas en
inglés para ensefar la importancia del reciclaje y las bondades de un manejo
inteligente de la basura.

Geografia

Juegos geograficos: pdagina web conjuegos de preguntas para practicar los

conocimientos geograficos sobre paises, regiones, relieve y otros temas.

National Geographic Kids: portal con diferentes recursos relacionados con la
geografia, en inglés.

Mapas Flash Interactivos: juegos didacticos interactivos en formato de puzle para
aprender geografia.

Recursos didacticos en geografia: enlaces y propuestas didacticas sobre diversos

temas, en la web de la Asociacién de Gedgrafos Espafioles.

Instituto Geogréafico Nacional: pagina web con informacién y propuestas educativas,

cartografia y atlas.

Mapme: herramienta online para generar mapas interactivos con opciones de
personalizacidn para adaptar el mapa a las necesidades del aula.

Map in seconds: pagina web de creacion de mapas que ofrece la interesante

alternativa de descubrir los datos recogidos en el mapa de manera interactiva y
compartirlos en las principales redes sociales.

Map Hub: sitio web que dispone de 20 mapas base con los que trabajar, todos ellos
procedentes de plataformas abiertas. Luego, hace posible afadir etiquetas, lineas,


http://geacron.com/home-es/?lang=es
https://www.cia.gov/library/publications/resources/the-world-factbook/
http://www.pedrocolmenero.es/
http://www.geo-cube.eu/index_spanish.html
http://educalab.es/web/web/recursos/historico/asignaturas/ciencias-sociales-geografia-e-historia
http://clic.xtec.cat/db/listact_es.jsp?lang=es&ordre=0&desc=1&from=1&area=soc&idioma=es&nivell=*&text_titol=&text_aut=&text_desc=&num=25
https://www.naturebridge.org/garbology.php
http://juegos-geograficos.es/
http://kids.nationalgeographic.com/search-results/?q=geography
http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/mapasflash.htm
http://age.ieg.csic.es/v2/recursos_didacticos/index.php
http://www.ign.es/ign/main/index.do
https://mapme.com/
http://mapinseconds.com/
https://maphub.net/

puntos de localizacion y demés informacién en el proyecto para guiar a los
estudiantes hacia los lugares de interés.

e Scribble Maps: herramienta de disefio de mapas online que destaca por su uso

intuitivo y permite su uso tanto online como offline; ademas, se puede exportar en
diferentes formatos de base de datos, en PDF y como imagen.

e Click2Map: interfaz que permite crear y compartir mapas de manera facil en pocos
clics.

Historia

e Clases Historia: portal que ofrece todo tipo de contenidos interactivos y audiovisuales

relacionados con la Historia y las Ciencias sociales. Cuenta con unidades didacticas,
cuestionarios, textos, mapas conceptuales, glosarios, ejercicios, examenes,
diccionarios y traducciones, enciclopedias, mapas y una revista.

e Momentos histdricos: seccién de Google Cultural Institute que aglutina exposiciones

online de diversos museos e instituciones de todo el mundo sobre grandes
acontecimientos histdricos.

e Pasatiempos prehistéricos: juegos interactivos para que los alumnos conozcan de

forma divertida la vida en la prehistoria.

e Proyecto Alguimia: portal de recursos que desarrollan gran parte del curriculum de las

areas de Historia, Ciencias y Geografia de Primaria.

e World Wonders Project: site de Google Cultural Institute cuyo objetivo es dar vida a las

maravillas del mundo antiguo y moderno, desde las zonas arqueoldgicas de Pompeya
hasta el Memorial de la Paz de Hiroshima. Usando tecnologia de Street View, pone a tu
disposicién los lugares nombrados Patrimonio de la Humanidad.

e Historia Aula: plataforma de videos con documentales, fichas didacticas, galeria de
fotos y comunidad virtual para estudiantes y profesores de Secundaria.

e Archivo de British Pathé: canal de YouTube con miles de videos documentales sobre

acontecimientos histdricos desde 1896 hasta 1976.

e Memoria de Espafa: serie de documentales de TVE en la que se repasan diferentes

momentos de la historia de Espafa.

e TimeMaps: un mapa para descubrir la historia de forma interactiva por paises y
continentes (en inglés).


https://www.scribblemaps.com/
https://www.click2map.com/
http://www.claseshistoria.com/
https://www.google.com/culturalinstitute/project/historic-moments?hl=es
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/Recursos%20Infinity/juegos_jcyl/pasatiempos_prehistoria/index_subhome1.htm
http://recursostic.educacion.es/primaria/alquimia/web/
https://www.google.com/culturalinstitute/project/world-wonders
http://canalhistoria.es/aula/
https://www.youtube.com/user/britishpathe
http://www.rtve.es/alacarta/videos/memoria-de-espana/
http://www.timemaps.com/history

https://view.genial.ly/5eb266e606dde00d3f42ea60

Lengua y literatura

30 herramientas TIC para tu clase de Lengua castellana y literatura

Seleccionamos 30 herramientas TIC indispensables para tus clases de Lengua castellana y literatura. Con ellas podras trabajar la gramdtica, la ortografia
y la sintaxis, mejorar la expresion oral y escrita de tus alumnos, fomentar la lectura y ahondar en los principales autores de la literatura espafiola.

Expresién oral

Windows
Y Movie Maker

Gramaticas

Analizador Morfosintactico Aula de Letras r,';r;:;;?

ATLAS

Spreaker*

oo it | . -

[Fincén

clitalllno

Lectura y léxico

Reglas de
Ortografia E Blogger

Banco de Textos . scapimin sseasona a|gal'a:_ﬁ!'_a [kﬂr@_ﬂCtELES]

WordReference

o+d revista Proj
.‘E WU LEOTECALES . t b d ﬁ
é l:_'ll’lallulal- ctor.com m ) 'E‘vl'ﬂ‘u?a-.‘."#.‘;’. Th‘-‘_‘m‘“ﬁ“@‘w ﬁm% S Ory In
5 « REFRANEROMULTILINGUE

al BoRDe dE La LENGLUA ﬁ

—

www .aulaplaneta.com ()OO

aulaPlaneta


https://view.genial.ly/5eb266e606dde00d3f42ea60
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-03/BwUimage.png

Lengua

e Leer.es: portal que recopila recursos, materiales y consejos sobre las alfabetizaciones
multiples y las competencias linguisticas.

e Centro Virtual Cervantes: portal educativo para contribuir a la difusién de la lengua

espafola y las culturas hispanicas.

e Gramaticas.net: toda la gramatica de la lengua espafola explicada de manera sencilla

y con numerosos ejemplos.

e Rincén del maestro: portal de recursos y actividades sobre léxico, ortografia,

gramatica o comprensién lectora.

e Reglas de ortografia: recursos para la enseflanza y la ejercitacién ortografica.

e PlayComic: aplicacion web dirigida a los alumnos de Secundaria y Bachillerato y
diseflada para elaborar, modificar y crear coémics de manera sencilla y atractiva. Se
presenta como un material de apoyo en las clases de Lengua.

e Leoteca: red social de libros infantiles donde nifios, padres y profesores pueden hablar
de sus lecturas y compartir gustos y opiniones.

e Planeta Lector: pagina web con propuestas de libros por nivel educativo, con

comentarios y guias de lectura.

o Biblioteca digital del ILCE: portal que pone a tu disposicion, de forma libre y gratuita,

todo su acervo.

e Proyecto Gutenberg: biblioteca virtual que ofrece numerosas obras literarias libres de

derechos, tanto en espafiol como en otros idiomas.

e Banco de textos: proyecto colaborativo que recopila cientos de textos subidos por

docentes y alumnos para su lectura en clase, organizados en categorias. Incluye
audiolecturas y actividades.

o Materiales de lengua: pagina con multitud de recursos digitales y actividades para el

aula de Lengua y literatura.

e Al borde de la lengua: blog de M2 Piedad Rodriguez y Francisca Sanchez que relne

recursos y herramientas TIC, propuestas e ideas de nuevas metodologias para utilizar
en clase.

e Palabras azules: proyecto colaborativo de escritura creativa Palabras azules, al que

contribuyen mas de cien docentes de lengua.

e Revista Babar: revista online de literatura infantil y juvenil con recomendaciones de

lecturas e ideas para fomentar la lectura en el aula.

e Linguakit: pagina web que te permite analizar las relaciones sintacticas que se
establecen entre los pares de palabras que la componen: su tipo de relacién de
dependencia, qué palabra es nuclear y cual dependiente, su categoria gramatical y su
posicién en la frase.


http://leer.es/
http://cvc.cervantes.es/
http://www.gramaticas.net/
http://www.rinconmaestro.es/lengua/lengua.html
http://reglasdeortografia.com/
http://ntic.educacion.es/w3/eos/MaterialesEducativos/mem2009/playcomic/index_es.html
https://www.leoteca.es/
http://www.planetalector.com/
http://bibliotecadigital.ilce.edu.mx/
https://www.gutenberg.org/wiki/Main_Page
http://recursosdidacticos.es/textos/index.php
http://www.materialesdelengua.org/
http://albordedelalengua.blogspot.com.es/
http://azulespalabras.webnode.es/
http://revistababar.com/wp/
https://linguakit.com/es/analizador-sintactico

Literatura

Centro Virtual Cervantes: completo portal educativo con recursos online sobre

literatura y cultura hispanica, informacion sobre autores, obras, géneros y etapas
literarias, entre otras muchas cosas.

Proyecto Ciceros: sitio web del Ministerio de Educacién con materiales de apoyo al

area de Lengua vy Literatura en ESO y Bachillerato con contenidos tedricos,
enciclopedia, textos y actividades.

Educarex - Lengua y Literatura: rincon didactico de la Consejeria de Educacion de

Extremadura con multitud de herramientas y materiales organizados por cursos y por
temas.

educalAB - Lengua y Literatura: listado de enlaces recomendados para trabajar esta

area en Secundaria.

Poesia en espafiol: site interactivo con informacién abundante sobre poetasy obras

poéticas en espafol, recursos, archivos de audio y enlaces recomendados.

Aula de Letras: pagina web con recursos didacticos y enlaces a documentos y

materiales recomendados para la asignatura de Literatura.

Proyecto Aula: completo portal con recursos, ejercicios autocorregibles, textos y

actividades organizados de forma tematica.

Rincén castellano: portal que ofrece cronologias, biografias y articulos sobre los

distintos movimientos o épocas de la literatura espafiola y sus obras cumbre.

Don Quijote de la Mancha: interactivo sobre El ingenioso hidalgo Don Quiote de la

Mancha, con juegos y actividades.


http://cvc.cervantes.es/literatura/default.htm
http://recursostic.educacion.es/humanidades/ciceros/web/
http://rincones.educarex.es/lyl/
http://educalab.es/recursos/historico/secundaria/asignaturas/lengua-castellana-literatura?redirect=http%3A%2F%2Feducalab.es%2Fbuscador%3Fp_p_id%3D3%26p_p_lifecycle%3D0%26p_p_state%3Dmaximized%26p_p_mode%3Dview%26_3_keywords%3Dliteratura%26_3_documentsSearchContainerPrimaryKeys%3D15_PORTLET_10180_FIELD_420152%252C15_PORTLET_10180_FIELD_419402%252C15_PORTLET_10180_FIELD_419429%252C15_PORTLET_10180_FIELD_422826%252C15_PORTLET_10180_FIELD_429212%252C15_PORTLET_10180_FIELD_17981%252C15_PORTLET_10180_FIELD_362251%252C15_PORTLET_10180_FIELD_422188%252C15_PORTLET_10180_FIELD_429075%252C15_PORTLET_10180_FIELD_419390%252C15_PORTLET_10180_FIELD_429338%252C15_PORTLET_10180_FIELD_367882%252C15_PORTLET_10180_FIELD_422725%252C15_PORTLET_10180_FIELD_429992%252C15_PORTLET_10180_FIELD_430020%252C15_PORTLET_10180_FIELD_456156%252C15_PORTLET_10180_FIELD_369705%252C15_PORTLET_10180_FIELD_421605%252C15_PORTLET_10180_FIELD_425441%252C15_PORTLET_10180_FIELD_16157%252C15_PORTLET_10180_FIELD_17953%252C15_PORTLET_10180_FIELD_17909%252C15_PORTLET_10180_FIELD_450720%252C15_PORTLET_10180_FIELD_17929%252C15_PORTLET_10180_FIELD_17889%252C15_PORTLET_10180_FIELD_12732%252C15_PORTLET_10180_FIELD_358457%252C15_PORTLET_10180_FIELD_415072%252C15_PORTLET_10180_FIELD_12103%252C15_PORTLET_10180_FIELD_429384%252C15_PORTLET_10180_FIELD_12712%252C15_PORTLET_10180_FIELD_414790%252C15_PORTLET_10180_FIELD_414114%252C15_PORTLET_10180_FIELD_40541%252C15_PORTLET_10180_FIELD_464558%252C15_PORTLET_10180_FIELD_12898%252C15_PORTLET_10180_FIELD_227766%252C15_PORTLET_10180_FIELD_111152%252C15_PORTLET_10180_FIELD_338756%252C15_PORTLET_10180_FIELD_422664%252C15_PORTLET_10180_FIELD_430217%252C15_PORTLET_10180_FIELD_430052%252C15_PORTLET_10180_FIELD_430137%26_3_cur%3D1%26_3_struts_action%3D%252Fsearch%252Fsearch%26_3_format%3D%26_3_y%3D10%26_3_formDate%3D1429010951694%26_3_x%3D9
http://www.poesi.as/
http://www.auladeletras.net/Aula_de_Letras/Inicio/Inicio.html
http://lenguayliteratura.org/proyectoaula/
http://www.rinconcastellano.com/index.html
http://www.educa.jcyl.es/educacyl/cm/gallery/Recursos%20Infinity/tematicas/webquijote/index.html

https://view.genial.ly/5ea439498cfd990d7d7e2377

Existe en CATEDU un libro completo sobre "Lengua y literatura con las TIC". Dejo aqui el

apartado referente a recursos en internet para la materia.

Filosofia, ética y civica
Filosofia, ética y civica

e Educarm - Filosofia: espacio de la Consejeria de Educacién de la Regiéon de Murcia que

incluye informacién, recursos, enlaces y otros contenidos de gran interés relacionados
con la asignatura de Filosofia.

e Educarex - Ciudadania, filosofia y psicologia: Rincon didactico de la Consejeria de

Educacion de Extremadura con propuestas y recursos relacionados con la educacién
ético-civica y la filosofia.

e Enciclopedia de Filosofia de Standford: informacion muy completa, en inglés, para

aprender sobre los fildsofos, comprender mejor los conceptos o descubrir corrientes
de pensamiento.

o Filosofia en Espafol: proyecto con informacién de actualidad, noticias,

recomendaciones y articulos sobre Filosofia, ademas de un Diccionario filoséfico muy

practico en el que consultar conceptos, nombres o personajes historicos.


https://view.genial.ly/5ea439498cfd990d7d7e2377
https://libros.catedu.es/U.7%20RECURSOS%20SOBRE%20LENGUA%20Y%20LITERATURA%20EN%20INTERNET
http://www.educarm.es/filosofia
http://rincones.educarex.es/humanidades/index.php/es/
http://plato.stanford.edu/
http://www.filosofia.org/
http://www.filosofia.org/filomat/index.htm

Lechuza: herramienta online de busqueda de documentos de interés filoséfico: libros,
articulos de revistas o sitios de Internet.

SEPFi: pagina web de la Sociedad Espafola de Profesores de Filosofia, con noticias,

actividades y propuestas interesantes para maestros y una seccion, Didacfilo, con

materiales e ideas para el aula, recursos propuestos por profesores y trabajos de
alumnos.

La Lechuza de Minerva: pagina web con contenidos, resiumenes, esquemas vy
actividades de Filosoffa y Etica.

CITEXFi: recorrido por la Filosofia desde la época clasica hasta la contemporanea, con
textos de autores y actividades relacionadas.

Proyecto Educa: pagina web dirigida a profesores y alumnos en la que se recopilan

recursos multimedia, juegos y cortos relacionados con la educacién en valores y la
ética.

Cine y valores: sitio web que recopila peliculas recomendadas para trabajar en el

aula diversos valores, organizadas por temas y por niveles educativos recomendados.
Incluye informacién sobre la pelicula y una guia didactica para utilizarla en clase.

Etica para Amador: propuestas didacticas, ejercicios, reflexiones y lecciones alrededor

de este recomendable libro de Fernando Sabater.

Vivir la ética: espacio del CNICE con contenidos para profesores y para alumnos.
Incluye unidades didacticas con informacién teérica y ademas recursos, metodologias,
actividades y evaluaciones.

Este blog no existe: blog con recursos para aprender y ensefiar a filosofar que propone

una mirada practica y moderna sobre la ética y los valores, a través de enlaces y
recursos multimedia.

Profundiza: 50 recursos para la asignatura de Filosofia en Bachillerato



http://www.lechuza.org/
http://sepfi.es/
http://sepfi.es/didacfilo/
http://lalechuzademinerva.es/
http://www.educantabria.es/docs/Digitales/Bachiller/CITEXFI/citex/CIT/portada2.html
http://www.proyectoeduca.net/
http://www.cineyvalores.apoclam.org/
http://www.fernandosavater.com/pensando-con-fernando-savater.php?cat=1
http://servicios.educarm.es/cnice/etica/datos/index.htm
https://noexisteesteblog.wordpress.com/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/recursos-asignatura-filosofia/

https://view.genial.ly/6016949d1bd3060d78c6363d

Cultura clasica y latin

https://view.genial.ly/6037d0ad3e89721140f7731d

Informacién extraida de www.aulaplaneta.es



https://view.genial.ly/6016949d1bd3060d78c6363d
https://view.genial.ly/6037d0ad3e89721140f7731d
https://www.aulaplaneta.es

2.1.6. Google Académico

Google entré en el campo de los motores de blsqueda especializados en contenidos cientificos y

técnicos cuando lanzé su servicio Google Académico (Google Scholar en ingles) en 2004. Se trata

de un subconjunto de su amplio indice de contenidos, del cual se han seleccionado aquellos que
corresponden a publicaciones académicas. Google Académico se nutre de recuperar e indizar
contenidos de sitios web de revistas académicas, repositorios institucionales u otras
bases de datos bibliograficas, asi como de los datos sobre publicaciones que le son
facilitados por editoriales de obras cientificas. En muchos de estos casos las pdaginas y
documentos originales incluyen metadatos descriptivos, por lo que los resultados de las busquedas
suelen ser mucho mas precisos y relevantes que los ofrecidos por los motores genéricos. El limite
principal estd establecido precisamente por el tipo de documento que cubre: publicaciones
académicas.

Francisco Jose Seron Citado por VERTODO
Profes§’0r of Computer §C|ence, Zar_agoza Unl\felrsny o Total Desde 2017
Direccion de correo verificada de unizar.es - Pagina principal
Computer Graphics  Artificial Intelligence  Cognitive science Citas 2186 641
indice h 25 14
indice 110 55 20
TiTULO CITADO POR ANO 140
A survey on participating media rendering technigues 207 2005 109
E Cerezo, F Pérez, X Pueyo, FJ Seron, FX Sillion
The Visual Computer 21 (3), 303-328 70
Physically-based simulation of rainbows a1 2012 35
I Sadeghi, A Munoz, P Laven, W Jarosz, F Seron, D Gutierrez, HW Jensen
ACM Transactions on Graphics (TOG) 31 (1), 1-12
2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022 0
Finite-element method for elastic wave propagation 70 1990

FJ Serén, FJ Sanz, M Kindelan, JI Badal
Communications in applied numerical methods 6 (5), 399-368

Archaeological and cultural heritage: bringing life to an unearthed Muslim suburb in an 63 2004 Acceso pblico VERTODO
immerﬂi\fe en\firﬂnment 6 articulos 18 articulos
D Gutierrez, FJ Seron, JA Magallon, EJ Sobreviela, P Latorre
Journal of cultural heritage 5 (1), 63-74 i i

no disponibles disponibles

Stress deflection and fracture development in a multidirectional extension regime. 63 1988
Mathematical and experimental approach with field examples

JL Simon, FJ Seron, AM Casas

Annales Tectonicae 2 (1), 21-32

Basado en requisitos de financiacion

Fig. 19. Perfil de investigador en Google Académico (fuente original)

Esa limitacion resulta ser, a su vez, la base de su gran potencial. La cantidad de publicacién
cientifica que recoge, a nivel mundial, ofrece una cobertura que supera a la que ofrecen otras
bases de datos referenciales de pago, como Web of Science o Scopus. Esto ha favorecido que
Google Académico se utilice, ademas, en estudios sobre impacto y difusién de la ciencia, a través
de estudios bibliométricos. Un buen nimero de investigadores, de todos los campos del saber, han
aprovechado las funcionalidades que ofrece Google Académico para crear perfiles personalizados
en los que recoger sus trabajos, y poder mostrar su impacto.
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Material complementario

e Google Académico, paso a paso (Biblioteca UAM)

e Manual de uso Google Académico (Biblioteca de la UNIR)
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Articulo creado por Jesus Tramullas Saz en https://libros.catedu.es/books/estrategias-de-

busgueda-en-internet/page/51-contenidos-de-google-academico

Google Académico presenta una interfaz simple de busqueda: la clasica caja de dialogo sencilla
de Google. El mecanismo para formular expresiones es similar al usado en Google, pero

los operadores que se pueden utilizar son limitados. Ademas de los booleanos, el
entrecomillado busca por titulo, y el operador author: permite buscar por autores.
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roF] Integracion de las TIC en la asignatura de Tecnologia de Educaciéon
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AP Vallejo, AH Montes - Pixel-Bit. Revista de medios y educacién, 2010 - redalyc.org

... Las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (... tivo de la Ed

y por ello, es importante analizar el papel que otorgan los profesores a estas tecnologias ...

©7 Guardar U9 Citar Citade por 99 Articulos relacionados Las 7 versiones 3%

poF] ... educativo basado en el uso de las TIC sobre el rendimiento académico y
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[PDF] academia.edu

... Podemos suponer que éste es un factor mas que influye en la actual problematica generada
en la Educacion Secundarla? Quizas debamos compartir el pensamiento de Marc Prensky ...
17 Guardar 99 Citar Citado por 80 Articulos relacionados Las 4 versiones 5%

La educacidn cientifica y tecnolégica desde el enfoque en ciencia, tecnologia y
sociedad. Aproximaciones y experiencias para la educacién secundaria
C Osorio - Revista Iberoamericana de educacién, 2002 - redined.educacion.gob.es

[PDF] educacion.gob.es

... de un curso de ciencias o de tecnologia, y, a nuestro juicio, es la estrategia mas viable para
ser aplicada en los curriculos de la educacién secundaria de los paises latinoamericanos si ...
77 Guardar Y9 Citar Citado por 173 Articulos relacionados Las 8 versiones 9%

Ensefiar y aprender tecnologia en la educacion secundaria

J Baigorri, X Bachs i Valldeneu, M Cisneros... - 1997 - diposit.ub.edu

... unidad didéctica para la tecnologia de la Educacién Secundaria Obligatoria: La vivienda
...................... 226 Disefio y desarrollo de una unidad didactica para la Tecnologia Industrial del ...
©7 Guardar U9 Citar Citade por 46 Articulos relacionados 3%

[PDF] ub.edu

Fig. 20. Listado de respuestas en Google Académico (fuente original)

El listado de respuestas muestra diferencias respecto al del motor genérico. En primer lugar indica
el formato del documento (pdf, texto, web...) seqguido del titulo del documento, debajo del cual
se despliega una linea con los autores y los datos de la publicacion. Bajo ésta se muestran
unas lineas de contexto de la expresién buscada. Por ultimo, la linea final ofrece enlaces que
permiten Guardar el documento en la biblioteca personal, Citar en diferentes estilos bibliograficos
(APA, I1ISO 690 y MLA, o exportar los datos a varios formatos de intercambio para gestores de
referencias), saber el nUmero de veces que el trabajo ha sido Citado en otras publicaciones, ver
otros Articulos relacionados tematicamente con éste, y, por Uultimo, ver las diferentes
Versiones del documento, si las hay. Si existe una version que puede consultarse y
descargarse de manera abierta y gratuita, a la derecha se muestra el formato y el sitio
web en el que esta disponible.

A la izquierda del listado de respuesta se incluye un panel que permite establecer algunos
filtros sobre los resultados obtenidos, como limites temporales, ordenacién por fecha, o
seleccionar articulos de revision.
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https://www.youtube.com/embed/H60zbJv9C8g

Videotutorial: Google académico. Tutorial de uso (2022)
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