3.3.0. Introduccidn

Esta competencia es desplegada por los docentes al llevar a la practica estrategias que
potencian el aprendizaje entre iguales por medios digitales, bien a través del trabajo en grupo
0 en equipo, bien a través de propuestas mas complejas como las estructuras cooperativas o
mediante el aprendizaje colaborativo, en funciéon del grado de madurez del alumnado, de sus
caracteristicas y experiencias previas. La colaboracién puede desarrollarse tanto con alumnado del
mismo centro como con alumnado de otros centros.

Por otro lado, con ella se pretenden de forma simultdnea dos objetivos, utilizar las tecnologias
digitales para gque todo el alumnado consiga un determinado aprendizaje apoyandose en su mutua
interaccién y lograr que desarrolle su competencia de aprender junto a otros. La consecucién de
ambos objetivos requerird una planificacién cuidada y sistematica, que estaria recogida en la
competencia 3.1., el objeto de esta competencia seria desarrollar en el aula dicha planificacién.

El uso de las tecnologias digitales en esta competencia puede ir desde la eleccién de las que ha de
emplear el alumnado para la organizaciéon, comunicacién, colaboracidon y creaciéon durante la
actividad planteada hasta el uso de las mismas por parte del profesorado para facilitar el desarrollo
conjunto de los aprendizajes.

Los contenidos que se ponen en juego para el desarrollo de esta competencia son:

e Estrategias de aprendizaje entre iguales y técnicas para potenciarlo.

e Las tecnologias digitales para la colaboracion: caracteristicas, funcionalidades, seguridad
y uso educativo.

e Técnicas y estrategias de aprendizaje entre iguales mediadas por las tecnologias
digitales.

Para alcanzar un nivel B2 de progresidn se requiere una "Adaptacion de estrategias de
aprendizaje entre iguales empleando medios digitales al disefio de actividades de colaboracién y a
la mejora de su aplicacién practica". Es decir:

e 3.3.B2.1. Disefia nuevas experiencias de aprendizaje colaborativo utilizando Ilas
tecnologias digitales proporcionadas por su centro para aplicar estrategias de aprendizaje
entre iguales que permitan una mejor adaptacion a las caracteristicas de todo su
alumnado y sus actitudes ante el trabajo en equipo, garantizando la integracion y
participacion de sus miembros.

e 3.3.B2.2. Implica al alumnado en el proceso de toma de decisiones sobre las estrategias y
las tecnologias digitales para el desarrollo del aprendizaje entre iguales.

e 3.3.B2.3. Utiliza las tecnologias digitales para que su alumnado colabore en proyectos de
aprendizaje entre iguales con otros grupos de su centro o de otros centros.



Se trata de ver si soy capaz de analizar las caracteristicas de las tecnologias digitales
de colaboracion y ajustarlas a las necesidades del contexto para incluirlas en mi
planificacién, permitiendo que el alumnado las incorpore en su proceso de aprendizaje, por
ejemplo:

e Configurando los foros de colaboracién para adaptarlos a las caracteristicas de mi
alumnado y al objetivo de la enseflanza, por ejemplo, mediante un sistema de aprobacién
de comentarios para incentivar la participacién y la ayuda entre iguales en grupos poco
cohesionados.

e Incorporando en actividades de ABP la utilizacién, por parte del alumnado, de sistemas
digitales de planificacién del trabajo grupal para apoyar los procesos de entre iguales.

e Empleando las tecnologias digitales para realizar un seguimiento adecuado de la
participacién de todos los miembros de los grupos de trabajo y las comparto con mi
alumnado para estimular su autonomia.

e Solicitando a mi alumnado que recoja, en la planificacién de las actividades colaborativas
de aprendizaje, las herramientas tecnoldgicas que van a seleccionar para su desarrollo,
indicando la finalidad con la que las van a utilizar.

e Promuevo el aprendizaje entre iguales de mi alumnado con el de otros centros educativos
a través de la participacién en proyectos nacionales e internacionales mediados por las
tecnologias digitales
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