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3.3.3. Tecnologias Digitales para

el aprendizaje entre iguales

Gracias a las aplicaciones alojadas en la nube o en linea, las TT.DD. nos van a permitir trabajar
colaborativamente de una forma sencilla y répida. Para ello contamos con gran cantidad de
herramientas tanto para el alumnado como para el profesorado que podriamos agrupar en:

e Herramientas para la comunicacion:

o A través de videoconferencia: Google Meet, Jitsi, Zoom, son algunas de las
aplicaciones que me permiten crear videoconferencias entre multiples usuarios e
incluso la crear salas independientes para, por ejemplo, trabajar con grupos mas
pequefnos. Dichas aplicaciones permiten compartir en tiempo real todo tipo de
recursos ya sean documentos, imagenes, videos, etc.

o A través de texto: Herramientas de correo electrénico como Gmail de Google,
Outlook de Microsoft, o la opcién de correo de Aeducar entre otros. No es una
comunicacién tan instantdnea como la videoconferencia, pero nos permite
establecer formas de comunicaciéon de manera asincrona. Por otro lado estarian las
aplicaciones tipo chat como por ejemplo la que podemos encontrar dentro de
Aeducar o de mensajeria instantdnea como Whatsapp o Telegram entre otras. Por
Gltimo tampoco podemos olvidar las aplicaciones de redes sociales, que poco a poco
van ganando terreno como herramientas efectivas de comunicacién y no solo como
entretenimiento.

o Herramientas para la colaboracion, como por ejemplo las pizarras virtuales, que nos
van a permitir que nuestros alumnos elaboren paneles o murales de forma colaborativa y
puedan compartir imagenes, texto y video de forma muy sencilla y en tiempo real.
Algunas de estas herramientas son por ejemplo:

o Paddlet (Pagina oficial).

Aqui podemos encontrar una breve descripcién de la herramienta y cémo utilizarlo en el
aula.

e o Jamboard (Pagina oficial).

En este enlace podemos encontrar mdas acerca de su uso.
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e o Miro: (Pagina oficial)Pizarra virtual colaborativa, gratuita, que permite multiples
formas de trabajo entre usuarios para crear mapas mentales, lluvias de ideas,
planificaciones de trabajo etc. Requiere registro y hacerlo a través de cuentas de
Google o Microsoft (https://miro.com/es/)

o Aparte de las herramientas de creacién, también contamos con otras que nos van a
permitir almacenar y compartir contenidos en la nube de una manera rapida y
segura. Estas serian:

o

o

o

o

Drive en Google.

One Drive en Microsoft.
Aeducar.

Dropbox.

o Herramientas de creacion de contenidos: En la actualidad, practicamente la totalidad
de aplicaciones on-line nos van a permitir compartir el trabajo que estemos realizando
con otros usuarios, para colaborar en la creacién o edicién del mismo. Algunas de esas
aplicaciones serian:

o Paquete de herramientas de Google: Documentos, Hoja de célculo, y
Presentaciones. Para compartir los contenidos con estas herramientas, tenemos que
pulsar en el botén azul de “compartir” que se encuentra arriba a la derecha y nos
aparece un ventana con dos opciones:

o Para compartirlo solo con una serie de contactos determinados, tendriamos

qgue ir rellenando sus correos electrénicos en la seccién de “afadir personas y
grupos”. Una vez que hayamos afiadido a una persona nos aparecera un
desplegable con tres opciones de edicién, “Lector” en la sélo puede ver lo que
se ha creado, “Comentador”, que permitira afadir comentarios al documento y
por ultimo “editor” que nos va a permitir hacer modificaciones del mismo.
Podemos notificar a la persona mediante correo electrénico e incluso afadir un
mensaje. Si ya todo es correcto, enviamos y listo. También tenemos la opcién
de copiar el enlace y enviarselo a la persona interesada por otros canales que
no fuera el del correo electrénico.

Si lo que queremos es compartirlo con cualquier persona que tenga el enlace,
en la parte inferior izquierda nos aparece un desplegable donde podemos
seleccionar si “restringido” en el que sélo tendrian acceso las personas que
hubiéramos puesto arriba, la siguiente seria cualquier persona de nuestro
centro si hemos accedido con una cuenta corporativa y la Ultima “cualquier
persona con el enlace”. También nos aparece con qué rol compartir si “lector,
comentador o editor.

o Paquete de herramientas de Office: Si trabajamos con la versién de escritorio
tanto Word, Powerpoint o Excel me van a permitir la edicién compartida de
documentos si los tengo alojados en Onedrive. Lo mismo pasa si en vez de trabajar
con las aplicaciones instaladas en el ordenador lo hacemos a través de Office 365.
La forma de compartir es muy similar a la de google, un botén de compartir, con
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opcién de hacerlo a usuarios determinados o a toda persona que tenga el enlace.
También deja las opciones de sélo ver o editar.

o Canva (Pagina oficial), aplicacién de disefio grafico para la creacién de carteles,
presentaciones, documentos. Para compartir se hace de manera similar a Google y
Microsoft.

Mas informacion sobre como crear materiales didacticos y juegos con Canva.

e o Genially (Pagina oficial) herramienta de creacién de contenidos digitales
interactivos.. Si lo que queremos es que participen en la edicién se hace a través del
icono de “Colaboradores”, escribimos la direccién de correo y listo, si estan
registrados podran editar. Si lo que queremos es compartir el contenido para que lo
visualicen, seria a través del botén de “Compartir” Se puede hacer directamente a
través de Google Classroom o Microsoft Teams.

Mas informacidén sobre cdmo usar Genially para crear libros interactivos.

e o Prezi. Es una aplicacién que nos permite crear presentaciones de una forma
dindmica, con movimiento entre los distintos contenidos, animaciones, zoom. Tiene
version educativa con aplicaciones especificas para docentes y para alumnado.
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