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6.3.2. ¢, Robotica e Inteligencia
Artificial para nuestra
asighatura?

Por un lado, la robdtica por la dificultad de incorporarla a asignaturas del ambito sociolinguistico,
pero existen algunos ejemplos de su aplicacién:

» ROBOTICA EDUCATIVA DESDE EL AREA DE LENGUA

e REFLEXION SOBRE ROBOTICA Y FILOSOFIA
e ROBOTICA E HISTORIA. UN CASO PRACTICO
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https://didactia.grupomasterd.es/blog/numero-23/robotica-educativa-desde-el-area-de-lengua
https://www.eldiario.es/navarra/ultimas-noticias/robotica-educativa-alumnos-informatica-filosofia_1_4697390.html
https://www.researchgate.net/publication/365669422_Experiencia_didactica_de_ensenanza_de_la_historia_mediante_la_robotica_Un_caso_practico
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EL BLOG DE
GESVIN

SISTEMAS DE
RECOMENDACION

Para analizar el historial de
aprendizaje de un estudiante y
recomendar contenidos de estudio
personalizados en funcidn de sus
intereses y necesidades.
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5 EJEMPLOS DE COMO LA INTELIGENCIA
ARTIFICIAL PUEDE PERSONALIZAR EL

APRENDIZAJE.

DETECCION DE DIFICULTADES DE
APRENDIZAJE

Para detectar patrones en el desempefio
de los estudiantes que indiquen
dificultades de aprendizaje, lo que permite
qgue los profesores puedan brindar una
atencién personalizada y adaptada a las
necesidades de cada estudiante.
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EVALUACION AUTOMATICA

Para evaluar automdticamente los

trabajos de los estudiantes, lo gue

permite ofrecer retroalimentacién

inmediata y personalizada sobre su

desempefio.
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TUTORIALES PERSONALIZADOS

Para generar tutoriales personalizados
que se adaptan al ritmoe de
aprendizaje del estudiante,

asegurande que cada leccidn sea

comprendida antes de avanzar a la
siguiente.
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APRENDIZAJE ADAPTATIVO

Para crear entornos de aprendizaje
que se ajustan automaticamente a las
habilidades y conocimientos de cada
estudiante, ofreciendo un aprendizaje
personalizado y efectivo.

VISITE: HTTPS://GESVINROMERO.COM/

Por otro lado, la Inteligencia Artificial que es, con toda seguridad, uno de los temas mas

controvertidos en el &mbito educativo actual. Pero no debemos verla como una enemiga sino como

una aliada a la que recurrir en ciertas ocasiones. Dada la controversia sobre su uso, aplicacion,

riesgos... adjuntamos un enlace a un articulo de la UNESCO sobre el tema.

Incluimos también las Ultimas consideraciones de la UE sobre el uso de la inteligencia artificial en

educacion:

https://drive.google.com/file/d/11kKE7yZCnH 7325YNqgxiN

b SsEpyN4/preview

Mas informacion en el libro de CATEDU: La IA en educacién. Una aproximacion practica

Estas son algunas de sus posibles aplicaciones en el aula:
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-09/6YFimage.png
https://www.unesco.org/es/digital-education/artificial-intelligence
https://drive.google.com/file/d/11kE7yZCnH_7325YNqxiN___b_SsEpyN4/preview
https://libros.catedu.es/books/la-ia-en-educacion-una-aproximacion-practica
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https://view.genial.ly/64f055e80349b70011223275

https://view.genial.ly/64f491b56027fe00188fcdc8

Sefalamos ejemplos de herramientas especificas para aplicar en el aula
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https://view.genial.ly/64f491b56027fe00188fcdc8
https://view.genial.ly/64f055e80349b70011223275
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Herramientas de generacion de texto

https://view.genial.ly/64edb61fb40d6c0012038eba

https://view.genial.ly/64edb61fb40d6c0012038eba

Por dltimo incluimos algunos ejemplos de su uso por parte del profesorado del &mbito.

LENGUA

Inteligencia Artificial y escritura creativa

https://www.youtube.com/embed/h0pP3GkhhHA
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https://view.genial.ly/64edb61fb40d6c0012038eba
https://view.genial.ly/64edb61fb40d6c0012038eba
https://enjoyespanol.com/inteligencia-artificial-para-trabajar-la-escritura-creativa/
https://www.youtube.com/embed/h0pP3GkhhHA
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LATIN

Inteligencia artificial para aprender latin

TIKTOK E INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN CLASE DE LATIN DE 4¢

FILOSOFIA

Inteligencia Artificial en el aula de Filosofia

Actividad con ChatGPT en Filosofia de 42 de ESO

HISTORIA

https://code.intef.es/experiencias aula/inteligencia-artificial-y-la-historia-de-espana/

https://www.youtube.com/embed/NmUIck6qSR4

Guia para docentes: "Cémo trabajar las FUENTES HISTORICAS con la ayuda de ChatGPT" -

educahistoria

https://drive.google.com/file/d/1E)yyuP)zDsV8LF9ryleCpjRmCVzHPY20O/preview

GEOGRAFIA

Al for Oceans
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https://www.dosdoce.com/2021/04/22/inteligencia-artificial-para-aprender-latin/
https://www.iesjrj.es/tiktok-e-inteligencia-artificial-en-clase-de-latin-de-4o/
https://portfoliodeaula.blogspot.com/2023/03/inteligencia-artificial-en-el-aula-de.html
https://personasqueaprenden.net/actividad-con-chatgpt-en-filosofia-de-4o-de-eso/
https://code.intef.es/experiencias_aula/inteligencia-artificial-y-la-historia-de-espana/
https://www.youtube.com/embed/NmUIck6qSR4
https://educahistoria.com/guia-para-docentes-como-trabajar-las-fuentes-historicas-con-la-ayuda-de-chatgpt/
https://educahistoria.com/guia-para-docentes-como-trabajar-las-fuentes-historicas-con-la-ayuda-de-chatgpt/
https://drive.google.com/file/d/1EJyyuPJzDsV8LF9ryleCpjRmCVzHPY2O/preview
https://code.org/oceans
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Geo Inteligencia Artificial (GeolA) y el futuro de los datos geograficos

Probando la inteligencia artificial de ChatGPT aplicada a los SIG

Geobit: La IA en la clase de Geografia
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https://www.geograma.com/blog/geo-inteligencia-artificial/#:~:text=La%20Geo%20Inteligencia%20Artificial%20supone,qu%C3%A9%20suceden%20en%20esos%20emplazamientos.
https://mappinggis.com/2023/01/probando-la-inteligencia-artificial-aplicada-a-los-sig/
https://view.genial.ly/6309b31148023900105111a6/presentation-proyecto-geografia
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Menciones PIED

GEOBIT: LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL
EN LA CLASE DE GEOGRAFIA

En marco de los Nucleos de Aprendizajes Prioritarios (NAP) de Educacion Digital, Programacion y Robotica,
dispone facilitar la integracion del acceso y dominio de las tecnologias de la informacion y la comunicacion en
los contenidos curriculares indispensables para la inclusion en la sociedad digital. Con el fin de promover la
alfabetizacion digital, entendida como el desarrollo del conjunto de competencias y capacidades necesarias
para que los estudiantes puedan integrarse plenamente en la cultura digital.

Asi en la ensenanza de la geografia escolar incorpora variadas herramientas digitales , en donde los
adolescentes pueden aprender de una manera mas creativa fomentado la curiosidad y la autonomia. Esto les
ayudara a comprender mejor el mundo en el que viven y les proporcionara una mayor perspectiva global de los
cambios producidos en los albores de la cuarta revolucion industrial .
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Objetivos Dificultades

-

Disenar un producto digital sensibilizando sobre las
problematicas ambientales en las ciudades.
Interactuar con un generador Al de imagenes.
Debatir en grupo sobre las problematicas ambientales
urbanas.

* [esconocimiento de herramientas digitales.

* [Deconstruir esquemas de aprendizaje tradicionales.

* (Cambio comportamental sobre el uso de netbooks/
celulares (del ocio al aprendizaje proactivo)
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Aprendizajes Experiencia

esperados

Se planifico un una serie de modulos para organizar la apropiacion de
aprendizajes.

Mddulo 1: Apropiocion de conocimientos sobre las PROBLEMATICAS
AMBIENTALES EN LOS ESPACIOS URBANOS.

Serealiza una exposicion sobre los conceptos de Gentrificacion, Espacios
™ Verdes y Contaminacion en los espacios urbanos. luego se hizo un trabajo de
|| investigacion con fuentes digitales, teniendo como pregunta problema

| ;Como las problematicas ambientales urbanas afectan nuestra

Comprension de conceptual de
contenido curricular de la
asignatura (PROBLEMATICAS
AMBIENTALES EN LOS ESPACIOS
URBANOS)

* Manejo de herramientas digitales.

¢ Trabajo colaborativo.

Comprension de la |A aplicada.

= L c IR cotidianeidad?.
Recursos
PPodd « Nethooks. Madulo 2: Introduccion a la IA.
A * Pantalla digitales. Se expuso un breve video explicando la Al y como sus usos (actuales y
A Generador de imagenes Al futuros) donde se detalla los conceptos fundamentales (Aprendizaje
—,_11 . ggﬁffﬁf??ﬁvas_ Automético, Robética, Retos y cuestiones Etica). Luego se realizo un debate
o Instagram sobre lo expuesto teniendo en cuenta las preguntas ;La |A provocara un
v - cambio socio- economico? ;La IA podra superar la inteligencia Humana? ;La
g = A |A se aplica en nuestras vidas cotidianas?.

Caracteristicas de
la Institucion

Maédulo 3 : Taller de elaboracién digital. (Evaluacion en base a proyectos)
Se realiza la experiencia con la |A DreamStudio de disefio de imagenes y la
elaboracion de posts con CANVAS, donde los estudiantes aprendieron su
manejo y aplicabilidad. La evaluacion consistio en dos alterativas: a)
Elaboracion de un post con un mensaje para el cuidado del medio urbano. b)
Elaboracion de un imagen con la IA y la explicacion lo que esta entendid
sobre los conceptos dados.
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* Ubicada en el barrio de
Chacarita,

* Espacialidades en Mecanica,
Automaotores y Computacion.

* Cuentan con recursos provistos

por el programa Secundaria del
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https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-06/WOjimage.png
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CIENCIAS SOCIALES

https://educahistoria.com/10-prompts-basicos-con-chatgpt-para-ciencias-sociales/
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