Area 6. Desarrollo de la
competencia digital del
alumnado
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44 La adquisicién del desarrollo de la competencia digital del alumnado queda
supeditada al grado de madurez, caracteristicas y situaciones personales
de cada uno.

Cuando el alumnado adquiera las cinco competencias de esta area, podrd
desarrollar su propia competencia digital, y del mismo modo, aplicarla en
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todos los ambitos de su vida: tener un pensamiento critico sobre las diversas
fuentes de informacion, saber comunicarse en las redes sociales en funcion del
ambito en que se navegue, usar las licencias de derechos de autor que
considere oportunas, conocer los riesgos de internet y aplicar niveles de
seguridad de sus datos, realizar transacciones por internet, configurar el
software de un nuevo dispositivo, etc...

44 El drea 6 tiene vinculadas 5 competencias digitales que a continuacién vamos a
desglosar y explicar
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las que los docentes necesitan para que el alumnado adquiera y desarrolle su
competencia digital para ejercer una ciudadania activa, responsable y critica.

o —
6.1. Alfabetizacion mediatica y en tratamiento de la informacién y de los datos

* Filtrado y comprension de sesgos en motores de busqueda.
¢ Deteccién de fake news, y gestion de datos, informacién y contenidos digitales.

l CONOCIMIENTO y APLICACION con AYUDA
Al. Conozco aspectos técnicos implicados en alfabetizacion mediatica y tratamiento de la informacion y los datos.

A2. Aplico, de forma guiada en contextos reales, de procesos de ensefanza-aprendizaje sobre la alfabetizacion mediatica y el
tratamiento de la informacién y datos.

Bl. Intego aspectos curriculares de alfabetizacién del alumnado en tratamiento de informacion y datos. DISENO e INTEGRACION
B2. Adapto a nuevos contextos de las tecnologias del centro y estrategias pedagdgicas en el tratamiento de informacion y datos.
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C1/C2. Disefio y transformo de las actuaciones del centro y las practicas de ensefianza aprendizaje en la alfabetizacion mediatica y el
tratamiento de la informacion y de los datos. INVESTIGACION e
INNOVACION

6.2. Comunicacion, colaboracién y ciudadania digital
* Compartiry crear contenidos digitales, y conocer los derechos y deberes digitales.

s Construir una identidad digital e interactuar en RRSS, plataformas y foros.
CONOCIMIENTO y
Al. Conozco distintos aspectos para construir una identidad digital responsable y segura del alumnado. APLICACION con

A2, Aplico propuestas didacticas, con ayuda, para que el alumnado construya su identidad y ciudadania digital. AYLIDA

Bl. Integro aspectos curriculares relativos al desarrollo de la competencia digital del alumnado.
B2. Disefio y adapto estrategias pedagégicas potenciando el desarrollo de la competencia digital.

C1/c2. Disefio e investigo sobre practicas de ensefianza-aprendizaje en la construccion de la identidad digital. INVESTIGACION e
INNOVACION

6.3. Creacion de contenidos digitales

* Generar, modificar y editar contenidos digitales, asi como informacién y contenidos existentes
¢ Comprension y uso adecuado de derechos de autor y licencias

[DISERO e INTEGRACION J

NIVELES DE PROGRESION
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CONOCIMIENTO y
APLICACION con
AYUDA

Al. Conozco y comprendo de forma tedrica de aspectos técnicos para crear contenidos digitales.
A2. Aplico con ayuda en contextos reales de procesos para crear contenidos digitales por el alumnado.

PROGRESION;

Bl. Integro en el proceso de ensefanza-aprendizaje, sin ayuda, de aspectos sobre crear contenidos digitales.

B2. Adapto a nuevos contextos las tecnologias del centro para crear contenidos digitales. DISENO e INIEG RAC@

NIVELES Di

ol C1/C2. Coordino/disefio e innovo para que el alumnado desarrolle la creacién de contenidos digitales. INVESTIGACION
v p s aplicada e
6.4. Uso responsable y bienestar digital INNOVACION

* Usoy consumo responsable de tecnologias digitales y RRSS.
» |dentificar y actuar frente al fraude digital y los riesgos y amenazas digitales, aplicando medidas de seguridad
y proteccion de dispositivos, datos, privacidad y contenidos

CONOCIMIENTO y
Al. Conozco el uso responsable y saludable de tecnologias digitales para un uso seguro. APLICACION con
A2, Aplico propuestas didacticas con ayuda para el uso responsable y saludable de tecnologias digitales. AYUDA

Bl. Integro aspectos curriculares en el uso seguro, responsable, critico, saludable y sostenible de las tecnologias digitales.

S DE PROCRESION

%] B2.Disefio y adapto estrategias para el uso responsable, seguro, critico y sostenible de tecnologia digital. DISENO e INTEGRACIAN
2

;/ C1/C2. Adapto las actuaciones del centro, e investigo la evolucién de los riesgos y tecnologias en el uso de dispositivos y servicios

\/ digitales por el alumnado. FiNVESTICACION & |

INNOVACION

6.5. Resolucion de problemas

¢ Disenary llevar a cabo situaciones de ensefianza-aprendizaje en las que solucionen problemas cotidianos

usando las tecnologias digitales. —
CONOCIMIENTO y

Al. Conozco la tecnologia para que el alumnado resuelva problemas en |a sociedad digital. APLICACION con

z
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§ A2. Aplico, con ayuda, estrategias pedagodgicas para que el alumnado comprenda las tecnologias. AYUDA
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§ Bl. Integro los aspectos curriculares en el uso de las tecnologias digitales para resolver problemas y hacer proyectos.

4| B2. Adapto estrategias para resolver problemas y desenvolverse en el mundo digital. Uso AUTONOMO e INTEGRACION ]

NIVEL

C1/C2. Coordino e innovo en las actuaciones de desarrollo de competencia digital del alumnado en un mundo digitalizado en

continua evolucién con un uso eficaz, creativo y critico de las tecnologias. INVESTIGACION e
INNOVACION
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‘ Resumiendo

Las infografias han sido elaboradas por el equipo de asesorias de competencia digital
docente de Aragén.
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