Marco de referencia de
Competencias Digitales
Ciudadanas

El DigComp 2.2 organiza la competencia digital ciudadana en 5 areas que se dividen a su ven en
un total de 21 competencias.

He aqui un resumen.

Navegar, buscar y filtrar datos, informacién y contenidos digitales
Busqueda y gestion .2. Evaluar datos, informacion y contenidos digitales

g:gg:omad ny 3. Gestion de datos, informacion y contenidos digitales

Interactuar a través de tecnologias digitales

Compartir a través de tecnologias digitales
Comunicacion y 3. Participacion ciudadana a traves de las tecnologias digitales
colaboracion 4. Colaboracion a través de las tecnologias digitales
Comportamiento en la red

Gestion de la identidad digital

Desarrollo de contenidos

Creacion de 2. Integracion y reelaboracion de contenido digital

contenidos digitales 3. Derechos de autor (copyright) y licencias de propiedad intelectual
Programacion

Proteccidn de dispositivos

Proteccidn de datos personales y privacidad
Proteccion de la salud y del bienestar
Proteccion medioambiental

Seguridad

Resolucion de problemas técnicos

Resolucion de 2. ldentificacion de necesidades y respuestas tecnologicas
problemas 3. Uso creativo de la tecnologia digital

Identificar lagunas en las competencias digitales

Somos digital. El modelo de referencia conceprual de Digcomp 2.2. CC-BY



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-12/image-1670492857509.png
https://libros.catedu.es/somosdigital.org
https://creativecommons.org/licenses/?lang=es

Es muy interesante la lectura del Anexo 2 de este marco de Competencias Digitales
Ciudadanas que trata sobre la Inteligencia artificial y que comienza en la pagina 77 del

Marco y tiene por titulo A2. LA CIUDADANIA INTERACTUA CON LOS SISTEMAS DE IA
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