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Educacion STEAM

El enfoque STEAM en educacién

Por qué introducir el enfoque STEAM en el aula

Otra vez..... STEM vs STEAM

Aprender para el futuro

Equidad, diversidad y contexto cultural (A) en las Aulas STEM
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El enfogue STEAM en
educacion

]
El didlogo entre las disciplinas
debe considerarse como una

iluminaciéon mutua

STEAM

Para realizar proyectos STEAM todas las disciplinas participantes deben aportar al proyecto
desde los conocimientos especificos de cada una y desde ellos, contribuir a la solucién final.

Separamos los problemas en las disciplinas implicadas con la idea de profundizar en ellos y es una
buena técnica , pero no podemos olvidar volver a conectarlos. La tendencia a fragmentar el
conocimiento y a prescindir de su interconexiéon dindmica es la causa de problemas y por eso la
forma de solucionar problemas complejos es volver a interrelacionar los conocimientos para
encontrar la solucioén.
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Definicion de Competencia STEAM segun el
Ministerio de Educacién y Formacién Profesional,
2022: “Entrana la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento
y representaciones matematicas, la tecnologia y
los métodos de ingenieria para transformar el
entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.”

El enfoque STEAM en educacién en Espafia se ha introducido a lo largo de estos afios en varios
niveles: instituciones publicas, empresas y fundaciones y la Universidad
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Instituciones publicas

CsIC
FECYT

Empresas y

fundaciones privadas

Lego Leage
GENIOS

Universidad
STEAMCAT
Asturias4STEAM
Indaga STEAM

La llegada de la educacion STEAM al
contexto educativo espafiol es muy
reciente y responde a una tendencia
global para cubrir necesidades
educativas, pedagdgicas, politicas,
sociales y econémicas

Educacion
STEAM
en el
contexto
educativo

En Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE) publicada en BOE de 30 de
diciembre de 2020, se recogen los perfiles de salida.
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Perfiles de salida curriculares

e Fundamento: Actua como eje vertebrador del curriculo en Aragon,
vinculando las competencias especificas de cada materia con los
objetivos de etapa.

e Finalidad: Garantizar que el alumnado esté preparado para el aprendizaje
alo largo de la viday el ejercicio de una ciudadania activa.

e Estructura: Se basa en las competencias clave establecidas a nivel
nacional (comunicacion, competencias digitales, matematicas, sociales,
etc.).

e Evaluacion: Sirve de referencia para evaluar la adquisicion de
competencias al término de la Educacion Primaria y Secundaria.

Si analizamos los perfiles de salida STEM de primaria y secundaria vemos mas similitudes que
diferencias. El perfil de salida STEM en la normativa aragonesa busca que el alumnado no solo
adquiera contenidos cientificos, sino que integre ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas para
comprender y transformar la realidad, alineandose con el enfoque competencial de la LOMLOE.
Merece la pena dedicarles un tiempo de lectura para saber que debemos incorporar de estos
perfiles a nuestra ensefianza en el aula.
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Perfiles de salida STEM

STEM1
—e -—
Utiliza de manera guiada
algunos métodos
inductivos y deductivos
propios del
razonamiento
matematico en
situaciones conocidas, y
selecciona y emplea
algunas estrategias para
resolver problemas
reflexionando sobre las
soluciones obtenidas.

Secundaria

STEM1

Utiliza métodos
inductivos y deductivos
propios del razonamiento
matematico en
situaciones conocidas, y
selecciona y emplea
diferentes estrategias
para resolver problemas
analizando criticamente
las soluciones y
reformulando el
procedimiento, si fuera
necesario.

Perfiles de salida STEM

STEM 2

Utiliza el pensamiento
cientifico para entendery
explicar algunos de los
fenémenos que ocurren a
su alrededor, confiando en
el conocimiento como
motor de desarrollo,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados,
planteandose preguntas y
realizando experimentos
sencillos de forma guiada.

— o *r——

Secundaria

STEM 2

Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su

alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando
hipétesis mediante la
experimentacién y la indagacién,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.
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Perfiles de salida STEM

Secundaria

STEM 3

——o ~—
Realiza de forma guiada
proyectos disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o
modelos, adaptandose
ante la incertidumbre,
para generar en equipo un
producto creativo con un
objetivo concreto,
procurando la
participacion de todo el
grupo y resolviendo
pacificamente los
conflictos que puedan
surgir.

——e STEM3 o

Plantea y desarrolla
proyectos disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o
modelos para generar o
utilizar productos que den
solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y
en equipo, procurando la
participacion de todo el
grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos
que puedan surgir,
adaptiandose ante la
incertidumbre y valorando la
importancia de la
sostenibilidad.

Perfiles de salida STEM

STEM 4

Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes
de algunos métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz,
utilizando la terminologia
cientifica apropiada, en
diferentes formatos
(dibujos, diagramas,
graficos, simbolos...) y
aprovechando de forma
critica, ética y responsable
la cultura digital para
compartir y construir
nuevos conocimientos.

Secundaria

Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos
de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma
critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética
y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos
conocimientos.

— o STEM4
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Perfiles de salida STEM

STEM 5

Participa en acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la saludy
preservar el medio
ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de
ética y seguridad y
practicando el consumo
responsable.

Secundaria

——e STEMS5 o

Emprende acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de
ética y seguridad en la
realizacién de proyectos para
transformar su entorno
préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global
y practicando el consumo
responsable.

La formacién del profesorado en Aragon también ha introducido el Enfoque STEAM a través del lll

Plan Marco Aragonés de Formacién del Profesorado,
noviembre. Lo que nos permite a los docentes interesados solicitar formacién en esta linea.
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lll Plan Marco Aragon — Formacion del profesorado

Enfoqu 0 lines atégica fundamental

Definicién STEAM Competencias transversales
Integra ciencia, tecnologia, arte y matematicas Creatividad - Colaboracion
Rompe la separacion entre areas de conocimiento Pensamiento critico
Proyectos reales y experimentacion practica Resolucion de problemas
Conexion entre saberes Aplicacion a contextos reales

Modelo de formacion STEAM

Aprendizaje practico - Integracion disciplinar - Uso critico de tecnologia
Participacion activa del alumnado - Docente como guia y facilitador

Lineas estratégicas de formacion docente

a) Pensamiento computacional b) Estrategias innovadoras c) Herramientas tecnolégicas

Descomposicién de problemas Metodologias contexto digital Plataformas y apps educativas
Proyectos interdisciplinares Motivacion del alumnado Robética y programacion
Colaboracion entre areas Liderazgo metodoldgico Tecnologias emergentes

Disefio colectivo de actividades Conexion con la realidad Incorporacion critica

Copyright 2026
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Implementacién en centros Factores clave
Proyectos STEAM especificos Formacién continua docente
Apoyo institucional Liderazgo educativo innovador
Comunidad educativa implicada Cultura institucional de cambio
Evaluacion continua del impacto Recursos tecnoldgicos adecuados
h A S A
Y Y
' ™ s ™
Brecha de género en STEAM Beneficios educativos
Estrategias inclusivas Desarrollo integral del alumnado
Visibilizacién de referentes femeninos Mayor motivacién y compromiso
Eliminacién de estereotipos Innovacién metodoldgica en centros
Formacién con perspectiva de equidad Educacién inclusiva, siglo XXI
b A . A
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Por qué introducir el enfoque

STEAM en el aula

Educacion STEAM:
escenarios curriculares y
retos en la transferencia en el aula

Los beneficios de la educacion STEAM estan asociados con al integracion del conocimientos y la promocion de

identidades cientifico tecnoldgicas.

Mediante un tratamiento multidisciplinar e integrador que permite apoyar las decisiones que implica el uso responsable
de los avances cientificos y tecnoldgicos, la educacion STEAM constituye un tratamiento metodoldgico que posibilita el
desarrollo de las competencias, tanto disciplinares como transversales, promoviendo la capacidad de identificar, aplicar
e integrar las formas de hacer, pensar y hablar de la ciencia, la ingenieria y la matemadtica para comprender, decidir o/o
actuar ante problemas complejos y para construir soluciones creativas e innovadoras aprovechando la tecnologias

disponibles

Oportunidades

Tratamiento multidisciplinar
que integra contenidos
y habilidades propios de
cada uno de las STEAM. Promueve
el uso responsable de los
avances cientificos y tecnoldgicos.
Variedad de herramientas
tecnologicas y enfoques
Pedagégicos y metodoldgicos.
Promover actitudes positivas
hacia la ciencia y la tecnologia

Copyright 2026

Dificultades asociadas a estudiar la
complejidad inherente y
multidisciplinar de los problemas
del mundo, abarcando el contenido
y la habilidades de todos
los temas involucrados.
Establecer una comprension,
interrelacionada de todos
ellos, buscando un
modelo integrador

Lupién-Cobos, Garcfa-Ruiz, 2024
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Exposicion a una amplia
variedad de contextos
tanto actuales como

La forma de posicionarse
critica y reflexivamente

acerca de la informacion
que encuentren, histéricos que cubren los

dependera de su ambitos personales,
capacidad para valorar Alfabetizacion locales, nacionales y

hasta qué punto, esa cientifica globales, situaciones en las
informacién esta avalada que se puede requerir la
por procedimientos que comprensiény la
garanticen su validez y capacidad de posicionarse
fiabilidad. y desenvolverse
adecuadamente en temas
relacionadas con la ciencia
y la tecnologia.

y d
Pensamiento Por que es
cfitico ] I
necesario e
Enfoque

Enfoques
interdisciplinarios del
aprendizaje en el que se
combinan conceptos
expertos académicos
rigurosos con
explicaciones del mundo
real a medida que los
o LT A estudiantes aplican en
tecnqlqglcoy Interdisciplinaridad contextos donde se
digital establecen conexiones
entre la escuelay el
mundo exterior.

Vivimos en sociedades
profundamente afectadas
por lacienciay la
tecnologia que requiere la
necesidad de formar
individuos que sepan
valorar los riesgos y
beneficios derivados de los Desarrollo Especializacion/
avances cientificos y
tecnoldgicos y participar
activamente en la
discusion de temas socio-
cientificos controvertidos

Porque todo saber esta atravesado por la Debemos luchar contra el rechazo a las
ciencia y la tecnologia aungue te muevas en disciplinas STEM y desterrar los tdpicos de
ambientes humanisticos y/o artisticos. Las inaccesibles. Debemos trabajar por acabar
competencias  cientifica, = matematica y desigualdad en STEM: becha de género, acceso
tecnologica son necesarias no solo para aquellas limitado a tecnologia y educacion, dificultades
personas que quieren realizar una formacion en la formacion continua. Las STEAM debe ser

superior STEM sino para todo el alumnado. capaces de atraer a alumnado diverso.

El alumnado necesita tener una formacion La ciencia forma parte de la cultura, del
cientifica y tecnolégica porque en muchos patrimonio cultural que influye en nuestra
momentos de la vida diaria se requiere disponer vision de la realidad. Conocer los objetos y
de esta formacidn para tomar decisiones y para fendmenos que rodean nuestro mundo
participar en debates/conversaciones. enriquece nuestro entorno personal.

Es necesario estar no soélo informados, sino
también comprender aquello que se critica o
defiende.
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Las actitudes hacia la ciencia escolar de los jévenes se desarrollan antes de los 14

afnos. Segun Murphy (2005), gran parte del profesorado coincide en afirmar que al

alumnado de primaria le gusta aprender ciencias. Sin embargo, muchos estudios
han mostrado que hacia los 10 afios el interés por la ciencia empieza a decaer,

haciéndose mucho mas evidente cuando el alumnado pasa a secundaria. No

obstante, los resultados de algunos estudios recientes parecen apuntar a que este
descenso podria ser evitable (Dewitt et al.,, 2013). Hacia los 14 afios la actitud del

alumnado por el estudio de asignaturas STEM, ya sea positiva o negativa, se halla

ya formado (Archer et al., 2010)

Evidencia
[ ] re 1 H : : . N
ay consenso entre las voces expertas respecto a que la ensefianza de las ciencias
cl e n I I ca tiene que ser mas auténtica respecto a la practica cientifica en el aula, incluyendo

investigaciones guiadas y abiertas, pero sin olvidar la importancia del aprendizaje
so b re conceptual para apropiarse de las explicaciones centrales de la ciencia, a partir del uso
del lenguaje y argumentacion cientifica (Osborne & Dillon, 2008). No se trata de
abandonar una ensefianza esencialmente factual y reproductiva por otra meramente

o -
e d u ca cl o n manipulativa, sino de juntar la exploracion de los fenémenos y la indagacion con la
conceptualizacion de las grandes ideas de la ciencia.
cientifica

Las investigaciones nos dicen que los mejores resultados educativos se obtienen con
la indagacion guiada coherente con una concepcion del aprendizaje en la que el
alumnado construye nuevo conocimiento estimulado por el docente dentro de su zona
de desarrollo préximo. Igualmente, se obtienen mejores resultados en las

intervenciones que incluyen actividades epistemoldgicas o que las combinan con
actividades procesuales y sociales, que involucran al alumnado en el razonamiento y la
explicacion de evidencias.

Si algo de lo que has leido en las imagenes anteriores tiene sentido para ti y empiezas a ver que el
conocimeinto esta relacionado y solo separamos las asignaturas para poder profundizar en ellas
pero que luego debemos volver a unir esos conocimientos para entender el mundo y, en algunos
casos, para encontrar soluciones, hay algo mdas que debes incorporar a tu mochila: la evidencia
cientifica sobre cdmo aprende nuestro cerebro. De todas las esefianzas que Héctor Ruiz nos da en
sus libros he extraido estas que creo son imprescidibles tener en cuenta cuando disefiemos
nuestros actividades/proyectos con enfoque STEAM.
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Eviden

Aprender pensando

A E

@

Relacionar
conocimientos

La evidencia cientifica nos
dice que para aprender
una buena estrategia es
relacionar conceptos con

tu misma disciplina. Es un

buen habito relacionar
todos lo conceptos nuevos
con los anteriores, asi se
consolida el
conocimientos.

Relacién conocimiento/
habilidad

La evidencia cientifica nos
dice que la habilidades
cognitivas se desarrollan
especificamente
alrededor de los
conocimientos que
adquirimos. ( si
aprendemos
matematicas, podemaos
ser creativos en
matematicas, pero no en
educacion fisica)

Héctor Ruiz. Evidencia cientifica sobre cémo aprende el cerebro..

Transferencia de
conocimiento

La evidencia cientifica nos
dice que para analizary
prever si puede habar
transfencias de
conocimientos de una
disciplina a otra debemos
preguntarnos si en la tarea
hay implicados
conocimientos de una
disciplina que también se
puedan aplicar a la otra

Evocaciéon

En la escuela evaluamos la
capacidad de recuperary
manifestar lo que hemos
aprendido, y sin embargo en
clase, apenas dedicamos
tiempo a este proceso, la mayor
parte del tiempo la dedicamos
a la codificacion, esto es, a que
los alumnos obtengan
conocimientos. Si lo que
deseamos es mejorar la

disciplinay viceversa. Cunatas comprension y la transferencia,

mas conexiones realicemos,
mas solodo resultara el
aprendizaje y mas facil de
evocar en nuevos contextos

la practica de la evocacion
puede consistir en actividades
donde los alumnos traten de
aplicar lo aprendido a nuevas
situaciones.

Aprender pensando

El alumnado busca
activamente significado al
objeto de aprendizaje,
tratando de relacionarlo
con sus conocimientos
previos, reflexionando
sobre sus consecuencias
respecto a lo que ya sabe,
en definitiva, pensando
sobre ello.El aprendizaje
activo incluye cualquier
experiencia de
aprendizaje en la que el
estudiante piensa
activamente sobre el
objeto de aprendizaje.

Entonces, ; es posible conectar disciplinas? Por supuesto. Las investigaciones actuales lo estan
haciendo. Solo debemos encontrar cuales son los puntos de contacto.

-14 -

Pero, ;requiere mas esfuerzo que trabajar solo en mi disciplina? Por supuesto, pero una vez que
cambias la mirada y empiezas a pensar STEAM cada vez es mas facil.

Copyright 2026
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Otra vez..... STEM vs STEAM

Me resistia a poner este capitulo porque pensaba gue en estos afos la lectura cientifica, los
concursos sobre ciencia, las exposiciones,....estaban demostrando la interdisciplinaridad Ciencia-
Tecnologia-Ingenieria-Matematicas-Arte. Pero la realidad se impone y si en origen la reticencia a
incorporar la A venia del lado de la STEM ahora también viene del lado de las A. Las Artes no creen
que el STEAM sea para ellas. En mi opinién es el mismo miedo de siempre: no vaya a ser que al
mezclase perdamos nuestra identidad, aunque creo que ya deberiamos asumir que somos mezcla,
éino?

¢ Pero qué es esto del arte?

A lo largo de los siglos la humanidad se ha servido del arte para comprender el mundo y situarse
en él. ;En qué momento el ser humano dio el salto cognitivo y trascendié hacia el pensamiento
abstracto? Las investigaciones arqueolégicas plantean que la capacidad de pensamiento simbélico,

necesario para el desarrollo del arte y del lenguaje puede remontarse mas alld del arte rupestre. El

canto de makapansgat o canto de las caras, es una piedra de jaspe de 260 gramos que presenta
rasgos que, de forma muy tosca, le hacen parecer una cara humana. El canto es interesante
porque fue encontrado a cierta distancia de cualquier fuente natural y estaba asociado a huesos de
Australopithecus africanus en una cueva de Makapansgat, Sudéafrica. Aunque no podemos hablar
de creacién artisica ya que es una objeto encontrado, si que podria ser la evidencia de un sentido
estético en el linaje de los hominidos y como comenzé a gestarse un comportamiento mas
complejo que el de los primates.

5cm

Copyright 2026 - 15 -


https://es.wikipedia.org/wiki/Canto_de_Makapansgat
https://es.wikipedia.org/wiki/Canto_de_Makapansgat
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-03/makapansgat-pebble.webp

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -16 -

CATEDU

Por Robert G. Bednarik - Pleistocene Palaeoart of Africa, Arts 2013, 2(1), 6-34
https://doi.org/10.3390/arts2010006, CC BY-SA 4.0,

https://commons.wikimedia.org/w/index.php?curid=115225404

Desde la perspectiva neurocientifica la creacién de objetos artisticos ayudd al salto cognitivo que
permitid la aparicién del pensamiento abstracto. El surgimiento del arte esta relacionado con
nuestra capacidad de imaginar lo que no esta presente, de proyectar imagenes para
compartirlas con otros. A través de lo artistico compartimos representaciones culturales
e imaginarios. De esta manera se construye la identidad colectiva. El arte no surge como
una invencion azarosa, histéricamente ha sido una tecne necesaria para narrarnos a
nosotros mismos y nuestro lugar en el mundo. La mdusica, el arte y el lenguaje constituyen los
pilares de nuestra singularidad como especie. El arte es inherente al ser humano.

Este pensamiento abstracto que permite crear objetos artisticos, también permite desarrollar el

pensamiento matematico. El hueso de Ishango es un utensilio de hueso que data del Paleolitico

superior, aproximadamente del afno 20 000 a. C. Este objeto consiste en un largo hueso marrén
(mds especificamente, el peroné de un babuino) con un pedazo punzante de cuarzo incrustado en
uno de sus extremos, quizas utilizado para grabar o escribir. En un principio se pensaba que se
empleaba como palo de conteo, ya que el hueso tiene una serie de muescas talladas divididas en
tres columnas que abarcan toda la longitud de la herramienta, pero algunos cientificos han
sugerido que las agrupaciones de muescas indican un conocimiento matematico que va mas alla
del conteo.
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https://old.maa.org/press/periodicals/convergence/mathematical-treasure-ishango-bone

¢, Y siesto es asi, qué ha pasado entre el arte y el conocimiento?

"El didlogo entre ciencia y arte no siempre es facil. El motivo es que la ciencia, tal y como se
concibe desde el siglo XVI XVII debe atenerse al rigor de los hechos y de las observaciones
experimentales, mientras que el arte no tiene mas limite que el ingenio para interpretar la realidad
o imaginar mundos imposibles para la ciencia. Por eso el arte ha existido desde los origenes y la
ciencia, como método de indagacién, es un descubrimiento muy reciente en términos histéricos."
(Francisco Antequera Marquez, La especie inesperada. La condicion humana desde el arte y la
genética, 2026, ed CSIC).

El ensayo C. P. Snow, "Las dos culturas " expone en 1963 que la sociedad contemporanea sufre
una profunda division intelectual entre dos comunidades dominantes las ciencias (cientificos,
ingenieros, tecndélogos) y las humanidades (intelectuales, escritores, artistas) que impide la
resolucién efectiva de problemas sociales y tecnolégicos complejos. El origen del problema es que
ambas culturas se desconocen y se desprecian mutuamente. Los cientificos carecen de formacién
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literaria y sensibilidad humanistica; los literatos desconocen los avances cientificos y culturalmente
menosprecian la tecnociencia. Esa brecha produce fallos en la toma de decisiones publicas porque
los responsables no hablan el mismo lenguaje ni comparten métodos o prioridades. La clase
dirigente y educativa reproduce la separacién, las universidades y las élites culturales mantienen
barreras que perpetdan la incomunicacién, lo que agrava la incapacidad colectiva para afrontar
crisis. Snow propone fomentar el entendimiento mutuo: incluir formacién cientifica basica entre las
humanidades y fomentar en los cientificos sensibilidad cultural y habilidades de comunicacién.
Aboga por lideres capaces de integrar conocimientos técnicos y juicio humanista.

El ensayo popularizé el término «las dos culturas», estimuld debates sobre educacién,
comunicacién ciencia-sociedad e interdisciplinaridad. En el siglo XXI , con la idea que educar
personas capaces de entender la complejidad del mundo y de buscar soluciones creativas basadas
en la ciencia aparece el enfoque STEAM aplicado a la educacion.

La ciencia siempre ha utilizado el arte como método para registrar, para comunicar, para
entender, para comprender. Y el arte siempre se ha inspirado en la ciencia para sus creaciones. La
historia de la humanidad ha ido acumulando cambios de paradigmas cientificos y tecnolégicos que
han modificado nuestra manera de estar en el mundo y todo ello ha sido reflejado en
manifestaciones artisticas a lo largo de toda la historia. Estas manifestaciones, representaciones
artisticas, musicales, literarias nos sirven para asimilar todos estos avances y cambios. Vamos
todos en el mismo barco, el barco de la humanidad.

Los libros propuestos mas abajo hablan de esto, asi como los proyectos para que la sociedad
participe o las exposiciones museisticas por poner algunos ejemplos.

Para leer...
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e Jornadas sobre Arte Sonoro "Rebecca Collins" Instituto de Fisica Teérica y el Instituto de

Historia. Musica y ciencia

https://projects.ift.uam-csic.es/jas rebeccacollins/programa/

e FOTOCIENCIA Fotografia y ciencia

https://www.recursosdivulgacion.csic.es/proyectos/fotciencia

e ILUSTRACIENCIA Dibujo y ciencia

https://illustraciencia.info/

e INSPIRACIENCIA. Escritura y ciencia

https://www.inspiraciencia.es/es/concurso

e Concurso de nanorrelatos. Escritura y ciencia
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Instituto de Micro y Nanotecnologia (IMN-CNM, CSIC)organizan un aflo mas, dentro del XI Festival

de Nanociencia y Nanotecnologia ‘10alamenos9’, el concurso de nanorrelatos.

e Cuadros con ciencia . Arte y ciencia

Proyecto que pretende unir la visién artistica y cientifica, animando a los participantes a descubrir
y explicar la ciencia oculta en las obras de arte Instituto de Sintesis Quimica y Catalisis Homogénea
y la Asociacién Territorio Goya y con la colaboracién del Museo Nacional de Prado.

Exposiciones, recursos...

https://www.recursosdivulgacion.csic.es/arte-y-ciencia

https://www.unesco.org/es/virtual-science-museum/art-science-dialogue

https://caixaforum.org/es/sevilla/p/musica-y-matematicas-sevilla

Estas son solo algunas muestras de como la sociedad avanza en esta linea y cémo deberian ser
fuente de motivaciéon para que los docentes nos unamos a ella. Desarrollaremos en el médulo
siguiente como integrar las disciplinas artisticas y humanisticas en el enfoque STEAM.
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Aprender para el futuro

Varios son los factores que van a modificar el futuro o que ya estan modificando el presente.

1. Especializacién vs. interdisciplinariedad: Los trabajos emergentes requieren una
combinacién de conocimientos en multiples disciplinas.

2. La aceleracién del cambio tecnoldgico hace que las disciplinas estan en constante
evoluciéon, lo que demanda actualizacién continua de conocimientos. Una persona no
puede dedicarse al arte sin saber de tecnologia, sin tener competencia digital y sin saber
utilizar la IA como minimo. Pero es que a una bioléga le ocurre lo mismo. Pero resulta que
los descubrimientos de la biéloga necesitan ser trasladados a la sociedad y para ello se
necesita el medio de comunicacidn que mas nos une como sociedad y crea nuestros
imaginarios colectivos: la creacion artistica ( cine, documental, series, pintura,
performance, musica, literatura, comic, grafiti,...)

3. Nuevas oportunidades laborales: La digitalizacién, la intelignecia artificial, la realidad
aumentada y virtual y la automatizacion han generado la necesidad de perfiles hibridos
gue integren ciencia, tecnologia e innovacién, creacién, disefio, lenguaje.

Las nuevas profesiones requieren habilidades hibridas que combinen ciencia, tecnologia
(matematicas e ingenieria) creatividad y resolucién de problemas.

El futuro no estd marcado por limites rigidos entre disciplinas, sino por la colaboracién entre
diferentes areas del conocimiento. La interdisciplinariedad permite abordar problemas complejos
desde multiples enfoques impulsando la innovacién y la creacién.

La realidad profesional no esta limitada a un solo campo de conocimiento, sino que requere de
habilidades en diversas disciplinas. La capacidad de integrar diferentes enfoques es clave para la
resolucién de los desafios del siglo XXI.

Algunos ejemplos profesionales:

Neurociencia computacional: Combinacién de biologia, Tecnologia, disefointeligencia
artificial y matematicas .

Ingenieria biogquimica: Fusién entre la medicina y la ingenieria para desarrollar
dispositivos médicos y prétesis avanzadas.

Realidad aumentada y virtual: Aplicaciéon de la informatica, el disefio, arte y la psicologia
en entornos inmersivos.

Blockchain y fintech: Interseccién entre matematicas, criptografia y economia digital.
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e Tecnologia para la sostenibilidad:Integracién de quimica, ingenieria ambiental vy
biotecnologia para el desarrollo de soluciones ecoldgicas arte para la divulgacién.

Y si este es el futuro (o presente) al él debe tener acceso todo el alumnado ;Cémo hacer una
educacién STEAM equitativa, diversa y participativa? Afortunadamente ya hay especialistas que
llevan afos trabajando en esta linea. En la siguiente pagina vamo a a leer sobre el tema.
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Equidad, diversidad y contexto
cultural (A) en las Aulas STEM

Este apartado esta basado en el siguiente documento: Red Europea de Centros de Desarrollo

Profesional STEM

Se trata de un catdlogo europeo elaborado en el marco del proyecto Erasmus+ STEM PD Net,
coordinado por la Universidad de Educaciéon de Friburgo. Su objetivo es orientar a los centros de
Desarrollo Profesional (DP) para mejorar la ensefianza STEM en contextos de diversidad, tratando
esta como una oportunidad y no como un obstéaculo.

Es un documento de 2018 pero la realidad que muestra es muy similar a la actual. Identifica seis
dimensiones de diversidad presentes en las aulas STEM: cultural e integracién de inmigrantes,
género, necesidades educativas especiales, diversidad linguistica, niveles de rendimiento y
desigualdades socioecondémicas.

El documento parte de una premisa fundamental: la diversidad del alumnado no es un problema
puntual sino la norma en las aulas europeas contempordneas, y cualquier respuesta educativa
debe tener una base teodrica sélida.

El documento describe la tensiéon que vive el alumnado al moverse entre su mundo sociocultural
cotidiano y el mundo de la ciencia escolar. Esta tensidon afecta especialmente a quienes tienen
lenguas maternas o visiones del mundo alejadas de la cultura cientifica dominante, pero el
documento subraya que es una experiencia universal: todos los estudiantes, en mayor o menor
medida, perciben la ciencia escolar como un territorio ajeno. Esta idea tiene implicaciones directas
para el profesorado, que debe reconocer esa brecha y actuar como mediador entre ambos
mundos.

El aprendizaje sociocultural, basado en Vygotsky sostiene que el conocimiento se construye en
interaccién social y que la cognicién no puede separarse de la cultura ni del lenguaje.

La Teoria de la Pedagogia Diversa (DPT), propuesta por Sheets considera cultura y cognicién
como elementos inseparables. Introduce una distincién muy Util entre el comportamiento
pedagdgico docente, es decir, c6mo piensa y actla el profesor, y la manifestacién cultural del
alumnado, es decir, cdmo muestran los estudiantes quiénes son y qué saben. El docente sensible a
la diversidad debe ser capaz de leer ambas dimensiones y conectar el conocimiento nuevo con el
bagaje cultural previo del alumno, porque solo asi puede producirse un aprendizaje real y

Copyright 2026 -23-


https://intef.es/wp-content/uploads/2020/04/STEM_PD_Net_Gu%C3%ADa-3.pdf
https://intef.es/wp-content/uploads/2020/04/STEM_PD_Net_Gu%C3%ADa-3.pdf

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -24 -

CATEDU

significativo.

Afadimos también una entrevista a Digna Couso en el que también nos da un enfoque muy
interesante d la diversidad en STEAM

La diversidad de perfiles enriquece nuestra ciencia https://educaixa.org/es/-

/entrevista-a-digna-couso
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