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Aprender para el futuro

Varios son los factores que van a modificar el futuro o que ya estan modificando el presente.

1. Especializacién vs. interdisciplinariedad: Los trabajos emergentes requieren una
combinacién de conocimientos en multiples disciplinas.

2. La aceleracién del cambio tecnoldégico hace que las disciplinas estan en constante
evolucién, lo que demanda actualizacién continua de conocimientos. Una persona no
puede dedicarse al arte sin saber de tecnologia, sin tener competencia digital y sin saber
utilizar la IA como minimo. Pero es que a una bioléga le ocurre lo mismo. Pero resulta que
los descubrimientos de la bidloga necesitan ser trasladados a la sociedad y para ello se
necesita el medio de comunicacidn que mas nos une como sociedad y crea nuestros
imaginarios colectivos: la creacion artistica ( cine, documental, series, pintura,
performance, musica, literatura, comic, grafiti,...)

3. Nuevas oportunidades laborales: La digitalizacién, la intelignecia artificial, la realidad
aumentada y virtual y la automatizacién han generado la necesidad de perfiles hibridos
gue integren ciencia, tecnologia e innovacién, creacién, disefio, lenguaje.

Las nuevas profesiones requieren habilidades hibridas que combinen ciencia, tecnologia

(matematicas e ingenieria) creatividad y resolucién de problemas.

El futuro no estd marcado por limites rigidos entre disciplinas, sino por la colaboracién entre
diferentes areas del conocimiento. La interdisciplinariedad permite abordar problemas complejos

desde multiples enfoques impulsando la innovacién y la creacién.

La realidad profesional no esta limitada a un solo campo de conocimiento, sino que requere de
habilidades en diversas disciplinas. La capacidad de integrar diferentes enfoques es clave para la

resolucién de los desafios del siglo XXI.
Algunos ejemplos profesionales:

e Neurociencia computacional: Combinacién de biologia, Tecnologia, disefointeligencia
artificial y matemaéticas .

e Ingenieria biogquimica: Fusién entre la medicina y la ingenieria para desarrollar
dispositivos médicos y proétesis avanzadas.

e Realidad aumentada y virtual: Aplicacion de la informatica, el disefio, arte y la psicologia
en entornos inmersivos.

e Blockchain y fintech: Intersecciéon entre matematicas, criptografia y economia digital.
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e Tecnologia para la sostenibilidad:Integracién de quimica, ingenieria ambiental vy
biotecnologia para el desarrollo de soluciones ecoldgicas arte para la divulgacién.

Y si este es el futuro (o presente) al él debe tener acceso todo el alumnado ;Cémo hacer una
educacién STEAM equitativa, diversa y participativa? Afortunadamente ya hay especialistas que
llevan afos trabajando en esta linea. En la siguiente pagina vamo a a leer sobre el tema.
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