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Como intregrar las ciencias en
STEAM

Como hemos visto en el médulo anterior, el curriculo LOMLOE nos define claramente las lineas

STEM tanto en sus competencias como en los perfiles de salida.

Los perfiles de salida STEM nos hablan de métodos especificamente cientificos que deberiamos
trabajar en el aula para que nuestro alumnado pueda tener estas habilidades al acabar la primaria

y la secundaria.

En primaria: las competencias STEM

o Ciencias Naturales: Los elementos clave son los siguientes. El bloque de Tecnologia y
digitalizacion introduce el pensamiento computacional y el pensamiento de disefio como
saberes propios del area, orientados a resolver problemas concretos mediante proyectos
cooperativos. El bloque de Cultura cientifica desarrolla practicas cientificas escolares:
observacién, cuestionamiento, disefio de investigaciones, interpretacién de datos,
construccion de explicaciones y comunicacién de resultados. La CE.CN.2 exige plantear y
responder cuestiones cientificas usando técnicas del pensamiento cientifico, y se vincula
con los descriptores STEM2 y STEM4. La CE.CN.3 pide resolver problemas mediante
proyectos de disefio y pensamiento computacional para generar productos creativos e
innovadores, y se vincula con STEM3 y STEM4. La CE.CN.1 desarrolla la competencia
digital aplicada a la busqueda de informacién, creacién de contenido y trabajo en red. Se
menciona explicitamente la programacién por bloques, la robdtica, el uso de simuladores
digitales y la iniciacién a la programacién como saberes del drea en los ciclos superiores(
Orden ECD1 112 2022 de 18 de julio.)

Ciencias Sociales: La conexién con STEAM es mas indirecta pero presente en varios
planos. Desarrolla procedimientos propios de investigacion geogréafica e histérica:
observaciéon directa, busqueda y andlisis de fuentes, representacién grafica del espacio.
La CE.CS.6 es la mas alineada con STEM: exige plantear y responder cuestiones
cientificas utilizando el pensamiento cientifico para interpretar hechos del medio natural,
social y cultural, y se vincula con STEM2 y STEM5. La CE.CS.2 pide analizar criticamente
la intervencién humana en el entorno integrando los planos tecnoldégico, econémico y
ambiental, y desarrollar habitos sostenibles. La CE.CS.4 aborda la relacién entre ciencia,
tecnologia y sociedad con una visidn sistémica, y se conecta expresamente con STEM2 y
STEM5. Se menciona el uso de herramientas digitales especificas como lberPix, Google
Earth y Sistemas de Informacién Geografica, y el uso de programas ofimaticos para
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representar datos y presentar resultados.
En secundaria: las competencias STEM

Biologia y geologia: Busca explicar la naturaleza.

Fisica y quimica. En el bloque de interaccién se describen cudles son los efectos
principales de las interacciones fundamentales de la naturaleza y el estudio basico de las
principales fuerzas del mundo natural, asi como sus aplicaciones practicas en campos
tales como la astronomia, el deporte, la ingenieria, la arquitectura o el disefio.

Cultura cientifica: Descubrimientos a lo largo de la historia y su importacia y contribucién
en el momento de su descubriemiento.

Hsitoria y geografia: estudios geograficos y sociales necesarios para entender el
desarrollo humano.

La ciencias tiene en comun con la Ingenieria y la tecnologia y las matematicas que todos se basan
en los mismos conocimientos y utilizan el mismo lenguaje. Estdn en permamente desarrollo y
resuelven problemas .

La ciencia y las artes tienen relacién a través del disefio cuando se vincula a la tecnologia y la
ingenieria y través del arte plastico o sonoro cuando se utiliza para recogida de datos/
documentacién asi como para divulgacién.

El método cientifico y la indagacion cientifica

El método cientifico y la indagacién cientifica son los métodos mdas adecuado para trabajar las
ciencias naturales (biologia, fisica, quimica) y la ciencias sociales.

Lo primero que debemos tener claro es que no tenemos que descubrir nada nuevo. Los proyectos
que vamos a planterar en el aula deben servir para demostrar de manera empirica cémo funciona
la biologia, la fisica y la quimica segln los saberes bdsicos que se deben dar en cada curso.
También podemos unirnos a proyectos que ya existen de ciencia ciudadana. Pero si que es
importante experimental de aprendizaje y que el alumnado ponga en practica los conocimientos
aprendidos de manera tedrica en un experimiento practico. También es fundamental contextualizar
el proyectos en una realidad cercana al alumnado. Es necesario aprender el método cientifico y
sobre todo comprender y automatizar los pasos para poder aplicarlo en nuestro dia en situaciones
en las que debamos tomar decisiones y asi como para entender las decisiones politicas y sociales
basadas en evidencias cientificas.

El método cientifico lo podemos aprender de dos maneras:

e Aplicandolo a experimentos
e Analizando experimentos para ver cdmo lo han puesto en practica otros.
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PROCEDIMIENTOS GENERALES DE LA CIENCIA

e Definicién de conceptos y terminologia
Divisiéon

Clasificacion

Observacién

Experimentacion

Variables

Pasos a seguir en un experimento

e Validez del experimento cientifico

METODO CIENTIFICO

Observacién

Planteamiento del problema
Formulacién de hipoétesis
Experimentacion
Conclusiones

Comunicacion

En ambas formas la formulacién de buenas preguntas de indagacidon basadas en aprendizajes
tedricos profundos de las disciplinas sera la base de nuestro aprendizaje por indagaciéon. En un
nivel de primaria esas preguntas serdn guiadas.
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ANDREA GARCIA CERVANTES - ENCEFALO
HUMANO EN CORTE SAGITAL

Recursos

EL Carlee tiene un material didactico fastastico preparado para docentes y dirigido a desarrollar
proyectos cientificos que posteriomete puede ser presentados a la feria de ciencias.

https://www.carleearagon.es/feria-de-ciencias-en-lengua-extranjera-3/

Orientaciones didéacticas aqui.

Un materia es este caso, de fromacién para docente en el curso de INTEF "La investigacién
cientifica en el aula, es decir, cémo guiar al alumnado en un proyecto de investigaciéon"
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https://www.blog.illustraciencia.info/search/label/Illustraciencia%2013
https://www.carleearagon.es/feria-de-ciencias-en-lengua-extranjera-3/
https://drive.google.com/drive/folders/1yH5VDymCr1XgPRWCJ_kAgopzPFzgfk4I?usp=sharing
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https://formacion.intef.es/aulaenabierto/mod/book/view.php?id=8206&chapterid=12401

Por otro lado, el Centro de Profesorado Juan de Lanuza tiene un curso en abierto sobre "La

indagacién en la educacién cientifica" https://cpjlanuza.aeducar.es/course/view.php?id=265
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