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El enfogue STEAM en
educacion

]
El didlogo entre las disciplinas
debe considerarse como una

iluminacién mutua

STEAM

Para realizar proyectos STEAM todas las disciplinas participantes deben aportar al proyecto
desde los conocimientos especificos de cada una y desde ellos, contribuir a la solucién final.

Separamos los problemas en las disciplinas implicadas con la idea de profundizar en ellos y es una
buena técnica , pero no podemos olvidar volver a conectarlos. La tendencia a fragmentar el
conocimiento y a prescindir de su interconexiéon dindmica es la causa de problemas y por eso la
forma de solucionar problemas complejos es volver a interrelacionar los conocimientos para
encontrar la solucioén.
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Definicion de Competencia STEAM segun el
Ministerio de Educacién y Formacién Profesional,
2022: “Entrana la comprension del mundo
utilizando los métodos cientificos, el pensamiento
y representaciones matematicas, la tecnologia y
los métodos de ingenieria para transformar el
entorno de forma comprometida, responsable y
sostenible.”

El enfoque STEAM en educacién en Espafia se ha introducido a lo largo de estos afios en varios
niveles: instituciones publicas, empresas y fundaciones y la Universidad
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Instituciones publicas

CsIC
FECYT

Empresas y

fundaciones privadas

Lego Leage
GENIOS

Universidad
STEAMCAT
Asturias4STEAM
Indaga STEAM

La llegada de la educacion STEAM al
contexto educativo espafiol es muy
reciente y responde a una tendencia
global para cubrir necesidades
educativas, pedagdgicas, politicas,
sociales y econémicas

Educacion
STEAM
en el
contexto
educativo

En Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacién (LOMLOE) publicada en BOE de 30 de
diciembre de 2020, se recogen los perfiles de salida.
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Perfiles de salida curriculares

e Fundamento: Actua como eje vertebrador del curriculo en Aragon,
vinculando las competencias especificas de cada materia con los
objetivos de etapa.

e Finalidad: Garantizar que el alumnado esté preparado para el aprendizaje
alo largo de la viday el ejercicio de una ciudadania activa.

e Estructura: Se basa en las competencias clave establecidas a nivel
nacional (comunicacion, competencias digitales, matematicas, sociales,
etc.).

e Evaluacion: Sirve de referencia para evaluar la adquisicion de
competencias al término de la Educacion Primaria y Secundaria.

Si analizamos los perfiles de salida STEM de primaria y secundaria vemos mas similitudes que
diferencias. El perfil de salida STEM en la normativa aragonesa busca que el alumnado no solo
adquiera contenidos cientificos, sino que integre ciencia, tecnologia, ingenieria y matematicas para
comprender y transformar la realidad, alineandose con el enfoque competencial de la LOMLOE.
Merece la pena dedicarles un tiempo de lectura para saber que debemos incorporar de estos
perfiles a nuestra ensefianza en el aula.
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Perfiles de salida STEM

STEM1
—e -—
Utiliza de manera guiada
algunos métodos
inductivos y deductivos
propios del
razonamiento
matematico en
situaciones conocidas, y
selecciona y emplea
algunas estrategias para
resolver problemas
reflexionando sobre las
soluciones obtenidas.

Secundaria

STEM1

Utiliza métodos
inductivos y deductivos
propios del razonamiento
matematico en
situaciones conocidas, y
selecciona y emplea
diferentes estrategias
para resolver problemas
analizando criticamente
las soluciones y
reformulando el
procedimiento, si fuera
necesario.

Perfiles de salida STEM

STEM 2

Utiliza el pensamiento
cientifico para entendery
explicar algunos de los
fenémenos que ocurren a
su alrededor, confiando en
el conocimiento como
motor de desarrollo,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados,
planteandose preguntas y
realizando experimentos
sencillos de forma guiada.

— o *r——

Secundaria

STEM 2

Utiliza el pensamiento cientifico
para entender y explicar los
fenémenos que ocurren a su

alrededor, confiando en el
conocimiento como motor de
desarrollo, planteandose
preguntas y comprobando
hipétesis mediante la
experimentacién y la indagacién,
utilizando herramientas e
instrumentos adecuados,
apreciando la importancia de la
precision y la veracidad y
mostrando una actitud critica
acerca del alcance y las
limitaciones de la ciencia.
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Perfiles de salida STEM

Secundaria

STEM 3

——o ~—
Realiza de forma guiada
proyectos disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o
modelos, adaptandose
ante la incertidumbre,
para generar en equipo un
producto creativo con un
objetivo concreto,
procurando la
participacion de todo el
grupo y resolviendo
pacificamente los
conflictos que puedan
surgir.

——e STEM3 o

Plantea y desarrolla
proyectos disefiando,
fabricando y evaluando
diferentes prototipos o
modelos para generar o
utilizar productos que den
solucién a una necesidad o
problema de forma creativa y
en equipo, procurando la
participacion de todo el
grupo, resolviendo
pacificamente los conflictos
que puedan surgir,
adaptiandose ante la
incertidumbre y valorando la
importancia de la
sostenibilidad.

Perfiles de salida STEM

STEM 4

Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes
de algunos métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos
de forma clara y veraz,
utilizando la terminologia
cientifica apropiada, en
diferentes formatos
(dibujos, diagramas,
graficos, simbolos...) y
aprovechando de forma
critica, ética y responsable
la cultura digital para
compartir y construir
nuevos conocimientos.

Secundaria

Interpreta y transmite los
elementos mas relevantes de
procesos, razonamientos,
demostraciones, métodos y
resultados cientificos,
matematicos y tecnolégicos
de forma clara y precisa y en
diferentes formatos (graficos,
tablas, diagramas, férmulas,
esquemas, simbolos...),
aprovechando de forma
critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje
matematico-formal con ética
y responsabilidad, para
compartir y construir nuevos
conocimientos.

— o STEM4



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-03/7.png
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2026-03/8.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Perfiles de salida STEM

STEM 5

Participa en acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la saludy
preservar el medio
ambiente y los seres vivos,
aplicando principios de
ética y seguridad y
practicando el consumo
responsable.

Secundaria

——e STEMS5 o

Emprende acciones
fundamentadas
cientificamente para
promover la salud fisica,
mental y social, y preservar el
medio ambiente y los seres
vivos; y aplica principios de
ética y seguridad en la
realizacién de proyectos para
transformar su entorno
préximo de forma sostenible,
valorando su impacto global
y practicando el consumo
responsable.

La formacién del profesorado en Aragon también ha introducido el Enfoque STEAM a través del lll

Plan Marco Aragonés de Formacién del Profesorado,
noviembre. Lo que nos permite a los docentes interesados solicitar formacién en esta linea.
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lll Plan Marco Aragon — Formacion del profesorado

Enfoqu 0 lines atégica fundamental

Definicién STEAM Competencias transversales
Integra ciencia, tecnologia, arte y matematicas Creatividad - Colaboracion
Rompe la separacion entre areas de conocimiento Pensamiento critico
Proyectos reales y experimentacion practica Resolucion de problemas
Conexion entre saberes Aplicacion a contextos reales

Modelo de formacion STEAM

Aprendizaje practico - Integracion disciplinar - Uso critico de tecnologia
Participacion activa del alumnado - Docente como guia y facilitador

Lineas estratégicas de formacion docente

a) Pensamiento computacional b) Estrategias innovadoras c) Herramientas tecnolégicas

Descomposicién de problemas Metodologias contexto digital Plataformas y apps educativas
Proyectos interdisciplinares Motivacion del alumnado Robética y programacion
Colaboracion entre areas Liderazgo metodoldgico Tecnologias emergentes

Disefio colectivo de actividades Conexion con la realidad Incorporacion critica
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Implementacién en centros Factores clave
Proyectos STEAM especificos Formacién continua docente
Apoyo institucional Liderazgo educativo innovador
Comunidad educativa implicada Cultura institucional de cambio
Evaluacion continua del impacto Recursos tecnoldgicos adecuados
h A S A
Y Y
' ™ s ™
Brecha de género en STEAM Beneficios educativos
Estrategias inclusivas Desarrollo integral del alumnado
Visibilizacién de referentes femeninos Mayor motivacién y compromiso
Eliminacién de estereotipos Innovacién metodoldgica en centros
Formacién con perspectiva de equidad Educacién inclusiva, siglo XXI
b A . A
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