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Guia para diseno de
proyectos STEAM

;Qué son problemas STEAM?

e Son problemas que, para su comprensién, se necesita movilizar a mas de un area de
conocimiento.

e Son problemas que estan situados en la realidad .

e Son problemas que necesitan tener conocimiento cientifico a nivel teérico, procedimental
y epistemoldgico

e Son problemas que movilizan conocimientos previos adquiridos a nivel tedrico,
procedimental y epistemoldgico

e Son problemas que permiten tener un mayor contacto con el mundo cientifico y
tecnolégico

e Son problemas que permiten mejorar la cultura cientifica, tecnoldgica e innovadora

Pero estos proyectos pueden ir desde lo mas sencillo a lo mas complejo que se quiera y todos son

importantes para la educacién de nuestro alumnado. Vamos a poner ejemplos a ver si asi se ve
mas facil.

Ejemplo para primaria: Proyecto Gabinete de curiosidades
bioldgicas.
Conexion con la realidad: Andlisis de una zona natural cerca del colegio.

Ciencias naturales: Las plantas.Origen de la vida/ diversidad vegetal /clasificacion.

Matematicas: Recogida de datos tipo de plantas de una zona en concreto. Generacién de
tablas

Tecnologia: qué es un Microscopio. Cémo utilizarlo

Arte: Fotografia/ilustracién cientifica.
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Ciencias sociales: Viajes /exploraciones botanicas

Literatura: Literatura de viajes

Ingenieria: Domotizar una maceta con microbit para que se riegue cuando esta seca.
Educaciéon ciudadana. ;Sienten las plantas?

Musica: Componemos musica inspirada en las plantas o para las plantas Proyecto data

garden https://www.datagarden.org/installations // Mort Garson Disco Plantasia 1976
sintetizador Moog

Proyecto final una exposicién y video,...
1- Explicaciéon documental de la investigacién
2- Muestra de los proyectos de riego domotizado
3- Exposicién fotografica o de ilustracién

4- Escucha de las composiciones realizadas para las ilustraciones o para las plantas que se
riegan.

Ejemplo secundaria. Proyecto Tierras raras

Conexién con la realidad: Este grupo de metales,estdn presentes en casi todos los dispositivos
tecnolégicos que definen nuestra vida cotidiana: desde las pantallas de los méviles hasta las
baterias de los coches eléctricos.

Geografia: Influencia geopolitica

Quimica: Tabla periédica. formulacién de estos metales

Fisica aplicada.

Ingenieria (de sistemas energéticos):Transicién energética.

Matematicas. Economia mundial.

Tecnologia: destripar un movil o un led,... analizar la funcién de esos metales.

Musica y danza: Danza contemporanea LUZ ARCAS "tierras raras" .

Copyright 2026 o


https://www.datagarden.org/installations

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -3 -

CATEDU

Arte: Videoarte Maria Garcia Ruiz. Si hay territorios que solo dependen de ser cantados”.

Puedes introducir este tipo de ideas a modo de prompt en una IA generativa basdandose en
el curriculo aragonés en el curso que decidas para que cree una situacién de aprendizaje
para el aula. Si tienes dudas sobre como proceder te recomiendo que hagas /consultes el

curso |A y disefo curricular del Itinerario de IA que tenemos en Aularagén.

Recuerda que los contenidos deben trabajarse desde cada area utilizando la didactica
especifica de cada una.
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