CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Algunos contenidos
H5P

e 1. Agamotto
1.1. ARadir el contenido H5P a una Actividad

2. Acordedn (Accordion)

3. Arrastra las palabras (Drag Text actualmente Drag the Words)

4. Imagen con puntos destacados / Image Hotspots

5. Tarjetas giratorias (Dialog cards)
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1. Agamotto

adh

Agamotto

Este tipo de contenido interactivo permite agregar una secuencia de imagenes de tal modo que el
alumnado pueda ver secuencialmente, por ejemplo, fotos de un elemento que cambia con el
tiempo o imagenes que revelan mas y mas detalles.

Opcionalmente, se puede agregar informacién de texto que describa la imagen actual.
En nuestro ejemplo, veremos las fases de la Luna.

Para comenzar a trabajar con esta herramienta, lo primero que haremos serd ir al curso en el que
gqueramos crear este contenido y clicar en la opcién Mas >> Banco de Contenido del menu del
curso. Una vez en él pulsaremos en el botén Anadir y en el desplegable seleccionaremos Agamotto

-

Contenido interactivo HEP
= _Accordion

\ 4 _Advent Calendar (beta)

= _Agamotto

o _appear.in for Chat and Talk

@ Arithmetic Quiz -

Escribiremos el Titulo de nuestra actividad y su Encabezado en caso necesario y afadiremos tantos
elementos como imagenes vayamos a agregar. En nuestro caso, tenemos ocho fases lunares
diferentes, por lo que afadiremos ocho elementos:
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@ Agamotto e

Titulo *  Metadata

Utilizado para bisquedas, informes e informacion de derechos de autor

Agamotto fases de la Luna

Encabezado

El encabezado que le gustaria mostrar arriba de la imagen

Ejemplo de actividad con Agamaotto, mostrando las diferentes fases de la Luna.

Elemento *
. l.Sintitulolmage @ Titulo ™  Metadata @ Copiar Pegar y Reemplazar

Utilizado para uedas, informes e informacién de derechos de autor

®  2.Sintitulo Image @

(|

n titulo Image

Imagen *
o= Agregar

Texto alternativo *

Necesario. 5i el navegader no puede cargar la imagen este texto sera mostrado en su lugar. También es usado

e DU U S T P B

Elemento *
_ 1.Sintitulolmage @
. 2.Sintftulolmage
_ 3.Sintitulolmage
. 4Sintitulolmage
LS Sintitulo Image
. 6.Sin titulo Image
, 7.Sintituloimage

" 8.Sintitulolmage @

+ ANADIR ELEMENTO

Posteriormente, seleccionaremos el primer elemento y afladiremos la imagen que corresponde.
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Escribiremos el titulo Luna nueva y afnadiremos la imagen que previamente habremos descargado

en nuestro equipo. El Texto alternativo es recomendable para favorecer la inclusién, ya que

permite a los navegadores reconocer lo escrito como “texto hablado”. Esta medida, junto con el
Subtitulo permiten una comunicacién aumentativa. Ademas, nos permite afiadir un texto el cual se
visualizard al pasar el ratén por encima de la imagen y una Descripcion de la misma, permitiendo

incluso anadir enlaces.

Elemento *

2. 5in titulo Image
3. Sin titulo Image
4, 5in titulo Image
5. Sin tftulo Image
6. Sin titulo Image
7. Sin titulo Image

8. 5in titulo Image

+ ANADIR ELEMENTO

o
o
o
Q
(%]
o
Q

Titulo ™ « Metadata [E Copiar [ Pegary Reemplazar

Utilizado para blsquedas, informes e informacién de derechos de autor

Luna nueva.

Imagen *

%, Editar imagen

Texto alternativo *

Necesario. 5i el navegador no puede cargar la imagen este texto serd mostradeo en su lugar. También es usado
por lectores de "texto-hablado”.

Luna nueva o Noviluneo

Texto al pasar el ratén encima

Cpcional. Este texto es mostrado cuando el usuario pasa el puntero del ratdn encima de la imagen.

Luna nueva

Subtitulo

Texto opcional para una imagen. Por faver, aseglirese de que no sea demasiado largo, de lo contrario no se
maostrara.

Luna nueva
Descripcion
Descripcién opcional para la imagen

B I x.x I & Mormal -

[}
8

En esta etapa el satélite natural de la Tierra esta muy oscuro y es dificil vislumbrarlo, porque practicamente
toda la superficie que se ve desde el planeta estd en las sombras, pero iluminada por &l Sel del otro lado que
no es visible para los humanos. Entre esta fase y la Luna llena, el satélite recorre 180° de su érbita, por lo
que en esta fase recorre entre 0 y 45°. La parte visible de la Luna es de 0-2% y es igual en ambos
hemisferios.

body p .

Repetiremos el proceso con el resto de elementos.
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Cabe destacar que en la parte izquierda de cada elemento hay una flechita hacia arriba y otra
hacia abajo, lo cual nos permitird modificar la posicién de las mismas en todo momento.

Nota: podemos configurar mas opciones como el nimero de imagen por el que queremos
comenzar, resaltar la posicién de imagen, mostrar etiquetas adicionales o el color que se muestra
en la parte transparente de la imagen:

=~ Configuraciones de comportamiento
Imagen inicial *
Configurar el ndmera de la imagen con la cual iniciar.

1

Deslizador ajustado a la imagen.
Si esta opcidn esta activada, el deslizador se ajustara a las posiciones de las imégenes.

[ Mostrar posicion de la imagen
Cuando esta opcion estd habilitada, |a posicién de la imagen en el control deslizante estarén resaltadas.

[ Mostrar etiquetas
Si esta opcidn estd activada, el control deslizante muestra una etiqueta adicional / alternativamente a las posiciones de las imdgenes.

Color de Remplazo de Transparencia

Configurar el color que remplazard |as &reas transparentes de |35 imagenes.

-

1» i Parametros y textos

Finalmente, cuando ya tengamos todos los menus configurados, pulsaremos en el botén de
Guardar para visualizar el resultado del contenido disefiado.
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Elemento *

ook .
1. Luna nueva. Titulo ™ © Metadata @ copiar [ Pegary Reemplazar

Utilizado para busquedas, informes e informacion de derechos de autor
2. Luna creciente

Luna menguante
3. Cuarto creciente

*
4, Luna gibosa crec... Imagen

5. Luna llena

6. Luna gibosa me...

0 6 o 0o 0o 0 o

7. Cuarto menguan...

" Q, Editar imagen
8. Luna menguante @

Texto alternativo *
+ ARNADIR ELEMENTO

Necesario. 5i el navegador no puede cargar la imagen este texto serd mostrado en su lugar. También es usado
por lectores de "texto-hablado".

Luna menguante

Texto al pasar el ratén encima

Opcional. Este texto es mostrado cuando el usuario pasa el puntero del ratdn encima de la imagen.

Luna menguante

2| = Mormal -

Fase también conocida’omo creciente menguante v Luna vieja. A estas alturas, solo un delgado segmento
de la superficie es visible. \gn el Hemisferio Norte es el izquierdo, v el derecho en el Hemisferio contrario.
Sale después de la mediandghe, por lo gque es mas notoria al final de la madrugada v durante la mafiana. La
parte visible de la Luna es 34%3%.

Después de la Luna menguante,
intervalo de 29.530589 dias terrestr
mes sinadico.

ciclo lunar de fases ha sido completado y comienza la Luna nueva. Al
en promedio gue transcurre enire una Luna nueva vy otra, se llama

bady p

{» ! Configuraciones de comportamiento

» Parametros y textos

Guardar Cancelar

Deslizando el botén en la linea de tiempo podremos ver el trabajo realizado.
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Ejemplo de actividad con Agamotto, mostrando las diferentes fases de la Luna.

] lado derecha en el Hemisferno More v o lado isquierdo en el Hemisferio Sor. Es

e ol mediod puesly del Sol == ve alla en el deba, Dwante e cuarta crec I, b Luna

i medianoche L durante

recarne entre 90y 135" de s L. Lay parie wisible de la Luna as enlre 35%-65% o sea, en algdn momenta se ve media Luna iluminada

duranbe ety fase

En este punto, podemos hacer clic en Editar y volver a configurar la actividad realizando los
cambios que consideremos oportunos.

El contenido H5P Agamotto que hemos realizado se guarda en nuestro Banco de contenido y estara
listo para usarse cuando queramos afadir una Nueva Actividad en nuestro Curso.

Puedes ver un tutorial (en inglés) de este contenido interactivo haciendo clic AQUI
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1.1. Anadir el contenido H5P
a una Actividad

En primer lugar accederemos al curso en el que queramos afadir la actividad y una vez dentro del
mismo pulsaremos en el botén “Activar ediciéon” que encontraremos arriba a la derecha.

Creacién de contenidos interactivos en H5P en Moodle L -

Pagina Principal Mis cursos H5P

A continuacién pulsaremos en “+ Afiade una actividad o un recurso” dentro del tema que

queramos incluir la actividad.
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PRUEBAS H5P &

PRUEBAS H5P 2 &

TEMA 3 &

Desactivar edicion

Editar -
Editar ~ &

+ ARade una actividad o un recurso

Editar ~

Editar ~ & [
Editar ~ & [

+ Anade una actividad o un recurso

Editar ~

+ Anade una actividad o un recurso

Editar ~

+ ARade una actividad o un recurso

Aparecerd una ventana en la que elegiremos, de entre todo el abanico de opciones, la que pone
H5P. Podemos encontrarla dentro de la pestafa “Todos” y en “Actividades”
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Anade una actividad o un recurso X

Buscar Q

Destacados | Todos | Actividades Recursos

e ® © e e

Archivo Base de datos Carpeta Chat Consulta Cuestionario

R : ] w 9 v 0 w0 w @ P ]

© i (< © ©

Galeria de Caja-de-Luz
Encuesta Encuestas predefinidas Etiqueta Foro (Lightbox Gallery) Glosario

F: ] w O v e w @ w @ P i ]

Aigdi H5P N N . N
H5P E@mlemu Externa Leccion Libro Lista de verificacion Paquete SCORM

* O e } w0 w0 b w0

@ @ ) © ]
Paquete de contenido IMS Programador pagina Taller Tarea URL

PO ] e } w0 w0 b w0

wiki

LA

Escribiremos el Nombre de la actividad y su Descripcidn, para posteriormente hacer clic en el icono
documento o en la flecha azul para poder buscar la actividad.

Agregando un nuevo HSP a Tema 3@

~ General

Nombre o Flasheard de mi companera

peserpeon B|we - B[7E = OEIREE

Esta actividad Elashcard, fue creada por una comparera de mi mismo centro y la voy a reutilizar.

Ruta:p

O Muestra la descripeion en la pagina del curse @

Paquete de archivos e
ch\'vos \

~

puede arrastrar y soltar archivos aqui para anadirlos

Tipos de archivo aceptados:

Archivo (HSP) nsp

Usar el banco de contenido (abre en una nueva ventana) para gestionar sus archivos HEP @

En la ventana que se abrira (Selector de archivos), seleccionaremos el repositorio Banco de
contenido en la columna de la izquierda, desplazaremos la barra hasta encontrar la actividad que
buscamos y haremos clic en ella.
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Selector de archivos

"
n Archivos locakes Buscar S HEmn
T Archivos recientes
B siztorno M Salo de Profesores M Cursos pora docentes ™ Creacion de
& Subir un archivo contenidos interactivos en H5P an Moodla |
F
T Mig archivos privados , , , , l
- .
3 Wikimedia I | | |
= 360 Agamaltio: Beo Accord
Jdatos/wabs /meoodlelpd: - gamotto: - -
foses de lo c
Dropboy , Lund , -
& Google docs g5 H:
| } }
Banco de contanido
Bed Agaomo... Boa Course .. Bea Dialog .. Beo Drog Te.
| } } T
-
Blrurg bt ceyent Eievea e b peae b et e Ao D Furaleyee g el

Se abrird una nueva ventana en la que podremos renombrar el archivo e incluso seleccionar el tipo
de licencia de uso. Como uso libre, recomendamos Creative Commons. Ademas, podremos ver
informacidn del archivo: Ultima modificacién, cuando fue creado o su tamafio.
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Seleccionar agamotto-6.hbp

) Hacer una copia del archivo

IE) Crear un c:linsfntujcr al archivo I

Guardar como

Agamotto fases de la Luna.hbp

Autor

CARLOS ALVAREZ LANZAROCTE

Seleccionar licencia &

Todos los derechos reservados hd

Seleccionar este archivo Cancelar

Oitima modificacicn

4 de maoyo de 2021, 12:26
, Creado 4 de mayo de 2021, 1226
H;P Tarmafic 7700KB
l/ licencia Tedos los derechos reservados

Autor CARLOS ALVAREZ LANZAROTE

Nota importante: Se recomienda elegir la opcién "Crear un alias/atajo al archivo" (en la versién
actual de Aeducar 3.10 "Enlazar al archivo") ya que de esta manera, si modificamos el contenido
H5P desde el Banco de contenido, esos cambios se actualizaran automaticamente en los
contenidos H5P que hayan sido enlazados.

Cuando hagamos clic en Seleccionar este archivo, volveremos a la ventana de creacién de
actividad y la veremos incorporada en Paquete de archivos.

Es muy importante que, si deseamos que posteriormente la actividad se pueda compartir y el resto
de compaferos/as puedan descargarla y hacer las modificaciones que les parezcan oportunas,
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despleguemos el menu Opciones H5P y marquemos las casillas Permitir descargar e Incrustar
botdn (lo cual permitird incrustarla copiando su cédigo html).

- General
Mombre o Agamolle: Las fases de la Luna
Descripcion = — =BT 1= I
En este tipo de contenido interactivo, podemes afiadir secuencias de imagenes, Vieamos un ejemplo con las fases de la Luna
Ruta: p
Muestra la descripcion en la pagina del curso @
Paguele de archives (2]
gt
B prchives
]
agamaotto-..
Tipos de archive aceptados:
Archivo (HSP) hep
Usar el banco de contenido (abre en una nueva ventana) para gestionar sus archivos HEP @
EOpciones HSP =

Permitir descargar
Incrustar boton

Bolén de copyright

Por ultimo, configuraremos los diferentes parametros de nuestra actividad (Calificaciéon, Opciones
de intento, Ajustes comunes del médulo, Restricciones de acceso y Finalizacién de actividad) que
creamos conveniente, y haremos clic en Guardar cambios y regresar al curso. De este modo, ya
tendremos la actividad H5P en nuestro curso y nuestro alumnado podra hacer uso de ella.

» Calificacion

+ Opciones de intento

» Ajustes comunes del modulo
» Restricciones de acceso

» Finalizacion de actividad

. Guardar cambios y regresar al curse | Guardar cambios y mostrar  JeRTLTEE LT

+ TEMAL & Editar ~]

+ [l Agarmotic: Las fases de la Luna & Editor ~ & [
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2. Acordedn (Accordion)

Accordion

https://www.youtube.com/embed/CiwWgKmw5NN4

El tipo de contenido Accordion permite a los usuarios agregar contenido desplegable. El acordedn
es totalmente sensible y funciona muy bien en pantallas mas pequenas y en ordenadores de
escritorio. Es muy util cuando queremos condensar informacién y que no ocupe demasiado espacio
vertical.

Para comenzar a trabajar con esta herramienta, lo primero que haremos sera ir al curso en el que
gueramos crear este contenido y en el menu de la izquierda pulsaremos el botén Banco de
Contenido. Una vez en él pulsaremos en el botén Agregar y en el desplegable seleccionaremos
Accordion.

=a -

.

Contenido interactivo HEP

Accordion

& _Advent Calendar (beta)

_Agamotto

appedar.in for Chat and Talk

a

@ Arithmetic Ouiz
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:= secciones del curso

ol Participantes
alificaciones

A Pagina Principal

{3 Area personal

Ij Calendario

A Mis cursos

(% Archivos privados

I:I Banco de contenido

Veremos una ventana en la que lo primero que deberemos hacer es teclear el Titulo de nuestra
actividad interactiva Accordion.

Posteriormente trabajaremos por Paneles, cada uno de ellos serd un desplegable. En nuestro
ejemplo de Los Planetas, el primer panel serd relativo al primer planeta en orden de cercania al sol:
Mercurio.

Escribiremos Mercurio tanto en el Titulo principal del panel, como en el que esta inmediatamente
inferior. De este modo quedara como metadatos de contenido y facilitard mucho la busqueda de la
actividad en el curso.

En la caja de texto, copiaremos la informacién relevante la cual no sera visible hasta que se pulse
la flecha que lo despliega. Nétese que la caja de editor permite utilizar diferentes formatos, afadir
lineas de separacion o incrustar enlaces, pero no permite afiadir imagenes. Para una actividad mas
compleja que requiriera de mas informacién e imagenes, seria mas conveniente otro tipo de
actividad, como por ejemplo, Wiki.

Una vez tengamos el primer Panel, agregaremos tantos como sean necesarios haciendo clic en el
botén ANADIR PANEL.
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& Accordion

Titulo ® © Metadata

Utilizado para bisquedas, informes e infarmacién de derechas de auter

Ejemplo de Acordedn: Los Flanetas

*
Paneles

+ Mercurio

Titulo *

Mercurio

Titulo *  Metsasts

Utilizado para bisguedas, informes e informacién de derechos de auter

]

Copiar ¥ Pegar y Reemplazar

Mercurio

*
Texto
BIS|IL B=z= =z = = Nomal - 0. - A- [}
Mercurio =5 2| planeta del sistemaz solar mas préxime al Sal y 2l mas pequefic. Forma paris de los denominades planetas interiores o

terresires v carece de satelites naturales al igual que Wenus. Se conocia muy poco sobre su superficie hasis que fue enviadz la sonda
planetaria Mariner 10 y se hicieron observaciones con radar y radiotelescopios. Posteriormente fue estudiade por la sonda MESSENGER de

la MASA y actuaimente |z astronave de |z Agencis Europes del Espacio (ESA) denominads BepiColombo, lanzada en octubre de 2018, =&

halla en vuelo rumbo 2 Mercurio a donde llegara en 2025 y se espera que aporte nuevos conocimientos sobre el origen y composicién de
plansta, asi como de su geologis y campo magnético.

Antiguamente se pensaba que Mercurio siempre presentaba la misma cara al Sol {rotacidn capturada), situacion similar al caso de la Luna con

la Tierra: es decir, que su pericdo de rotacion era igual 3 su periodo de fraslacidn, ambos de 35 dizs. Sin embarge, 2n 1885 se mandaren
impulsos de radar hacia Mercurio, con lo cual queds definitivaments demaostrado gue su periodo de rotacion era de 55.7 dias, lo cual es 2/3 de

su pericdo de traslacidn. Esto no es coincidencia, y es una situacidon denominada resonancia orbital.

A&l ser un planets cuya orbita es inferiar 3 1z de |2 Tierra, lo observamos pasar periddicamante delante dal Sol, fendmeno que se

denomina transito ssirondmice. Observaciones de su orbita a través de muches afios demostraron que el perhelio gira 43" de arco mas

por sigle de ko pradicho por la mecdnica clasica de Mewlon. Esta discrepancia llevé a un astrénomo francés, Urbain Le Werrier, 3 pensar que
existia un planeia aln mas cerca del Sol, al cual llamaron Yulcano, que perturbaba |z drbita de Mercurio. Ahora se sabe que Vulsano no
existe; |a explicacion corecta del comportamiento del perihelio de Mercurio se encuenira en |a teoris general de |3 relstividad de Einstein.

body p

La campo de texto es reguerida y delbe tener un valor.

ANADIR PANEL

-17 -

Conforme vayamos afadiendo mas Paneles, podremos contraer o expandir su informacién de tal

forma que tengamos una visién global de los elementos que hemos afadido.
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@ Accordion

w

Titulo™® « metadsts

Utilizado para bisgquedas, informes e informacion de derechos de autor

Ejemplo de Acordedn: Los Planetas

*
Paneles

Titulo™*

Saturno

Titulo ™ . metsasts

Copiar [® Pegary Reemplazar

Utilizado para bisquedas, informes e informacidn de derechos de auter

Saturno

Texto *

Saturno es el sexto planeta del sistema solar contando desde el Sol, el segundo en tamafio y masa después de
Jupiter y el Unico con un sistema de anillos visible desde |a Tierra, Su nombre proviene del dics romanc Saturne.
Forma parte de los denominados planetas exteriores o gaseosos. El aspecto mas caracteristico de Saturno son sus
brillantes anillos. Antes de la invencién del telascopio, Saturno era el mas lejano de los planetas conocidos vy, a
simple vista, no parecia luminoso ni interesante. El primero en cbsarvar los anillos fue Galileo en 1610,7 perc |3
baja inclinacion de los anillos y la baja resolucion de su telescopic le hicieron pensar en un principic que se
tratabz de grandes lunas. Christiaan Huygens, con mejores medios de cbservacion, pudo en 1639 observar con
claridad los anilles. James Clerk Maxwell, en 1859, demostré matematicamente que los anillos no podian ser un
Unico objeto sélido sino que debian ser la agrupacion de millones de particulas de menor tamafio. Las particulas
gue componen los anillos de Saturno giran a una velocidad de 48 000 km/h, 15 veces mas rapide que una bala.
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Ademas, en la parte derecha de cada Panel, tenemos el icono x y dos pequeias flechas que nos
permitirdn modificar la posicién de los elementos, o directamente eliminar un Panel.

*
Paneles

Cuando tengamos todos los elementos, simplemente haremos clic en el botén Guardar y veremos

una previsualiz

En este punto, podemos hacer clic en Editar y volver a configurar la actividad realizando los

aciéon del Acordedn.

~ Mercurio

Mercurio es el planeta del sistema solar mas proximo al Sol y el mas pequefio. Forma parte de los denominados planetas interiores o
terrestres y carece de satélites naturales al igual que Venus. Se conocia muy poco sobre su superficie hasta que fue enviada la sonda
planetaria Mariner 10 y se hicieron observaciones con radar y radiotelescopios. Posteriormente fue estudiado por la sonda MESSENGER de la
MNASA y actualmente la astronave de la Agencia Europea dsl Espacio (ESA) denominada BepiColombo, lanzada en octubre de 2018, se halla
en vuelo rumbo a Mercurio a donde llegara en 2025 y se espera que aporte nueves conocimientos sobre el origen y composicidn del planeta,
asi como de su geologia y campo magnético.

Antiguamente se pensaba que Mercurio siempre presentaba la misma cara al Sol (rotacién capturada), situacién similar al caso de la Luna con
la Tierra; es decir, que su periodo de rotacidn era igual a su periodo de traslacién, ambos de 88 dias. Sin embargoe, en 1965 se mandaron
impulsos de radar hacia Mercurio, con lo cual quedd definitivamente demostrade que su periodo de rotacion era de 58,7 dias, lo cual es 2/3 de
su periodo de traslacién. Esto no es coincidencia, y es una situacidn denominada resonancia orbital.

Al ser un planeta cuya orbita es inferior a la de la Tierra, lo observamos pasar periddicamente delante del Sol, fendmeno que se denomina
trénsito astrondmico. Observaciones de su drbita a través de muchos afios demostraron que el perhslio gira 43" de arco mas por siglo de lo
predicho por la mecanica clasica de Newton. Esta discrepancia llevé a un astrénomo francés, Urbain Le Verrier, a pensar que existia un plansta
aln mas cerca del Sol, al cual llamaron Vulcane, que perturbaba la érbita de Mercurio. Ahora se sabe que Vulcano no existe; la explicacién
correcta del comportamiento del perihelio de Mercurio se encuentra en la teoria general de la relatividad de Einstein.

> Venus
> La Tierra
> Marte

> Jupiter
> Saturno
> Urano
> Neptuno
> Pluton

cambios que consideremos oportunos.
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El contenido H5P Accordion que hemos realizado se guarda en nuestro Banco de contenido y
estard listo para usarse cuando queramos afiadir una Nueva Actividad en nuestro Curso.

Puedes ver un tutorial (en inglés) de esta actividad H5P haciendo clic AQUI

Copyright 2026
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https://h5p.org/tutorial-accordion
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3. Arrastra las palabras
(Drag Text actualmente
Drag the Words)

https://www.youtube.com/embed/vMsdZk CExI

Esta actividad interactiva permite crear un conjunto de palabras, las cuales hay que arrastrar y
colocar en espacios en blanco de diferentes oraciones, lo que permite crear desafios basados en
texto. Excelente para la formacién de idiomas, o para trabajar un vocabulario concreto.

Para comenzar a trabajar con esta herramienta, lo primero que haremos sera ir al curso en el que
gueramos crear este contenido y en el menu de la izquierda pulsaremos el botén Banco de
Contenido. Una vez en él pulsaremos en el botén Agregar y en el desplegable seleccionaremos
Drag Text.
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:= secciones del curso

ol Participantes
alificaciones

A Pagina Principal

{3 Area personal

Ij Calendario

R Mis cursos

(% Archivos privados

I:I Banco de contenido

Agregar ~

S

Documentation Tool

@

Drag and Drop

Drag Text

» _[Essay

Fill in the Blanks

= Find Multiple Hotspots -

Escribiremos el titulo de la actividad para posteriormente en Descripcion de la tarea, redactar qué
pasos tiene que realizar nuestro alumnado para resolver la tarea. Es importante prestar atencién
en este apartado de modo que nuestro alumnado tenga unas instrucciones claras de qué se les
pide.
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= Drag Text e
. *
Titulo ™ © Metadata
Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor
Drag Text: curiosidades del Sistema Solar

Descripcién de la tarea *

Describe cdomo el usuario deberia resclver la tarea.

BIUTL

[==] = MNormal -

En esta actividad. verds una serie de oracionas a la izquierda y un banco de palabras a la derecha. Piensa bien cudl es la palabra mas indicada para
cada afirmacién y arrastrala a su lugar|

body p

A continuacién, redactaremos las oraciones o el texto, colocando las palabras clave entre
asteriscos (*Sistema Solar*). De esta forma tan sencilla, la propia aplicacién generara esas
palabras como banco para seleccionarlas y arrastrarlas en el texto, dejando huecos en blanco en
su lugar.

* I » 1 Mostrar instrucciones |

hisimo m3s srande que cualguier planeta, y €l solo conforma mas del 99 por ciento de
toda la masa del]l *Sistema Solar®*. |Si todos los planetas fueran introducidos en €1, cabrian

perfectamente y sobrarla un monton de espacio.

2.- La Tierra estd a unos 158 millones de kildmetros del

3.- Aungque Mercurio es mas cercano al Sol, es el planeta mas caliente del Sistema Solar.

4.- E1 |*cin‘tur‘6n de asteroides* |tiene mas de 98,0808 asteroides.

5.- Los planetas viajan alrededor del Sol, pero la trayectoria que siguen no es redonda sino

es decir, alargada hacia los lados.
6.- El planeta mas grande de todos es

7.- E1 primer planeta en ser observado con ayuda de un telescopio 'Fue

En el ejemplo que mostramos, vemos cdmo poniendo palabras entre asteriscos podemos generar
la actividad de forma rapida y sencilla. Sin embargo, esta actividad interactiva es capaz no sélo de
trabajar con palabras simples, sino también con oraciones completas e incluso permite la
retroalimentacién por cada una de ellas. Si hacemos clic en “i Mostrar instrucciones”, podremos
ver cdmo agregar una sugerencia textual o comentarios de retroalimentacion.
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i Instrucciones importantes X Devitar

* Las palabras desplegables se agregan con un asterisco (*) al frente y detras de la palabra / frase correcta.

* Puede agregar una sugerencia textual, usando dos puntos (:) en frente de la sugerencia.

* Por cada punto vacio solo hay una palabra correcta.

* Puede agregar comentarios que se mostraran cuando se complete una tarea. Utilizar "\+' para las correctas ' para
comentarios incorrectos.

Ejemplo: El contenido de H5P se puede editar utilizando un *navegador:;Qué tipo de programa es Chrome?*.
El contenido de H5P es *interactivo\+Correcto! \-Incorrecto, prueba de nuevo!*®

-24 -

Si desplegamos el apartado de Comentarios generales, podremos distribuir la puntuacién y afadir
comentarios. En nuestro caso, como tenemos siete oraciones, hemos anadido rangos hasta igualar
ese numero. Ademas, si hacemos clic en Distribuir parejo, automaticamente repartira de forma

equitativa los porcentajes para evaluar los diferentes items con igual peso.

~ Comentarios generales

Definir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacion

Ibo

aga clic en el botén "Agregar range” para agregar tantos rangos como necesite. Ejemplo: 0-20% puntaje malo, 21-91% puntaje promedio, 91-
100% puntaje excelent

Ag
el

Rango de puntuacién Tomentarios para el rango de puntuacién definido

0% - Complete los comentarios [x]
Complete los comentarios [x]

Complete los comentarios [x]

Complete los comentarios [x]

Complete los comentarios [x]

Complete los comentarios [x]

- 100% | Complete los comentarios [x]
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~ Comentarios generales

Definir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacion

Haga clic en el botén "Ag
100% puntaje excelente!

regar range" para agregar tantos rangos como necesite. Ejemplo: 0-20% puntaje malo, 21-91% puntaje promedio, 01-

Rango de puntuacién Tomentarios para el rango de puntuacién definido

0% - 14% Tenemos que revisar profundamente tu modo de trabajar. (]
15% - 28% Veremos como evitar los errores que has cometido. (]
29% - 42% Puedes hacerlo mejor, te ayudaré a ello] [x]
43% - 5T% iLo has conseguido, intentaremos mejorarlo un poquito mas! [x]
58% - T1% iEso es, sigue con esta linea de trabajol (]
72% - 85% iMuy bien, sigue asil [x]
86% - 100% | jExcelentel Q

=

-25-

Desplegando el menu Configuraciones de comportamiento, podremos ajustar parametros como
gue el alumnado pueda reintentar la actividad, mostrar la solucién de la actividad completa o que

la retroalimentacién aparezca cada vez que se realiza una accién.

{~! Configuraciones de comportamiento.

Habilite "Reintentar"
Habilite el botén "Mostrar solucién”

[J Retroalimentacion instantanea

Finalmente, al pulsar Guardar, veremos una previsualizacién de la actividad.
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En esta actividad, veras una serie de oraciones a la izquierda y un banco de palabras a |la derecha. Piensa bien cual es la palabra
mas indicada para cada afirmacion y arrastrala a su lugar.

1.- El Sol es muchisimo mas grande que cualquier planeta, v él solo conforma mas del 99 por ciento de toda la masa del Venus
. Sitodos los planetas fueran introducidos en €I, cabrian perfectamente y sobraria un montén de Jupiter.
espacio eliptica

cinturén de asteroides
2 - La Tierra esta a unos 150 millones de kilometros del

Sol.
3.- Aunque Mercurio es mas cercano al Sol, es el planeta mas caliente del Sistema Solar. Urano.
Sistema Solar
4.-El tiene mas de 90,000 asteroides.
5 - Los planetas viajan alrededor del Sol, pero la trayectoria que siguen no es redonda sino . es

decir, alargada hacia los lados

6.- El planeta mas grande de todos es

7.- El primer planeta en ser observado con ayuda de un telescopio fue

- 26 -

En este punto, podemos hacer clic en Editar en la parte superior derecha y volver a configurar la

actividad realizando los cambios que consideremos oportunos.

El contenido H5P Drag Text que hemos realizado se guarda en nuestro Banco de contenido y
estard listo para usarse cuando queramos afiadir una Nueva Actividad en nuestro Curso.
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4. Imagen con puntos
destacados / Image Hotspots

ah

https://www.youtube.com/embed/87aPKAu95wA

Este tipo de contenido permite marcar diferentes puntos en una imagen para dar informacién
sobre aspectos que queramos destacar en ella.

Para comenzar a trabajar con esta herramienta, lo primero que haremos sera ir al curso en el que
gueramos crear este contenido, y en el menu de la izquierda, pulsaremos el botén Banco de
Contenido. Una vez en él, pulsaremos en el botén Agregar y en el desplegable seleccionaremos
Image Hotspots.

i= Secciones del curso

ol Participantes

EE calificaciones

]ﬁ}Pdgino Principal

{7 Area personal

[ calendario

A Mis cursos

(D Archivos privados

Ij Banco de contenido
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w (Guessthe Answer

= _rasncaras

& Iframe Embecdder

4 Image Hotspots

Ll

Image Juxtaposition

Image Pair

L]

Escribiremos el titulo del contenido y en Imagen de fondo, pulsaremos en el botén +Agregar para
afiadir la imagen sobre la que queremos marcar los puntos destacados.

@ Image Hotspots W

Titulo * ¢ Metadata

Utilizado para busquedas, informes e infermacién de derechos de autor

Imagen de fondo *

Imagen mostrada en el fondo.

4= Agregar

Texto alternativo para imagen de fondo

Si el navegador no puede cargar la imagen, este texto se mostrarad en su lugar. También utilizado por las tecnologias de asistencia.

fcono Hotspot *

icono predefinido v

fcono predefinido *

Usando un icono predefinido para el .

Mas v

Color del Hotspot

El color del Hotspot

[}

Podemos definir ademas el Icono Hotspot que aparecera en los puntos destacados de la imagen,
pudiendo escoger entre los predefinidos de la herramienta o subir uno propio desde el ordenador.
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Entre los predefinidos podremos elegir entre una variedad de ellos: menos, més, veces, revisar,
pregunta, informacién y exclamacion.

Por dltimo también podremos elegir el color de los puntos o hotspots.

@ Image Hotspots ¥

Titulo* Metadata

Utilizado para busquedas, informes e informacién de derechos de autor

Imagen de fondo *

Imagen mostrada en el fondo.

= Agregar

Texto alternativo para imagen de fondo

Si el navegador no puede cargar la imagen, este texto se maostrard en su lugar. También utilizado por las tecnologias de asistencia.

fcono Hotspot *

icono predefinido v

icono predefinido *

Usando un icono predefinido para el .

Mas ~

Color del Hotspot

El color del Hotspot

LM

Una vez definidas estas opciones comunes para todos los puntos destacados, es el momento de ir
creando cada uno de los hotspots en la imagen.

Para anadir cada uno de ellos, clicamos sobre la imagen en el lugar en el que queramos poner el

punto destacado. Si queremos una mayor precisién para clicar, disponemos de una lupa para ver la
imagen mas grande.
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Hotspots *

~ Hotspot o .

Posicién del Hotspot *

Haga clic en la imagen en miniatura para colocar el punto de acceso hotspot

-3

I"PIF'“'""W“E‘ ﬂﬁm
etjuﬁﬂﬂéujﬂuui

Q| 4—

J Cubrir toda la imagen de fondo
Cuando el usuario hace clic en el hotspot, [a ventana emergente cubrira toda la imagen de fondo

Encabezado

Encabezado opcional para la ventana emergente

En el apartado Contenido Emergente, al pulsar en el desplegable que hay debajo de item del
contenido, podremos elegir qué tipo de item queremos afadir: texto, video o imagen. En funcién

del que seleccionemos, los campos a completar seran diferentes.

Encabezado

Encabezado opcional para la ventana emergente

Contenido emergente *

Item del contenido

B copiar [ Pegar

ANADIR HOTSPOT
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Una vez seleccionado el item que nos interesa, apareceran varios campos para completar. Asi, por
ejemplo, en el caso de haber elegido un item de video, deberemos de pulsar en el rectangulo con
el simbolo “+"” para afadir un video, ya sea subiéndolo desde el ordenador o bien pegando el
enlace de la URL.

Itern del contenido o "

»

Videg B Copiar B Pegar y Reempiazar

Titulo * © Metadata

Utilizado para blsquedas, informes e informacidn de derechos de autor

Sin titulo Video

Origenes de Video *

Para asegurar que los videos funcienen en todos los navegadores usted deberia afiadir tanto origenes farmateados WebM y MP4.

v Visuales

» Reproducclén

» Accesibilidad

Ademds podremos seleccionar entre varias opciones de visualizacién, reproduccién o accesibilidad
para el video que afiadamos.

En este momento ya tendriamos configurado nuestro punto con un item. Sin embargo, resulta muy
interesante la posibilidad de poder afiadir mas de un item a un mismo punto o hotspot. Para ello
simplemente pulsaremos en el botén Aradir item y procederemos del mismo modo que acabamos
de explicar, eligiendo entre texto, video o imagen a afadir.
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Contenido emergente *

Item del contenido

o -~
Text «

B Ccopiar ) Pegar y Reemplazar
Titulo *  Metadata
Utilizado para bdsquedas,

informes e informacion de derechos de autor
Ganancia

Texto *

e 1 s 1. B

Ganancia

Normal

body p

Afadir item

Para continuar afiadiendo nuevos puntos de interés o hotspot a nuestra imagen, pulsaremos sobre
el botén azul ANADIR HOTSPOT y volveremos a realizar los mismos pasos que acabamos de

explicar con cada uno de los nuevos puntos que queramos sefialar en la imagen.
ARADIR HOTSPOT

disefado.

Finalmente, cuando ya tengamos todos los puntos de interés o hotspot seleccionados y
configurados, pulsaremos en el botén de Guardar y podremos visualizar el resultado del contenido

Para ver la imagen en pantalla completa se puede hacer pulsando sobre el icono que hay en la
parte superior derecha de la imagen.
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\ Cerrar

F S arxkrn

Si queremos volver a editar algun parametro, pulsaremos sobre el botdn Editar y accederemos
nuevamente a la configuracién de nuestra Image Hotspots.

El contenido H5P Image Hotspots que hemos realizado se guarda en nuestro Banco de contenido y
estara listo para usarse cuando queramos afadir una Nueva Actividad en nuestro Curso.
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5. Tarjetas giratorias (Dialog
cards)

https://www.youtube.com/embed/aBHygt sAtQ

Pueden resultar muy utiles para ayudar a aprender vocabulario, expresiones, fechas histéricas,
formulas matematicas, etc. Crearemos tarjetas reversibles en las que podemos incluir imagenes o
archivos de audio.

Para comenzar a trabajar con esta herramienta, lo primero que haremos serd ir al curso en el que
gueramos crear este contenido y en el menu de la izquierda pulsaremos el botén Banco de
Contenido. Una vez en él pulsaremos en el botén Agregar y en el desplegable seleccionaremos
Dialog Cards.

i= Secciones del curso

ol Participantes

-alificaciones

IﬁIPrﬁ:ginG Principal

(3 Area personal

Ij Calendario

1 Mis cursos

(M Archivos privados

|:| Banco de contenido
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B vy S

= Column
= _Course Presentation '
= Dialog Cards I

©  Dictation

o

m  Documentation Tool

Aparecera la siguiente pantalla:

Tiulo ™ ¢ Meadata

Utllizado para bosquedas, informes e informacion de derechos de autor

Sin titulo Dialog Cards

Encabezado

Modo *

Modo de presentar |&s tarjeras de dialogo

Mormal ~

Descripcidn del trabajo

Didlogos *

1. Didlogo (=]

Texto*

] Flsta para la primera parte del didloge
+ ANADIR DIALOGD

- 35 -

Rellenaremos el titulo de la actividad que vayamos a realizar con las tarjetas. De manera opcional

podemos poner un encabezado y una descripcién del trabajo.

Cada una de las tarjetas reciben el nombre de Didlogo y podemos crear tantas tarjetas como
necesitemos pulsando para ello en +ANADIR DIALOGO.
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Di4logos *

2. Didlogo
3. Dialogo
4., Didlogo
5. Didlogo
6. Didlogo

7. Didlogo

+ ANADIR DIALOGO

A continuacién rellenaremos el contenido de cada una de las tarjetas:
En Texto escribiremos el texto que queramos que aparezca en el anverso de la tarjeta.
En Respuesta escribiremos el texto que queramos que aparezca en el reverso de la tarjeta.

Ademas podemos afladir una imagen que aparecera tanto en el anverso como en el reverso

CATEDU

0
(]
(]
(]
(]
(]

Pista para la primera parte del didlogo

Respuesta *

Pista para la segunda parte del didlogo

Imagen

Imagen opcional para la tarjeta. (La tarjeta puede usar solo una imagen, solo un texto, o ambos)

= Agregar

- 306 -

pulsando en el botén Agregar. Igualmente podemos afiadir archivos de audio pulsando sobre el

cuadro con el simbolo “+".
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Didlogos™

Plsta para la primera parte del dialoge

+ ARNADIR DIALOGO

La campo de texto es requerida y debe tener un valor.

Respuesta ™

Plsta para la segunda parie del dialogg

La campo de texto es requerida y debe tener un valor.

Imagen

Imagen cpclanal para |a tarjeta. (La tarjeca puede usar sola una imagen, solo um exto, © ambos)

o= Agregar

Texto alternative para la imagen

Archivos de audio

+ Pistas

Pista para texto

Fista parz la primera parte del dialogo

Pista para respuesta

Fista parz la segunda parte del dialogo

Si lo deseamos, podemos afiadir pistas tanto en el anverso como en el reverso de la tarjeta
cumplimentando los campos gque hay en la pestafa Pistas.

i

La pista se plasmara en la tarjeta con este icono:
Resulta interesante acceder a las Configuraciones de comportamiento y seleccionar la opcién

Escalar el texto para que quepa dentro de la tarjeta. Ademas, podremos activar o desactivar otras
opciones tal y como vemos en la siguiente imagen:
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~ Configuraciones de comportamiento.

Habilitar botén "Reintentar”

J Deshabilitar navegacién hacia atras
Esta opcion permitird que selamente se mueva hacia adelante con las Tarjetas de Didlogo

Escalar el texto para que quepa dentro de la tarjeta
Desactivar esta opcidn hard que a tarjeta adapte su tamafio al tamafio del texto

Barajear tarjetas
Habilitar aleatorizar el orden de las tarjetas al mostrarlas.

Finalmente, cuando ya tengamos todos los didlogos configurados, pulsaremos en el botén de
Guardar para visualizar el resultado del contenido disefiado.

- 38 -

Si queremos volver a editar algun parametro, pulsaremos sobre el botén Editar y accederemos

nuevamente a la configuraciéon de nuestras Dialog Cards.

El contenido H5P Dijalog Cards que hemos realizado se guarda en nuestro Banco de contenido y

estara listo para usarse cuando queramos afadir una Nueva Actividad en nuestro Curso.
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