3. Arrastra las palabras
(Drag Text actualmente
Drag the Words)

https://www.youtube.com/embed/vMsdZk CExI

Esta actividad interactiva permite crear un conjunto de palabras, las cuales hay que arrastrar y
colocar en espacios en blanco de diferentes oraciones, lo que permite crear desafios basados en
texto. Excelente para la formacién de idiomas, o para trabajar un vocabulario concreto.

Para comenzar a trabajar con esta herramienta, lo primero que haremos sera ir al curso en el que
gueramos crear este contenido y en el menu de la izquierda pulsaremos el botén Banco de
Contenido. Una vez en él pulsaremos en el botén Agregar y en el desplegable seleccionaremos
Drag Text.
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Escribiremos el titulo de la actividad para posteriormente en Descripcidn de la tarea, redactar qué
pasos tiene que realizar nuestro alumnado para resolver la tarea. Es importante prestar atencion
en este apartado de modo que nuestro alumnado tenga unas instrucciones claras de qué se les
pide.
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Drag Text: curiosidades del Sistema Solar

Descripcion de la tarea *

Describe cdmo el usuarioc deberia resclver la tarea.

BIUTL

[==] = MNormal -

En esta actividad, verds una serie de oraciones a la izquierda y un banco de palabras a la derecha. Piensa bien cudl es la palabra més indicada para
cada afirmacion y arrastrala a su lugar|

body p

A continuacién, redactaremos las oraciones o el texto, colocando las palabras clave entre
asteriscos (*Sistema Solar*). De esta forma tan sencilla, la propia aplicacién generara esas
palabras como banco para seleccionarlas y arrastrarlas en el texto, dejando huecos en blanco en
su lugar.

Texto * I » 1 Mostrar instrucciones |

hisimo m3s srande que cualguier planeta, y €l solo conforma mas del 99 por ciento de

#*Sistema Solar*. |51 todos los planetas fueran introducidos en €1, cabrian

perfectamente y Sobraria un monton de espacio.

2.- La Tierra esta a unos 158 millones de kildmetros del

3.- Aungque Mercurio es mas cercano al Sol, es el planeta mas caliente del Sistema Solar.

toda la masa de

4.- E1 |*cin‘tur‘6n de asteroides* |tiene mas de 98,0808 asteroides.

5.- Los planetas viajan alrededor del Sol, pero la trayectoria que siguen no es redonda sino

es decir, alargada hacia los lados.
6.- E1 planeta mas grande de todos es

7.- E1 primer planeta en ser observado con ayuda de un telescopio 'Fue

En el ejemplo que mostramos, vemos cémo poniendo palabras entre asteriscos podemos generar
la actividad de forma réapida y sencilla. Sin embargo, esta actividad interactiva es capaz no sélo de
trabajar con palabras simples, sino también con oraciones completas e incluso permite la
retroalimentacién por cada una de ellas. Si hacemos clic en “i Mostrar instrucciones”, podremos
ver cdmo agregar una sugerencia textual o comentarios de retroalimentacion.



i Instrucciones importantes X Oeuttar

* Las palabras desplegables se agregan con un asterisco (*) al frente y detras de la palabra / frase correcta.

* Puede agregar una sugerencia textual, usando dos puntos (:) en frente de la sugerencia.

* Por cada punto vacio solo hay una palabra correcta.

* Puede agregar comentarios que se mostraran cuando se complete una tarea. Utilizar "\+' para las correctas ' para
comentarios incorrectos.

Ejemplo: El contenido de H5P se puede editar utilizando un *navegador:;Que tipo de programa es Chrome?*,
El contenido de H5P es *interactivo\+Correcto! \-Incorrecto, prueba de nuevo!*®

Si desplegamos el apartado de Comentarios generales, podremos distribuir la puntuacion y afadir
comentarios. En nuestro caso, como tenemos siete oraciones, hemos afiadido rangos hasta igualar
ese numero. Ademas, si hacemos clic en Distribuir parejo, automaticamente repartirad de forma
equitativa los porcentajes para evaluar los diferentes items con igual peso.

~ Comentarios generales

Definir comentarios personalizades para cualquier rango de puntuacion

Haga clic en el botén "Agregar range” para agregar tantos rangos como necesice. Ejemplo: 0-20% puntaje malo, 21-91% puntaje promedio, 91
100% puntaje excelente!

Rango de puntuacién Comentarios para el rango de puntuacién definido

0% - Complete los comentarios [x]
- Complete los comentarios [x]
= Complete los comentarios [x]
= Complete los comentarios [x]
- Complete los comentarios [x]
= Complete los comentarios [x]
- 100% | Complete los comentarios [x]

~ Comentarios generales

Definir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacién

Haga clic en el botén "Agregar range” para agregar tantos rangos como necesite. Ejemplo: 0-20% puntaje malo, 21-91% puntaje promedio, 91-
100% puntaje excelente!

Rango de puntuacién Comentarios para el rango de puntuacién definido

0% - 14% | Tenemos que revisar profundamente tu modo de trabajar. [x]
15% - 28% Veremos como evitar los errores que has cometido. [x]
29% - 42% Puedes hacerlo mejor, te ayudaré a ello| (]
43% - 57T% jLo has conseguido, intentaremos mejorarlo un poquito méas! [x]
58% - T1% jEso es, sigue con esta linea de trabajol [x]
72% - 85% iMuy bien, sigue asil [x]
8% - 100% | iExcelentel Q

==




Desplegando el menu Configuraciones de comportamiento, podremos ajustar pardmetros como
gue el alumnado pueda reintentar la actividad, mostrar la solucién de la actividad completa o que
la retroalimentacién aparezca cada vez que se realiza una accion.

{~! Configuraciones de comportamiento.

Habilite "Reintentar"
Habilite el botén "Mostrar solucién”

[ Retroalimentacion instantanea

Finalmente, al pulsar Guardar, veremos una previsualizacion de la actividad.

En esta actividad, veras una serie de oraciones a la izquierda y un banco de palabras a la derecha. Piensa bien cual es la palabra
mas indicada para cada afirmacion y arrastrala a su lugar.

1.- El Sal es muchisimo mas grande que cualquier planeta, y él solo cenforma més del 99 por ciento de toda la masa del Venus
. Si todos los planetas fueran introducidos en él, cabrian perfectamente y sobraria un monion de Jupiter
espacio eliptica

) . cinturén de asteroides
2.- La Tierra esta a unos 150 millones de kilémetros del

Sol.
3 - Aunque Mercurio es mas cercano al Sol, es el planeta mas caliente del Sistema Solar Urano.
Sistemna Solar
4-El tiene mas de 90,000 asteroides
5.- Los planetas viajan alrededor del Sol, pero la frayectoria que siguen no es redonda sino . es

decir, alargada hacia los lados.
6 - El planeta méas grande de todos es

7 - El primer planeta en ser cbservado con ayuda de un telescopic fue

En este punto, podemos hacer clic en Editar en la parte superior derecha y volver a configurar la
actividad realizando los cambios que consideremos oportunos.

Editer Cerrar

El contenido H5P Drag Text que hemos realizado se guarda en nuestro Banco de contenido y
estara listo para usarse cuando queramos afladir una Nueva Actividad en nuestro Curso.
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