4.4. Preguntas de
Verdadero/Falso (True/False
Questions)

https://www.youtube.com/embed/W89SIUxubNQ

e
_Preguntas de Verdadero/Falso (True/False Questions): un tipo de interaccion sencilla

que permitira reforzar los contenidos mostrados a través de preguntas de verdadero o falso.

Comenzaremos por indicar en qué punto del video queremos que aparezca la interaccién y en qué
formato lo mostraremos.

(® Video interactivo: 10 datos fascinantes sobr... = TruefFalse Question

Mastrar duracién*
1:55 - 200
Pausar video
La opcidn "Se requiere puntaje completa” reguiere que esté habilitada "Pausa".

Y& existe una interaccion gue requiere de puntaje completo en el mismao intervalo de esta interaccion.
Solamente una de las interacciones sera Necesaria para contestar.

Mostrar como

® g::} Botdn @] E Cartel

Botdn es una interaccion colapsada que el usuaric debe presionar para abrir. Cartel es una interaccion expandida mos
del video.

Etiqueta
Etiqueta que aparece junto al icono de interaccion.

- Morma -

Freguntas de Verdadero o Falso.


https://www.youtube.com/embed/W89SlUxubNQ
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2022-06/image-1655220562155.png

Al igual que en Multiple Choice, podremos ayudarnos de un Medio (imagen o video) para mejorar la
interaccién con el alumnado haciéndolo mas visual. En el ejemplo hemos escogido una imagen del
planeta Tierra ya que en Videos interactivos afadir otra interaccién con video, tal y como dijimos
anteriormente, no es aconsejable.

Veremos coémo al escribir el Titulo, cambiard el encabezado incorporando ese texto. Ademas,
recordamos que si hubiera algun problema del navegador para cambiar la imagen, podremos
indicar el texto a mostrar en su lugar en Texto alternativo. También podremos escribir en el campo
Texto al pasar el ratén por encima, si lo consideramos oportuno. E incluso si hubiéramos copiado
otro Medio anteriormente, podriamos hacer clic en Pegar y Reemplazar para luego modificar los
diferentes ajustes pero aprovechando contenido.

Tipo

IMedigs opcionales para mostrar sobre |la pregunta.

Image v =) Copiar ) Pegar y Reemplazar

Tipo

Medios opcionales para mostrar zobre |3 pregunta.

E) Copiar [ Pegar y Reemplazar
Image v [ Cop [%) Pegary p!

Titulg *  Metadata

Utilizado para bisquedas, informes e informacidn de derechos de autar

La Tierra

Imagen *

2, Editar imagen

Texto alternativo *

—————
Mecesario. 5i el navegader no puede cargar la imagen este texto sera mostrade en su lugar. Tambien es usade por lectores de “texte-hablade”.

Imagen de las capas de La Tierra

Texto al pasar el ratén encima

Opcional. Este texto es mostrado cuando el usuaric pasa el punterc del ratén encima de la imagen.

= La Tierra

[ Desactivar zoom de imagen para imagen de pregunta

El funcionamiento de esta interaccién es muy sencillo. Tan sélo tenemos que escribir en el campo
Pregunta una oracién. A continuacién marcaremos la casilla de Verdadero o Falso, segun nos
convenga en Respuesta correcta.



Pregunta *

BI xx I &= = Marmal -

Lz capa mas internz del planets Tierras es &l Manta.

body p

Respuesta correcta *

CVerdadero ® Falso

Las siguientes pestafias que aparecen a continuacién, Configuraciones de comportamiento y
Adaptabilidad, son similares a otro tipo de interacciones.

En la pestafa Configuraciones de comportamiento podremos ajustar diferentes pardmetros:

Habilitar/deshabilitar el botén Reintentar.

Habilitar/deshabilitar el botén Mostrar solucidn.

Mostrar o no el cuadro de didlogo de confirmacién de Comprobar.
Mostrar el didlogo de confirmacién de Reintentar.

Verificar automaticamente la respuesta.

e Retroalimentacidn en respuestas correctas.

Retroalimentacidn en respuestas incorrectas.

= iBravo! Lo has hecho muy bien!

Habilitar el botdn "Reintentar”

La opcion "Se requiere puntaje completa” reguiere que esté habilitado "Reintentar”
Habilite el botén "Mostrar solucién”

Mostrar el cuadro de didlogo de confirmacién en "Comprobar”
Mostrar el didlogo de confirmacién en "Reintentar”

Verificar automaticamente la respuesta

Tengz en cuenta que |a accesibilidad sufrira si habilita esta epcion

Retrolimentacion en respuestas correctas

Esto anulara el texto de retroalimentacion predeterminado. Variables disponibles: @score y @total

iBravo! jLo has hecho muy bienl!

Retroalimentacién en respuestas incorrectas

Esto anulara el texto de retroalimentacion predeterminado. Variables disponibles: @score y &Etotal

Ups! Parece gue no es la opcidn correcta... jVuelve a intentarlol

Por otro lado, podremos configurar en la pestafia Adaptabilidad las acciones para las respuestas
correctas e incorrectas.



Por ejemplo, podemos escribir un mensaje aclaratorio. Como en nuestro ejemplo la oracién que
hemos escrito es Falsa, nuestro alumno o alumna tendra la retroalimentaciéon positiva del apartado
Configuraciones de comportamiento y ademas, en Adaptabilidad escribiremos cudl es la respuesta
correcta para que no quede ninguna duda. Veremos también cdémo esa oracidn pasa a ser el
encabezado en lugar de Accidén para correcta.

~ Adaptabilidad

~ La capa més intema del planeta Tierra, es el...

Buscar

Introduzea el cddigo de tiempo en el formata M:55

[ Permitir al usuario no responder y seguir

Mensaje

BIS L B== =
I La capa mas interna del planetz Tierra, &5 &l Nlclea. l—

body p .

Sin embargo, cuando haya un error, configuraremos la Accién para incorrecta de modo que vaya
automaticamente a la parte del video donde se explica el contenido. Si queremos gque aunque
nuestro alumnado se haya equivocado, pueda continuar con la visualizacién del video y realizar
otras interacciones, marcaremos la casilla Permitir al usuario no responder y seguir.

v La capa més interna del planeta Tierra, esel...

Ira

Introduzca el codigo de tiempo en el formato M:55

1:42

O Permitir al usuario no responder y seguir
Mensaje

BI S L|Bl==|=

La capa mas interna del planeta Tierra, es el Micleo. Yuelve a visualizar la parte dal video donde se explican las diferentes capas

internas del planeta Tierra.
body p .

Etiqueta para el botdn de Buscar

Capa mas interior de La Tierra

Finalmente, podemos decidir si es necesario 0 no que el alumnado realice la actividad de forma
correcta para continuar con el video. En ese caso, marcaremos la casilla Requerir puntuacion
maxima para la tarea antes de sequir.



Requerir puntuacién maxima para la tarea antes de seguir

Para una mejor funcionalidad. esta opcidn debe urilizarse junto con la opcign "Evitar saltar hacia adelante en un video" del video interactivo.

Cuando tengamos configurada la interaccién, haremos clic en Hecho y como en otras actividades,
podremos previsualizar la interaccidn y si clicamos sobre ella, volver a editarla (por ejemplo para

poder copiarla y pegarla en una nueva interaccién), moverla a otra posicién o en diferente capay
eliminarla, si asi lo consideramos.
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@ Preguntas de Verdadero o Falso.
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