4.7. Mark the words (marcar
las palabras)

https://www.youtube.com/embed/-d17Lsm1cZc
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_Mark the words (marcar las palabras): esta interaccion nos permite crear un texto en el

gue se puedan marcar una serie de palabras. Podriamos indicar a nuestro alumnado que marcara
tipos de palabras, como verbos, adjetivos, etc., o incluso marcar palabras erroneas en actividades

tipo encuentra el gazapo.

Como de costumbre, indicaremos en qué punto del video queremos que aparezca la interaccién y
en gué formato lo mostraremos, asi como el texto que queramos figure en Etiqueta.
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En Descripcidn de la tarea escribiremos las instrucciones de la tarea. En nuestro caso, buscamos
gue nuestro alumnado resalte las palabras que no deberian estar en el texto.

En Campo de texto redactaremos los parrafos necesarios y, para indicar al programa cudles son las
palabras a resaltar, las pondremos entre asteriscos. Si pinchamos en el botén i Mostrar
instrucciones, veremos lo sencillo que es junto con un ejemplo.

Descripcién de la tarea *

Describe come &l usuaria deberia resolver la Larea.
Marca las palabras del texto que son errdneas.

Campo de texto == | Mostrar instrucciones
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i Instrucciones importantes *

» Las palabras marcadas se agregan con un asterisco (*).
» Los asteriscos Ueden afiadirse dentro de las palabras marcadas al afiadir otro asterizco, lo que resulta en

*palabracorreecta*™** =>palabracorrecta®.

Ejemplo: Las palabras correctas estan marcadas asic *palabracorrecta®, un asterisco esta escrito asi:
*palabracorrecta®**.

En nuestro ejemplo, hemos buscado un texto sobre el escudo protector del planeta Tierra, la
magnetosfera, que copiamos a continuacién en su forma original y en su forma modificada para
poder comprender mejor el tipo de interaccién:

“La magnetosfera es una capa alrededor de un planeta en la que el campo magnético de éste
desvia la mayor parte del viento solar formando un escudo protector contra las particulas cargadas
de alta energia procedentes del Sol.”

“La *astenosfera* es una capa *interior* de un *asteroide* en la que el campo magnético de
éste desvia la mayor parte del viento *lunar* formando un escudo protector contra las particulas
cargadas de alta energia procedentes de *Marte*.”

Campo de texto * i Mostrar instrucciones
B L BE & Nomal -

La *astenosfara® es una capa *interior® de un *astercide® en |a que &l campo magnético de éste dasvia la mayor parte del viento *lunar®
formando un escudo protector contra las particulas cargadas de alta energia procadentes de *Marte®.
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En la pestafia de Comentarios generales ajustaremos tanto el Rango de puntuacién como los
comentarios de retroalimentacién asociados a los mismos, aprovechando las ventajas de los



botones ANADIR RANGO vy Distribuir parejo.

= Comentarios generales

Definir comentarios personalizados para cualguier rango de puntuacion

Haga chic &n el “Adherir rango” para agregar Lanlos rangos como necesiles. empla: 0-20% puntaje malo, 21-91% puntaje promedio, 91-100%
puntaje excelente!

Rango de puntuacién tomentarios para el rango de puntuacién definido

0% - 20% uelve a repasar el fragmento del video de la magnetosfera e inténtalo de nuevo. jAnimol &
P=27% - 40%  jAnimo, casilo tisnes, vuelve a intentarla! o
Pp=41% - §0%  jBien hecho! o
P=51% - 80%  iMuy buentrabajo! o

8% - 100% jExcelente! o

I Distribuir Parejo |

Ajustaremos los parametros ya explicados en interacciones anteriores en la pestafia Adaptabilidad
y para terminar, haremos clic en Hecho para poder previsualizar la interaccién y modificarla si asi
lo desec

- Adaptabilidad

» Accitn en todas las comectas

Requerir puntuacidn maxima para la tarea antes de seguir

Para una mejper luncionalidad, 31a opcidn debe utilizarse junto con la opcidn "Cvitar sallar hacia adelante en un wideo® del video inleractive
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¥ Resalta las palabras ermoneas del texto
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