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4.8. Arrastra las palabras (Drag
the text):

https://www.youtube.com/embed/2f LzGgMdtU

b

Arrastra las palabras (Drag the text): permite crear un conjunto de palabras, las cuales

hay que arrastrar y colocar en espacios en blanco de diferentes oraciones, lo que permite crear
desafios basados en texto. Perfecta para ayudar a nuestro alumnado a resumir y extraer
informacién clave del clip que acaban de visualizar.

Comenzaremos por configurar en qué punto del video queremos gque aparezca la interaccién, en
qué formato lo mostraremos y su etiqueta.

(®) video interactivo: 10 datos fascinantes sobr... 5= Drag Text i1} i

Mastrar duracién ™

238 - 2:40

Pausar video

La opcida "5a requiere puntaje complale” requiers gue 2sié habiliLada "Pausa®.
¥a exiEle und interaccidn que requisre de puntajs comglelo en al mismo intervalo de esia interadcidn.
Solamenle una de las inleraccienes Serd Necesaria para canteslar

Mostrar como

-
@ D Botdn [} E Carta

Batdn &5 una interaccidn colapsada que el uiuario debs predionar para abrir. Cartel es una interaccian expandida mosirada directamenta por delante
del video.,

Etiqueta

Cliguela que aparece junto al iono de mLeraccion

e E = Mormal -

Drap the text: resumen del video

body p
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A continuacién, redactaremos las oraciones o el texto, colocando las palabras clave entre
asteriscos (*Sistema Solar*). La propia interaccién generara esas palabras como banco para
seleccionarlas y arrastrarlas en el texto, dejando huecos en blanco en su lugar.

Texto * I » 1 Mostrar instrucciones |

hisimo m3s srande que cualguier planeta, y €l solo conforma mas del 99 por ciento de
toda la masa dell *Sistema Solar*. |Si todos los planetas fueran introducidos en él, cabrian

perfectamente y sobrarla un monton de espacio.

2.- La Tierra estd a unos 158 millones de kildmetros del

3.- Aungque Mercurio es mas cercano al Sol, es el planeta mas caliente del Sistema Solar.

4.- E1 |*cin‘tur‘6n de asteroides* |tiene mas de 98,0808 asteroides.

5.- Los planetas viajan alrededor del Sol, pero la trayectoria que siguen no es redonda sino

es decir, alargada hacia los lados.
6.- El planeta mas grande de todos es

7.- El primer planeta en ser observado con ayuda de un telescopio 'Fue

En el ejemplo que mostramos, vemos cdmo poniendo palabras entre asteriscos podemos generar
la interaccién de forma rapida y sencilla. Sin embargo, este tipo de contenido interactivo es capaz
no sélo de trabajar con palabras simples, sino también con oraciones completas e incluso permite
la retroalimentacién por cada una de ellas. Si hacemos clic en i Mostrar instrucciones, podremos
ver cdmo agregar una sugerencia textual o comentarios de retroalimentacion.

i Instrucciones importantes e

* Las palabras desplegables se agregan con un asterisco (*) al frente y detras de la palabra / frase correcta.

* Puede agregar una sugerencia textual, usando dos puntos (:) en frente de la sugerencia.

* Por cada punto vacio solo hay una palabra correcta.

* Puede agregar comentarios que se mostraran cuando se complete una tarea. Utilizar "\+' para las correctas ' para
comentarios incorrectos.

Ejemplo: El contenido de H5P se puede editar utilizando un *navegador:;Qué tipo de programa es Chrome?*.
El contenido de H5P es *interactivo\+Correcto! \-Incorrecto, prueba de nuevo!*®

Si desplegamos el apartado de Comentarios generales, podremos distribuir la puntuacién y afiadir
comentarios de retroalimentacién. En nuestro caso, como tenemos siete oraciones, hemos afiadido
seis rangos hasta igualar ese numero. Ademas si hacemos clic en Distribuir parejo,
automaticamente repartird de forma equitativa los porcentajes para evaluar los diferentes items
con igual peso.
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- Comentarios generales

Definir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacion

Haga clic en e botén "Agregar rango” para agregar tantos rangos come necesite. Ejemplo: 0-20% puntaje malo, 21-81% puntaje promedia, &1-
100% puntaje excelente!

Rango de puntuacién Tomentarios para el rango de puntuacién definido

0% - 14% Tenemos que revisar profundamente tu modo de trabajar [x]
15% - 28% Veremos codmo evitar los errores que has cometido. [x]
29% - 42% Puedes hacerlo mejor, te ayudaré a ello] [x]
433% - 51T% jLo has conseguido, intentaremos mejorarlo un poquito mas! [x]
58% - | 7T1% iEso es, sigue con esta linea de trabajol [x]
72% - | 85% iMuy bien, sigue asil )
86% - 100% | jExcelentel Q

==

Si desplegamos la pestafia Configuraciones de comportamientos, ajustaremos pardmetros como
Habilitar “Reintentar”, Habilitar el botén “Mostrar solucién” o Retroalimentacidén instantanea.

= Configuraciones de comportamiento.

Habilite "Reintentar™
La opcion "5e requiere puntaje complelo” réguiere que eilé habilitado "Reintentarn”
Habilite el botdn “Mostrar solucién®

Retroalimentacion instantanea

Las diferentes pestafias que encontraremos en Adaptabilidad, vuelven a ser exactamente las
mismas que en interacciones anteriores ya comentadas.

- Adaptabilidad
» Accidn en todas las comectas

v Accién para incorrecta

Requerir puntuacidn maxima para la tarea antes de seguir

Para una mejer luncionalidad, s1a opcion debe utilizarse junto can la opcidn "Cvitar sallar hacia adelante en un wideo® del video inleractiva.

Finalmente, al hacer clic en Hecho podremos nuevamente previsualizar la interaccién y si clicamos

sobre ella, volver a editarla, moverla a otra posicion o en diferente capa y eliminarla, si asi lo
consideramos.
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Drag the text- resumnen del video



