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Philippe Perrenoud presenta, en su libro Diez nuevas competencias para enseñar, su análisis de
diez "familias de competencias" que los cambios constantes en la escuela requieren del docente.
Entre estas nuevas competencias del profesorado se encuentran valores como

Organizar y animar situaciones de aprendizaje
Gestionar la progresión de los aprendizajes
Elaborar y hacer evolucionar dispositivos de diferenciación
Implicar a los estudiantes en su aprendizaje y en su trabajo
Trabajar en equipo
Participar en la gestión de la escuela
Informar e implicar a los padres
Utilizar las nuevas tecnologías
Afrontar los deberes y los dilemas éticos de la profesión

http://www.flickr.com/photos/35590362@N02/4417546581
https://books.google.es/books?id=uLLw3HbYVMQC&lpg=PP1&ots=GKJ-k4mtDg&dq=Philippe+PErrenoud&hl=es&pg=PP1&redir_esc=y#v=onepage&q&f=false


Organizar la propia formación continua

El primer concepto clave son las "situaciones de aprendizaje". Una situación de aprendizaje es la
oportunidad que ofrecemos a nuestros estudiantes para que se enfrenten a un reto (un problema,
un misterio, un elemento desconocido) que les exija movilizar sus conocimientos, sus habilidades y
un repertorio de actitudes necesarias para resolver con éxito la tarea. Mediante la creación de
situaciones de aprendizaje el docente espera - razonablemente - que sus estudiantes se apropien
de los contenidos que plantea el currículo y los pongan en funcionamiento en la resolución de la
tarea.

Así pues, la idea es la siguiente: dos docentes se encuentran ante estos dos elementos del
currículo de segundo de la ESO, "Arte y cultura en la época moderna" e "Identificar las
características básicas que dan lugar a los principales estilos artísticos de la Edad Media y la Edad
Moderna, contextualizándolas en la etapa en la que tuvieron su origen y aplicar este conocimiento
al análisis de algunas obras de arte relevantes y representativas de éstos". Ambos elementos están
vinculados y pertenecen al bloque de contenidos tercero ("las sociedades preindustriales) y a los
criterios de evaluación, respectivamente.

Un docente más tradicional lee únicamente el bloque de contenidos y organiza una "situación de
enseñanza" centrada en la instrucción directa: se eligen qué aspectos del arte y la cultura se
muestran, se diseña la presentación - con más o menos recursos didácticos - y finalmente se
prepara una prueba de evaluación en la cual los estudiantes repliquen la presentación del docente.

Un docente centrado en el Aprendizaje basado en Proyectos lee los contenidos como una parte
fundamental para poder desarrollar la actividad que marcan los criterios de evaluación.
Teniéndolos presente, organiza un proyecto que consiste en el análisis de obras de arte de la Edad
Media y Moderna; para ello organiza la clase en grupos cooperativos que analizan distintas obras
de arte mediante una estrategia de rompecabezas en la cual cada estudiante - o por parejas - se
especializa en un aspecto de la época histórica estudiada o una característica básica del estilo
artístico en cuestión para elaborar, todos juntos, una wiki con la información que localicen. No es
necesario decir que este docente buscaría el apoyo, entre otros, de su compañero o compañera de
Educación Plástica y Visual, que también podrá contribuir en este proyecto.

En la red, el docente del ABP puede, además, encontrar múltiples ayudas para dar vida a su
situación de aprendizaje. En concreto, para este proyecto sobre "arte y cultura en la época
medieval y moderna" el docente puede recurrir al banco de materiales del INTEF (Aprender a ver
arquitectura), a lecturas sobre arte medieval con glosarios fotográficos o documentales sobre arte
medieval y renacimiento o puede emplear alguna herramienta como Tiki-Toki u otras para crear
mapas de tiempo y localizar ejemplos de obras de arte representativas y relevantes.

Así pues, el docente del ABP tiene más y mejores oportunidades para desarrollar las competencias
a las que hacía referencia Perrenoud. La clave es el diseño de proyectos que generen situaciones
de aprendizaje auténtico, realista y memorable y el ABP es mejor candidato que otras
metodologías de enseñanza para el diseño de este tipo de situaciones de aprendizaje.

http://www.ite.educacion.es/w3/recursos2/convivencia_escolar/1_4.htm
http://recursostic.educacion.es/apls/informacion_didactica/658
http://recursostic.educacion.es/apls/informacion_didactica/658
http://www.rena.edu.ve/cuartaEtapa/historiaArte/Tema9.html
https://www.tiki-toki.com/
https://www.educaciontrespuntocero.com/recursos/herramientas-crear-lineas-tiempo/36276.html
http://www.unige.ch/fapse/SSE/teachers/perrenoud/php_main/php_2001/2001_36.html
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