CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Cyberpi

e Conocer Cyberpi

e Mi primer programa "Hola mundo"

e Sonidos
e LED

e Pantalla con textos

e Pantalla con gréficos

e Movimientos
e Deteccién

o LAN

e ;Qué es 10T?
e loT
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Conocer Cyberpi

HARDWARE

Cyberpi ya es un robot, tipo placa electrénica, basado en ESP32 por lo tanto con Wifi y Bluetooh
integrado y se le incorporan los suiguientes SENSORES Y ACTUADORES

Puerto mBuild i Botén A

Sensorde Luz | | Microfono 4‘ (tecla retorno)

Boton Inicio
(Enter CyberQS)

Joystick }

Alimentacion y Datos
Interface Tipo C

WiFi+Bluetooth Boton B

Displ
ESP32 -

Color | (Tecla confirmacion)
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Cinco LED Girdscopo
RGB Acelerémetro ' Altavoz

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

https://www.youtube.com/embed/8WCQO9w8qtQ

HARDWARE - PUERTOS

Puerto para conexioon
‘ de tarjetas de extension

puerto USB
Tipo C

Puerto para Conexion
modulos electranicos

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
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publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

e Puerto para conexion de tarjetas de extension : La tarjeta Cyberpi esta disefiada
para conectarse al chasis del robot mBot2, asi como otros shields comerciales para esta
placa. por ejemplo el de la figura:

~_

2 Puertos — Bateria recargabl
Motores DC - ™~ (800 mAh,3,7 v)
s Interruptor
Conexion 2 Servos y -

soporte sensores
compatibles Arduino

Fuente: Guia Cyberpi Robotix con permiso del autor

e Puerto USB tipo C para conectarnos con el PC e instalar los programas que deseemos,
Se pueden afadir varios y seleccionar con el Joystick cual ejecuta.

e Puerto para Conexion maédulos electrénicos:, con protocolos serie I12C, permite
conexién de diferentes médulos, sin necesidad de tener mas puertos, simplemente
conectando todos en serie.

1 2

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
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publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

SOFTWARE

Permite una programacién en blogques con mBlock5 y con cédigo con Python que también se puede
hacer desde el mismo mBlock.

Para actualizar el Firmware instalado en Cyberpi, se tiene que hacer desde el mismo mBlock, Aqui

cémo se hace.

Para ejecutar los programas que se graban en Cyberpi, se entra en Cambiar programa y
seleccionando los programas cargados.

cyberpi

Switch Program

0
o

Switch Program

I.’!JI Programil

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Si se quiere ejecutar los programas predefinidos mover el joystick en el menud anterior a la
derecha, y encontramos los tipicos: Nivel de voz, sigue lineas, ....
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https://www.youtube.com/embed/iOgBUY6GFWM
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Mi primer programa "Hola
mundo”

Conectamos Cyberpi con el PC utilizando un cable USB tipo c

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-guia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

0JO, hay cables baratos que sélo sirven para "cargar", el cable que necesitamos tiene que
permitir la comunicacién bidireccional.

Entramos en mBlock5 https://ide.mblock.cc/ y afadimos el dispositivo CyberPi

i
[~

> it
LB Ly
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Una vez cargado el dispositivo CyberPi recomendamos entrar en la conexion directa (3) y

pulsamos Conectar (4)

makeblock | mBlock &, =& File

Untitled

@ Save Publish

BB play hiv untildone

i 00

Devices Sprites Background
« Switch to et
CGI]HE‘C@H
xﬂz Connection
o o e Connect
Add Mode Switch &
Live

~.9

BB play hiw

,_
g

BB startrecording

B OB stop recording

Mation

Sensing @B play recording until done
B

SRl 1B Play recording
M

LAN BB playnote @ for @R beat

BB play snare v for ULl beat

BB increase audio speed by o %

5 0

BB setaudio speed to %

Al dar a Conexion directa nos da dos opciones, Bluetooth y Serie, elegimos serie
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Mode Switch (5

Upload

Nota: La conexién Bluetooth sélo es si tenemos el pincho asociado (se vende aparte) y
permite una conexién en vivo inaldmbrica.

Se abren los puertos disponibles, elegimos el que esté conectado nuestro Cyberpi

Ojo: Tiene que estar encendido, si esta con mClon, dar al interruptor on
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ide.mblock.cc solicita conectarse a un puerto serie

Puerto de comunicaciones (COM1): vinculado

USB Senal (COM33): vinculado Df‘

CDC Abstract Control Mode! [ACM) (COMSD)

@) @ Cancelar

Al dar a Conexion directa desaparece el texto y aparece Conexiéon con mLink ;Qué es
eso? Es otra opcién, que antes se hacia obligatoriamente si usabas mBlock online: Instalar

el programa mLink (que se puede descargar en https://www.mblock.cc/en/download/mlink/ )
y antes de entrar a mBlock online, tienes que ejecutar este programa y dejarlo minimizado.

Aunque es una opcién que puedes utilizar (y te evita la ventana anterior) la conexién directa
es también cémoda.

‘-

mLink

Al conectar, nos aparecen instrucciones especificas de Cyberpi como instrucciones generales
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Podemos empezar con nuestro primer programa
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v

Le damos a Cargar , (luego aclaramos el modo En vivo qué es) y se ejecuta el programa

Cargar

Cargar

MODO VIVO ¢ESO QUE ES?

El modo vivo, permite interactuar con el PC, por ejemplo:

e PC - Cyberpi : Al pulsar la tecla espacio que diga Hola
e PC+ Cyberpi El oso panda diga también Hola Mundo!
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PROGRANA PROGRAMEA

ey ENEL
OBJIETO

/AN DA

FH toca holaw

§ 8 muestra

para siempre

——

-1 OB ;pulsadoboton Bw 7 _ entonces

I H mueve LEDs o hacia la derecha

https://www.youtube.com/shorts/tV1yhUV41lg?feature=share

https://www.youtube.com/embed/tV1yhUV41lg

Si te fijas, Cyberpi esta conectado con cable USB al PC pues estamos En vivo dependemos
del ordenador. Si se quiere una conexién En vivo e Inaldmbrica, es necesario comprar el
pincho bluetooth

UN POCO MAS COMPLICADO

Podemos complicarlo un poco mas para darle mas colorido y sonido
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@B al pulsarel botén A

OB toca holaw
@B muestra
para siempre

si @ B ;pulsadoboton B v ? _ entonces g

@B muevelLEDs o hacia la derecha

https://www.youtube.com/embed/h9m77WGDSYc

MUY IMPORTANTE

Para poder continuar con el curso, es necesario tener algunos conocimientos minimos de
programacién en bloques, sobre todo el significado de los siguientes bloques
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Operadore

Variables

e EVENTOS

e« CONTROL

o« OPERADORES
e VARIABLES

o MIS BLOQUES

Recomendamos visitar las paginas 30 al 42
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Sonidos

Grabadora sencilla

La libreria de Audio tenemos opciones interesantes

toca hola * hasta que termine

toca hola ¥

iniciar grabacion

detener grabacion

Deteccion

ae E reproducir grabacion hasta el final
maovimient

‘] reproducir grabacion

Deteccion

LY

Podemos poner un programa sencillo
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cuando tecla espacio ¢ pulsada

sl 8 button A+ pressed? entonces

&8 start recording

| OF button B pressed? entonces

& B detener grabacion

8F pulledi * mando de juego? _entonces

£ H play recording

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-guia.pdf contenidos e imdgenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Este programa empieza con el evento tecla espacio. Por lo tanto necesita el Modo vivo
P: ;Qué hariamos para no depender del ordenador, es decir, utilizar el modo cargar?
R: Podemos usar otro tipo de eventos que no dependa del PC

£ B cuando CyberPi se inicia

E B cuando el mando de juego pulsado 1 v

Grabadora mas sofisticado

Copyright 2026

-17 -

-17 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-05/2024-05-17-14-00-55-window.jpg
https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-guia.pdf
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-05/2024-05-17-14-02-51-window.jpg

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -18 -

CATEDU

Si entramos en los programas de ejemplo, podemos elegir Magical Recorder

Q: Programas de ejemplo X

Stage Al loT Third-party Extensions @ mBot mBot2 mBot Mega mBot Add-on Packs

Codey Rocky HaloCode Al-Voice Recognition Al-Facial Recognition Data Science-Visualization

(CN)Twinkle, Twinkle.... (EN) Twinkle, Twinkle,... (CN) Trigger Reminder (EN) Trigger Reminder (CN}) Magical Recorder (EN%aqwca\ Recorder

Y funciona como una grabadora de bolsillo:

e Apretamos el joystick en la posicién central, empieza la grabacién
e Botén A termina la grabacion
e Botén B reproduce la grabacion

Sirena

Si entramos en programas de ejemplo- Buzzer:

QBu Programas de ejemplo - ) X
F bl
Stage Al loT Third-party Extensions CyberPi aBe mBot2 mBot Mega mBet Add-on Packs
Codey Rocky HaloCode Al-Voice Recognition Al-Facial Recogniticn Data Science-Visualization

(CN)Twinkle, Twinkle,...

(EN) Twinkle, Twinkle.... (CN) Trigger Reminder (EN) Trigger Reminder (CN) Magical Recorder (EN) Magical Recorder

(CN) Buzzer

(EN) Buzzer

(CN) Rainbow Lights (EN) Rainbow Lights (CN) Colors (EN) Colors

Toca una sirena:
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- »

! Using a buzzer to
simulate a siren.
You can use variables to
dynamically change the
frequency of the
huzzer's haan

| BB tocasonidoa Hz durante o segundos

:I| FB tocasonidoa Hz durante o segundos

Podemos jugar a reproducir notas

§B tocanota @ durante @ tiempos

D (62) -

LidLisdE

Teniendo en cuenta que sigue la notacién inglesa. Equivalencia entre las notas anglosajonas, nota

MIDI y frecuencias :
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Hote  MIDI

Frequenc? Eeyboard pame  Dumber
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61.735
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gg-gjé 36, 705 IE)II 27 %E
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Fuente: Aclistica musical. ETS Univ Vallalodid

Més sobre audio con Cyberpi en https://education.makeblock.com/help/mblock-block-based-

device-cyberpi-audio/

Deteccion sonidos
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E B cuando CyberPi se inicia

OB muestra I I D

repite hastaque. O B intensidad del sonido >‘E’
FE mueve LEDs o hacia la derecha

-w-=‘=’ﬂﬂmﬂw

.E B LED todos v encendido en '
§ B toca zumbido * hasta que termine
Hnmi‘alﬂqmﬂn o o
BB muesira ----

" g

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-guia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

¢Qué hace este programa?

Va desplazando un led de izquierda a derecha hasta que recibe un sonido fuerte, (en ese

-21 -

momento enciende todas las luces, y emite un sonido) luego después de 3 segundos vuelve a

empezar

Sirena

Copyright 2026
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-l: Moyl Presiona B para Iniciar JElleRitel =8 (e =Rl [y 1]
Bv - x

| 2 Usando un Buzzer para simular una sirena.

Puede utilizar variables para cambiar dinamicamente
la frecuencia del pitido del zumbador.

B play buzzer at Hz for o secs

@B play buzzer at @ Hz for o secs
~

ol

Funcionamiento

Basta presionar sobre el boton B para oir dos veces el bitono de 800/600 Hz

s ~ ;‘_.
& Is

iw) B
* | Presiona B

P

O para iniciar

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
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LED

LED
En el apartado de LED podemos realizar diferentes animaciones de la tira de Leds RGB que

tiene Cyberpi, por ejemplo

@ B reproduce animacion LED arcoiris ¥ hasta terminar

Otro ejemplo mas animado seria

BB muestra

T
U8 ;pulsadobotén Aw 7?7 ‘
B mueve LEDs o hacia la derecha

L .:\-_5:) -

Lo siento.... no lo podia evitar, si lo entiendes es que tienes la edad perfecta para la robética [T]
para cambiar los colores, de los leds hacer doble clic en la muestra
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§ B al pulsarel botén B

a8 muesra [ R

para siempre

si § 8 ;pulsadoboton A v 7?7 _ entonces

repite o

§ 8 mueve LEDs o hacia la derecha

https://www.youtube.com/embed/OgPsH2dzn2w
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Pantalla con textos

La pantalla OLED que incorpora Cyberpi nos permite muchas posibilidades. para ello entramos en
8
FPantalla

8 B borra la pantalla

Ap; ntate a
los cursos
online de
Catedu,

gratis y
of iciales. 3

convocatorias

Como puedes observar, si el texto no le cabe, automaticamente hace salto de linea. También
puedes ver que no le gustan los acentos, i etc..

Puedes forzar el salto de linea con la instruccion :
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{ M

£ B bomala pantalla

escribe EENINVE v pasa a la linea siguiente

escribe QENINVE vy pasa a la linea siguiente

escribe EeAIEMVE v pasa a la linea siguiente

escribe oAV v pasa a la linea siguiente

- 26 -

Y también podemos imprimir una etiqueta en la fila 1 a 8 pero ten en cuenta que si coincide, se

sobrescribe. Por ejemplo este cédigo:

BB muestra etiqueta o 1w centrado en la pantalla * atamafio muy grande »

centrado en la pantalla + atamafio muy grande »

centrado en la pantalla ¥ atamafo muy grande ¥

centrado en la pantalla * atamafo muy grande v

BB borrala pantalla

Los numeros no se borran, pero si hacemos este programa, se sobrescriben

Copyright 2026
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muestra etiqueta o centrado en la pantalla * atamafio muy grande *

centrado en la pantalla *+ atamafio muy grande v

centrado en la pantalla *+ atamafo muy grande »

centrado en la pantalla ¥ atamafio muy grande v

. |

£ B borrala pantalla

Si queremos que el texto se desplace como una marquesina, tenemos que usar un contador y fijar
la etiqueta en coordenadas X e Y correspondientes:

BB muestra etiqueta @ 1+ enX | Contador . Y: @ atamano pequefio ¥ pixeles

.:ﬂﬂ:in Contador v pr.l'o
2|

crers @ semes

[ 1]
e )
OB borrala pantalla

Las coordenadas X e Y :
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Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Copyright 2026

-28-

-28-


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-07/2024-07-03-19-37-08-cyberpi-guia-pdf-xchange-viewer.png
https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-guia.pdf

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -29 -

CATEDU

Pantalla con graficos

La pantalla OLED integrada de Cyberpi esta muy bien conseguida, permite muchas posibilidades
inalcanzables en otras placas como Microbit y Arduino R4 (me refiero a sus pantallas integradas).

Mira el primer minuto de este video y lo veras

https://www.youtube.com/embed/iOgBUY6GFWM

Gréaficos de lineas

Ahora realiza este ejercicio, como puedes ver va representando nimeros aleatorios:

i .y

| Fl‘\

BB grafico de lineas, fijar espaciado a o pixeles

@ B gréfico de lineas, anadir datos | namero al azar entre o y @

|

Cambia el espaciado de 5 pixeles a 20 pixeles y notaras la diferencia. Aqui en este figura tienes un

ejemplo
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8-pixel spacing 2-pixel spacing

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Podemos pues hacer que visualice la lectura de los sensores, por ejemplo el de luz. Como podemos
ver en el video es bastante preciso.

Nota: Cambia 30 por 300 para que te de tiempo a jugar con la luz

0B grafico de lineas, fijar espaciado a o pixeles
8 borrala pantalla
OB grifico de lineas, afiadir datos | @B intensidad de luz ambiente

https://planet.mblock.cc/project/7548309

https://www.youtube.com/shorts/|Dbkv]jcwSvw

https://www.youtube.com/embed/|Dbkv]jcwSvw

Gréaficos de barras

Este ejemplo (que se muestra en vivo, pero también lo puedes poner en forma cargar)
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€ B set brush color

§ 8 bar chart, add data @

& B set brush color

&8 bar chart, add data a

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Produce un grafico de barras de dos columnas de datos :

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

¢Y qué harias para tener 4 barras de diferentes colores?
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Si queremos esto

Tenemos que hacer

€8 set brush color {
B bar chart, add data @
€ B set brush color
OB bar chart, add data @
C B set brush color .

&8 bar chart add data @

& B set brush color O

8 B bar chart, add data @

Si quieres otro ejemplo mas elaborado de graficos de barras, en la pagina 15 del manual

Pere Manel Verdugo Zamora podras encontrar un ejemplo de simular un dado 100 veces.

Escribir tablas en la pantalla

La pantalla de Cyberpi permite tablas de 4x3 como méximo
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§B tabla, escribir enfila 1v ,columna 1w

Este ejemplo

€ B table, input @ atrow 1+ _column 1w

C 8 table, input atrow 1w ,column 2w

€ B table, input atrow 2% ,column 1w

¢ B table, input @ atrow 2% _column 2w

C B table, input atrow 3+ ,column 1w
€ B table, input 9 atrow 3+ ,column 2w

C B table, input atrow 4+« ,column 1w

€ B table, input @ atrow 4+ _column 2

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Produce la salida siguiente
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lnear .

Fuente: Guia Cyberpi Robotix con permiso de la empresa.

Y mas...

Podemos fijar los colores con estas dos instrucciones:

€@ B pon color de pincel a Ro: @ . Ve: @ . Az @

Color 0
Saturacion 0
Brillo 100

o
e 4

Podemos rotar la pantalla
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-34 -

-34 -


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-07/2024-07-09-23-05-42-cyberpi-guia-pdf-xchange-viewer.png
https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-guia.pdf
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-07/2024-07-10-00-06-03-mblock-v5-4-3.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -35-

CATEDU

@B pantalla cabeza abajo (-90°) ¥

cabeza abajo (-90°)
hacia la izquierda (0°)
normal (90°)

hacia la derecha (180°)

®iL(507)

= (-507) (0% #(180%)

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Y también tenemos :

@ B borrala pantalla

Funciones trigonométricas
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&8 when CyberPi starts up

t3w a

@B line chart, set spacing to e pixel

8B set brush color .

€ B show at middleattop *+ by (16) medium v pixel

Trazar Funciones

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imdgenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
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definir Trazar Funciones

@B reiniciar crontmetro

@ B set brush colorto R G o B o

@ B line chart add data ' redondear @ + @ * genv de (ti

8B set brush color to R @ G @ B o

@B line chart, add data redondear @ + @ * senv de t2

BB set brush colorto R o G o B

@B line chart, add data redondear m + @ * senv de t3

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
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Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-qguia.pdf contenidos e imagenes
publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
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Movimientos

B

Deteccion
de

Ahora vamos a ver los programas en movimient

Sensibilidad

Este sencillo programa podemos controlar el sprite segln los movimientos definidos en Cyberpi

OB al pulsarel botén A v

§ B controla Panda * paraseguir a CyberPi con sensibilidad baja (0.2) »

Ejecuta el anterior programa EN VIVO pues hay que mover el sprite

En teoria estos son los movimientos :
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Mover abajo

RotarDerecha

Cayendo

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
O montado con el mBot2 :

Inclinacién hacia atrds /—\

Inclinacién hacia la
izquierda

Inclinacién hacia
la derecha

Inclinacién hacia delante

o - e A s M. ULl [ gy Mol oo, e
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Manual mBot2 https://www.robotix.es/documentos/mbot2-actividades.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix.

Pero no es facil :

https://www.youtube.com/embed/BHmyuCQvn U

El siguiente script muestra por la pantalla de Cybperpi si esta en movimiento (Adaptado de Guia

Cyberpi Robotix con permiso de la empresa. José Manuel Ruiz Gutiérrez)

| OB alpulsarel boton A v

0 B ;detectado sacudido *+ ? _ entonces

I -e (-0 EEEEY QUE ME MAREO

mﬂmﬂgm
si no

OB borrala pantalla

Resultado

https://www.youtube.com/embed/mObrujSRTjk

Adaptado de Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-guia.pdf contenidos e

imagenes publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
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| 8 alpulsarel boton A v
para siempre

si (- | inclinado hacia adelante » 7?7

OB muestra -

B apagalED todos w

https://www.youtube.com/embed/FTZt4cgzom4

O este otro

| @8 al pulsarel botsn A v

entonces

O B ;detectado sacudido *+ ? _ entonces

§B escribe OB fuerza de sacudida

BB escribe .

mosngunclus

B B borma la pantalla

Copyright 2026
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https://www.youtube.com/embed/agdwNiOGE54

Deteccion de giros

G B al pulsarel botén A v

para siempre

si U B ;detectado giroaderechas v 7 _ entonces §

EH muestra -

BB escibe @B angulode giroaderechas v (7)

UE escibe .

espera o segundos
si no

E B bomalapantalla

UE apagalED todos ¥

https://www.youtube.com/embed/z28RFcGpy4A

El criterio de angulos es ;
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Angulo de Guifiada
-180 +180
Az . Angulo de Paso
/|"'valor Negativo Valor Negativo g4 .99
— x
( Valor Positivo

Valor Positivo

| -_\'-j '~ Y
Angulo de Balanceo |
-180 +180

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

Valor Negativo

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Un programa muy visual para ver la precisién que lo realiza es el siguiente:
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: @ B cuando CyberPi se inicia
: para siempre

@B escribe OB &nguloderotacibneneje z v (°)

@B escribe .
espera o segundos

Como podemos ver, los dngulos superiores a 360 estan permitidos y al revés, en sentido negativo
también:

https://www.youtube.com/embed/4wNTi4bXuqgc

Esto nos permite contar el nUmero de vueltas que gira y su sentido.

Aceleraciones

También puede medir la aceleracién en cualquiera de los tres ejes, por ejemplo este programa
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@ B cuando CyberPi se inicia
para siempre

si @ B ;detectado movimiento hacia la izquierda »

' -Ta -8 makeblock
gB escrihe.

espera o segundos

si no

@ B borrala pantalla

Este es el resultado

https://www.youtube.com/embed/vvCSjWRmMm2c

Un ejercicio interesante: Contador de pasos
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EE tilted left * angle (°) < U entonces

x

Gig

Cont.34

v e

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
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Visualizacion en forma de tabla de las inclinaciones

1w

table, input atrow 1+ ,column

set brush colnr '

table, input atrow 2w+ ,column

set brush color .

table, input atrow 3% _column 1w

1w

€ B set brush color I:r

@B table, input @8 tilted backward(pitch) * angle(*} atrow 1+  column 2w
T8 set brush color ()
0B table, input ' @8 tilted right(roll) * angle(*) atrow 2+  column 2w
@B set brush color .

€ B table, input ' &8 shaking strength atrow 3+ ,column 2w

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Resultado :
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Deteccion

Deteccion del Joystick y teclas Ay B

Podemos hacer este mensaje en el Cybperpi
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cuando tecla espacio v pulsada
para siempre
si @B pulsado centro * mando de juego? _ entonces

envia centro v

@B pulsado - * mando dejuego? . entonces

envia derecha v

@B pulsado+~ * mando dejuego? _ entonces

envia izquierda v

@B pulsadot * mando de juego? . entonces

envia arriba »v

@B pulsado! * mando de juego? _ entonces

envia abajo w

7

aunque parece largo, es corto si se hace duplicar el if principal
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En el objeto panda hacemos el programa:

al recibir abajo » IR ol recibir  arriba v
apunta en direccion @ Bl apunta en direccién o
mueve o pasos [N Mmueve o pasos

al recibir derecha v al recibir izquierda v

apunta en direccién @ BN apunta en direccién 9
HUEVE o Pasos S Mueve o pasos

al recibir centro v

También es corto y facil de hacer utilizando duplicar. Como te puedes imaginar, el resultado es el
siguiente :

https://www.youtube.com/embed/A 0340NLMGY

También puede contar el nUmero de veces que se produce el evento.

El siguiente programa nos puede servir como "contador de personas manual"
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€ B cuando CyberPi se inicia

para siempre
si @ B pulsado centro * mando de juego? _ entonces §
€ B reiniciar contadores de palanca de juego pulsado | »

€ B borrala pantalla

@ H pulsado! * mando de juego? _ entonces

@ B escribe 0 B contadorde pulsado ! v del mando de juegos

& B escribe .
espera m segundos

Y el resultado es :

https://www.youtube.com/embed/pk5Y1KasHWE

¢Por qué existe ese "espera" 0.1 segundos?

Para quitar los rebotes.
Prueba quitarlo y veras

También puede detectar las teclas A y B, como ya vimos en SONIDOS
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si B8 button Aw pressed? _entonces

&8 start recording

s EF button B* pressed?  entonces

2 B detener grabacion

si 8% pulledl * mando de juego? . entonces

£ H play recording

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Sensor de sonido

Podemos hacer este programa para ver la deteccién del sonido

E B cuando CyberPi se inicia

0B grifico de lineas, afiadir datos 0 B intensidad del sonido

https://www.youtube.com/embed/XylchL]Bwg8

Sensor luz

La deteccidn de la luz, que ya lo vimos en graficos
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BB cuando CyberPi se inicia

OB grafico de lineas, fijar espaciado a o pixeles

B al pulsarel botén A ¥

- 56 -

E B al pulsar el botén B v

f B borrala pantalla

B grafico de lineas, anadir datos | &8 intensidad de luz ambiente

https://www.youtube.com/shorts/|Dbkv]cwSvw

https://www.youtube.com/embed/]Dbkv]jcwSvw

Otro sensor que tiene incorporado es el nivel de bateria

Temporizador

Con este programa tenemos un cronémetro sencillo

&8 when button A v pressed

g B reiniciar cronémetro

8B show &8 temponzador(es) at centerof screenv by (16) medium v

@8 when button B v pressed

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
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https://www.youtube.com/embed/M6mggg0jhkM

Otras detecciones

Que sélo tienen sentido si Cyyberpi esta montado en una extensién, por ejemplo el chasis mbot2

borra la pantalla

gz Bateria externa =

escribe @ B  bateria externa (%) »

s s-l0 Bateria interna=

escribe ©B  nivel de bateria (%) ¥

'l MNombre de la extension=

escribe @B nombre de extension

d & 0 B 0 @ &
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Bateria
externa = 0
Bateria
interna=100
Nombre de la
extensig n=
mbot2

Un ejemplo de deteccidn

Puedes experimentar las diferentes fuerzas, velocidades con este script en vivo.

Lo tienes en https://planet.mblock.cc/project/3576507

B borra la pantalla
@B reiniciar angulo de rotacion en eje todos v

@B reiniciar dngulo de direccion

muestra etiqueta | une (§lelllieBely v OB intensidad del sonido 1 enX o LY o atamafio enelcentro v pixeles

muestra etiqueta une ([ LIF4EEY y 0B intensidad de luz ambiente 2% enkX o LY @ atamafio enel centro v pixeles

muestra etiqueta | une (EISGS R ¥ LB velocidad de movimiento | 3 v enX: () .v: @) atamaiio enelcentro v pixeles

muestra etiqueta une [ULVANEN y 0B fuerza de sacudida 4% enX: o = @ atamafio enel centro v pixeles

muestra etiqueta une EU[IleBENy y OB ingulo de inclinacion hacia adelante v (%) 5 enX o A H @ atamafio en el centro v pixeles

muestra etiqueta une @EEICONIERY y O B angulo de rotacioneneje zv () 6w enx:o.\':@atamaﬁo enelcentro v pixeles
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https://www.youtube.com/embed/CHMDIUNYW28
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LAN

Conectarse a la Wifi método por programacion

Podemos poner en la programacién las érdenes necesarias para que el Cyberpi se conecte a la red
struccidn basica la tienes en la pestafia loT

B
loT

@B cuando CyberPi se inicia |

BB conecta al WiFi @ con contrasefa @

Pero tiene la desventaja de que no nos informa el estado. Este script es mas elaborado
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0B cuando CyberPi se inicia

€8 borralapantalla

BB conectaal WiFi @€1=:1'B con contrasefia @E[f=4LT
Il -1 -l conectando...

espera hastaque [ H ;red conectada?

-l -l CONECTADO
espera o segundos

€@ B borralapantalla

Conectarse a la Wifi método rapido
Otra manera es utilizar el programa mismo mBlock

Dispositivos ~ Objetos Fondo Dispositivos Objetos Fondo

°
e gb

Conecta tu dispositivo Anadir Dispositivo conectado

;Cémo se usa el ;Coémo se usa el

dispositivo?

Anadir

Actualizacion de firmware

() Subir c6digo
En vivo / &
\ Desconectar

2
& Conectar » @ Ajuste

Nombre del equipo

Para identificar nuestro equipo, necesitamos saber su nombre para diferenciarlos de otros,

tenemos en en bloque de deteccidén
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Nombre de la red Wifi:

dispositive?
° Configurar nombre de equipo
Cambiar modo@ . Contras de la red Wifi:
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Cargar En vivo Configurar Wifi o

o

7
Acepta
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conecta al WiFi @3 ISELEl® con contrasefia m

borra la pantalla

escribe

escribe O B direccion MAC w»

[1fd4l+]:B Bluetooth=

escribe OB nombre del Bluetooth w

SJdq.M Nombre equipo=

escribe @B nombre del equipo

0 @8 8 0 0 0ge
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Makeblock_LEBB

DE1ATVCE3IA

Mombre equipo=
. 1 cyberpi

El nombre del equipo se puede ajustar aqui :
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Dispositivos Objetos Fondo
[
CyberPi
Afiadir Dispositivo conectado

;Como se usa el

dispositivo?

Cambiar modo ()

Cargar En vivo

(4] Subir cédigo

INSTRUCCIONES DE LAN

-64 -

Una vez que estamos conectados, los diferentes CYBERPI que estan dentro de una LAN pueden

enviarse mensajes con estas instrucciones
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E B emitir mensaje en red

B BB emitir mensaje en red con valor o '
B BB al recibir en LAN

Pantalla

BB valor recibido del mensaje de red

B
Deteccion

de @B ponelcanalde LANa 6 (pordefecto) v
movimient

B
Deteccion

n
LAN@

Ojo, sélo si estan dentro de la misma LAN es decir, fuera de la red local los Cyberpi no se
ven con estas instrucciones.

También el router puede separar diferentes LANs para saber mds

Por defecto esta en el canal 6 pero puedes hacer subgrupos en distintos canalesel 1y el 11
con la instruccién "pon el canal de la LAN a .... y los miembros de un canal no pueden ver a

los de otro canal distinto.

PROGRAMA EJEMPLO enviar la bienvenida
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Vamos a poner este programa (en los dos el mismo) en dos cyberpis conectados a la misma wifi (si
no aparece en el cédigo es por que se ha utilizado el método répido) :

OB cuando CyberPi se inicia |

OB al recibir en LAN
BB escribe @IRCAELMELE

BB escribe OB walorrecibido del mensaje de red

[+l - -l Yo me [lamo

BB escribe OB nombre del equipo

B al pulsarel botén A ¥

BB emitir mensaje enred convalor B nombre del equipo

El resultado es

https://www.youtube.com/embed/MC2YySyHPsA

... Y EN EL CASO DE QUE SOLO TENGO UN CYBERPI ????

En el cyberpi

Instalamos la extension BROADCAST
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Q, broadcast (]

CyberFi

Mensajes entre dispositivos
Desarrolladores: Oficia.. & '8 &

https:/fwww.mblock.cc/api-
docs/_preview/mblock-5/zh/use-

extensions/use-extensions.hitmlias

* Borrar

El cédigo es parecido

=t Tl Yo me lamo

E B escribe @B nombre del equipo

nm al recibir mensaje de modo de carga

U B escribe (QURCRIENES
valor del mensaje de carga

-0

escribe

nﬁ\

nﬁ envia mensaje de modo de carga convalor @B nombre del equipo

Y lo subimos y dejamos conectado el cyberpi con el PC
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En vivo

[*) Subir codigo

42 ar
( 8 Ajuste )

En el Sprite (o0 sea el panda)

- 68 -

Instalamos la extensién broadcast (que se llama difusién) para las imagenes anidadas

Q broadcast o

Al Data Science 10T ART

== 9 X '0
B 53
r'UE u

-
Cargar en modo difusion Serial Broadcast
Desarrolladores: Oficia.. @ B H Desarrolladores: suscripcio.. @8
Al afiadir esta extensién, permites que Permite enviar mensajes a miltiples
un dispositivo pueda interactuar can puertos serie (bluetooth) a través de
un grafico animado en mode.. una aplicacién externa, Visite el sitio...
X Borrar + Afadir

Y creamos el siguiente programa para el sprite
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0% al recibir mensaje de modo de carga

BB escribe QIRCRIEGES

@8 escribe d‘"‘ valor del mensaje de carga

E B escribe @GCRLERIELG]

§ B escribe @B nombre del equipo

oﬁ envia mensaje de modo de carga convalor ©H nombre del equipo

RESULTADO

https://www.youtube.com/embed/YpELYYyGR m4
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. Qué es loT?

El Internet de las cosas (Internet of Thing 10T) describe objetos fisicos —o grupos de
estos— con sensores, capacidad de procesamiento, software y otras tecnologias que se
conectan e intercambian datos con otros dispositivos y sistemas a través de internet u otras
redes de comunicacién. El Internet de las cosas se ha considerado un término erréneo
porque los dispositivos no necesitan estar conectados a la Internet publica. Sélo necesitan
estar conectadas a una red y ser direccionables individualmente

Fuente Wikipedia loT Internet de las cosas CC-BY-SA

WLoe i

Internet de Las

R, J

DBjstﬂs conectados

C’»amcﬁtr el MUNDO

De Drawed by Wilgengebroed on FlickrTranslated by Prades97 CC BY-SA 3.0

Estamos hablando de dispositivos que se conectan a internet de forma desatendida, por via
hardware (o mejor dicho firmware) a diferencia de un ordenador, tablet o mévil, donde tienes que
configurar por software el dispositivo y hay un didlogo entre usuario y dispositivo sobre el uso de
Internet (el software solicita tal pagina web, tales datos etc por voluntad del usuario o por didlogo
con el usuario) Aqui los dispositivos estdn ya configurados de los datos que se comunican. Es decir

"conectar y olvidar".
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Piensa en la diferencia entre un enchufe inteligente y un ordenador, el primero es lo que se
considera dentro de loT

Desventajas: El acceso a Internet de dispositivos caseros puede generar problemas a nivel
mundial:

- el caso Mirai

- aspiradores gue nos espian

IoT en los cursos de Aularagon

e Blynk: lo que nos gusta de esta herramienta es que es casi "instantdnea" o "sincrona".
Esto es imprescindible con ciertos robots como el Rover Marciano con Arduino.
Necesitamos que "gire" para evitar un obstédculo, no podemos esperar !!!. Veremos con
BLYNK un protocolo que entre el dispositivo electrénico (nuestro robot) y nosotros (en
ordenador, en una APP en el mévil) la comunicacién es instantanea, gracias a un servidor
gue hara de intermedio, que puede ser local (BLYNK LEGACY) o en Internet (BLYNK loT).

o Blynk legacy es la que se va a trabajar en

o Rover Marciano con Arduino

o Arduinoblocks en el aula

o ESP32 en el aula
o Blynk IoT es la que se va a trabajar con

o En ESP32 en el aula

o En Smart Home ESP32
e ThinkSpeak y SmartioSpace

o Smart Agriculture Kit para Micro:bit

e MQTT EIl emisor envia datos, se almacenan en un servidor, y cuando puede, lo vuelca al
cliente. Cliente y emisor pueden ser el dispositivo electrénico y nosotros o viceversa.
Veremos que esto es lo que hace el protocolo MQTT y estd tremendamente extendido por
lo barato y facil que es. Hace que los servidores no estén tan ocupados, por lo tanto hay
varios proveedores que ofrecen este servicio gratuitamente. Hay robots como los que
tienen la placa TDR STEAM IMAGINA que envia datos de temperatura, humedad, .. y
pueden recibir datos pero no precisan de esta exigencia instantanea como un rover.

o ESP32 EN EL AULA

o En Smart Home ESP32
e TELEGRAM

o ESP32 EN EL AULA

o En Smart Home ESP32
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e Arduino cloud loT

o Arduino Alvik
e Cyberpi y mBot2

o lot con Cyberpi
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loT

En esta pestafna tenemos elementos que nos permiten usar Internet para enviar mensajes o
recoger informacion :
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i BB conectaal WiFi @ con contrasefia (:E230G10 ]
Audio
y
LED
OB conectar de nuevo a Wi-Fi
OB
Fantalla
BB desconectar del Wi-Fi
I

Deteccion ]
de EB enviamensaje a la nube de usuario

novimient . :
E B envia mensaje a la nube de usuario con valor o
-
Jeteccion %
BB al recibir mensaje Qulz::=1:) de la nube de usuario
B
LAMN
f B wvalor del mensaje recibido de la nube de usuario
B
A BB temperatura mas alta (°C) v ubicacion
o8 OB calidad del aire ubicacion en Calidad del aire v
loT S

B H salidav delsol wubicacion horaw }

Eventos B obtener afiov de (0)UTC »

. OB fechayhoradel (0)UTC »
Control
BB afio v defechayhora
Y

Para utilizar muchos elementos de 10T es necesario utilizar los servidores de Makeblock por lo

tanto hace falta estar logueados
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& mBlock v5.4.3 S =

makeblock |mBlock -~ B Manual de usuario W Programas de ejemplo @ Comentarios o Ajuste @
-

Bloques Python

o
PROGRAMA EJEMPLO enviar la bienvenida

Vamos a poner este programa, QUE ES SUPER PARECIDO AL QUE HEMOS VISTO EN LAN los dos
cyberpis conectados a la wifi (NO HACE FALTA QUE SEA LA MISMA) :

0B cuando CyberPi se inicia

OB conecta al WiFi con contrasefia (& [{ayLT]

0B escribe y pasa a la linea siguiente
g B

EB escibe T H nombre del equipo

B almcihirmjnduhru.bednl.u.lario o

I B escribe [QIRCIEMEER

OB escribe [ @ H wvalordel mensaje @IELVENIGEY

recibido de la nube de usuario

OB alpulsarel botén A ¥

-l unﬁammajﬂahntbedamrinmn\dar 8 nombre del equipo

En este video ESTAN CONECTADOS A DISTINTAS WIFIS (uno en una wifi del router, SSID catedu y
otro en un mdovil con datos SSID catedu2) por lo tanto NO PERTENECEN A LA MISMA LAN,
podrian estar en cualquier parte del mundo con tal que estén conectados a Internet, y al loguearte,
comparten los datos que hay en tu carpeta del servidor, "tu nube de usuario".

https://www.youtube.com/embed/r6oZwfoR4 o

RETO: si te fijas, se repite el mensaje, es decir, en el cyberpi LUCIA vuelve a salir Tu te
llamas LUCIA (también aparece en el Cyberpi de ISABEL) ;Cémo evitarias esto?

PROGRAMA RECOGIDA DE DATOS CLIMATICOS
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También permite recoger datos climaticos, que nos proporciona los servidores de Makeblock, por
ejemplo:

|

rratedLD -\alcorlsa

(U eI -l Fuentes claras 1 enX o . Y: o atamafio pequefio v pixeles

muestra etiqueta Lrny. 2w enx:o,‘l':watamaﬁo pequefic ¥ pixeles
muestra etiqueta Ll'-y- 3w enX:o,Y:galamaﬁo pequeno ¥ pixeles
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Fuentes claras
Temperatura max = 27
Tiempo = louds
El sol sale 06:4

e pone, 21:35

Ealx dad aire en

Actur = 25.0

P: ;Por qué se ha elegido ACTUR ZARAGOZA como localidad de Calidad de Aire? ;No puedo
poner Fuentes Claras?

R : En todos sitios no hay estaciones de calidad de aire con datos publicos, uno esta en Actur
y es el que se ha elegido.
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