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Control remoto

El contenido de esta pdagina es de

PARA REALIZAR ESTE PROGRAMA SE NECESITAN DOS CYBERPIS QUE VAN A ESTAR
CONECTADOS EN LA MISMA LAN

Ahora un Cyberpi con su joystick controlara los movimientos del otro Cyberpi montado en su
mBot2

Para este proyecto hemos de cargar dos CyberPy.
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CODIGO EN EL CYBERPI MONTADO CON MBOT2

‘ Hay que poner los dos Cyberpis en la misma Wifi (SSID y contrasefa)

Este programa es para el auomovil debe cargarlo en
mBot2.

umum.mm.

0B fija tamaio de impresibn a pequefio v
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-B: Wl Esperando el control remoto de otro CyberPi JBEeEE-TENERIEERST =1

Un requisito previo para la comunicacion de
difusion LAN es asegurarse de que ambas
partes de la comunicacién estén dentro de la
misma LAN.

Por lo tanto, los dos CyberPi necesitan
conectarse a la misma ruta WiFi, o ninguno
pude conectarse a la ruta WiFi para llevar a
cabo la comunicacién LAN.

' Recomendamos que todos los CyberPi que

necesiten comunicacion LAM se conecnten
primero a la misma red WiFi.
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OB al recibir en LAN

si @B valor recibido del mensaje de red @uES3ERED = o entonces

&% avanzav a @ pm
si no
si & B valor recibido del mensaje de red QuiE3ERED = o entonces

& retrocedev a @ pm

si no

si &8 valor recibido del mensaje de red QuESELED = o entonces

girar a laizquierda v a @ rpm

8B valor recibido del mensaje de red QuiESElED = o entonces
== giraraladerechav a @ pm
si no

=0 para motor con encoder todos v

CODIGO EN EL CYBERPI QUE HARA DE CONTROL REMOTO
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Dmnectaal“ﬁﬁ.oonoonh’aseﬁa.

@B fija tamafio de impresién a pequefio

-m: WYL Usando el joystick para controlar JYEeEEENERMEERSGTIEN] &

para siempre
si @8 pulsado T * mando de juego? . entonces
B escribe y pasa a la linea siguiente

OB emitir mensaje QESERED en red con valor o
si no

si T8 pulsado | * mando de juego? _ entonces

T8 emitir mensaje QuESEFEY en red con valor o
sino

si €® pulsado < v mando de juego? . entonces

B escribe QEGUEGEY v pasa a la linea siguiente

T8 emitir mensaje QuiSEREDP en red con valor o

si no

si @8 pulsado— +* mando de juego? J entonces
B escribe y pasa a la linea siguiente

E B emitir mensaje uESEREY en red con valor o

sino

€ B emitir mensaje @QSSELEY en red con valor o

espera segundos

RESULTADO

https://www.youtube.com/embed/khrZ90vGnY4

- x

Este es un programa para CyberPi (jugar como
control remoto), debe cargarlo en CyberPi, que esta
montado en un protector de bolsillo.

El contenido de esta pagina es de
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Un requisito previo para la comunicacién de difusién LAN es
asegurarte de que ambas partes de la comunicacion estén
dentro de |a misma LAM.

Por lo tanto, los dos necesitan conectarse a la red Wifi, o
ninguno puede conectarse a la ruta WiFi para llevar a cabo la
comunicacién LAN.

Recomendamos que todos los CyberPi gue necesiten
comunicacion LAN se conecten primero a la red WiFi.
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