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CATEDU

Deteccion

Deteccion del Joystick y teclas Ay B

Podemos hacer este mensaje en el Cybperpi

Copyright 2026



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION -2 -

CATEDU

cuando tecla espacio v pulsada
para siempre
si @B pulsado centro * mando de juego? _ entonces

envia centro v

@B pulsado - * mando dejuego? . entonces

envia derecha v

@B pulsado+~ * mando dejuego? _ entonces

envia izquierda v

@B pulsadot * mando de juego? . entonces

envia arriba »v

@B pulsado! * mando de juego? _ entonces

envia abajo w

7

aunque parece largo, es corto si se hace duplicar el if principal
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En el objeto panda hacemos el programa:

al recibir abajo » IR ol recibir  arriba v
apunta en direccion @ Bl apunta en direccién o
mueve o pasos [N Mmueve o pasos

al recibir derecha v al recibir izquierda v

apunta en direccién @ BN apunta en direccién 9
HUEVE o Pasos S Mueve o pasos

al recibir centro v

También es corto y facil de hacer utilizando duplicar. Como te puedes imaginar, el resultado es el
siguiente :

https://www.youtube.com/embed/A 0340NLMGY

También puede contar el nUmero de veces que se produce el evento.

El siguiente programa nos puede servir como "contador de personas manual"
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€ B cuando CyberPi se inicia

para siempre
si @ B pulsado centro * mando de juego? _ entonces §
€ B reiniciar contadores de palanca de juego pulsado | »

€ B borrala pantalla

@ H pulsado! * mando de juego? _ entonces

@ B escribe 0 B contadorde pulsado ! v del mando de juegos

& B escribe .
espera m segundos

Y el resultado es :

https://www.youtube.com/embed/pk5Y1KasHWE

¢Por qué existe ese "espera" 0.1 segundos?

Para quitar los rebotes.
Prueba quitarlo y veras

También puede detectar las teclas A y B, como ya vimos en SONIDOS
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si B8 button Aw pressed? _entonces

&8 start recording

s EF button B* pressed?  entonces

2 B detener grabacion

si 8% pulledl * mando de juego? . entonces

£ H play recording

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes

publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.

Sensor de sonido

Podemos hacer este programa para ver la deteccién del sonido

E B cuando CyberPi se inicia

0B grifico de lineas, afiadir datos 0 B intensidad del sonido

https://www.youtube.com/embed/XylchL]Bwg8

Sensor luz

La deteccidn de la luz, que ya lo vimos en graficos
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BB cuando CyberPi se inicia

OB grafico de lineas, fijar espaciado a o pixeles

B al pulsarel botén A ¥

E B al pulsar el botén B v

f B borrala pantalla

B grafico de lineas, anadir datos | &8 intensidad de luz ambiente

https://www.youtube.com/shorts/|Dbkv]cwSvw

https://www.youtube.com/embed/]Dbkv]jcwSvw

Otro sensor que tiene incorporado es el nivel de bateria

Temporizador

Con este programa tenemos un cronémetro sencillo

&8 when button A v pressed

g B reiniciar cronémetro

8B show &8 temponzador(es) at centerof screenv by (16) medium v

@8 when button B v pressed

Manual de Cyberpi https://www.robotix.es/ebook/cyberpi-quia.pdf contenidos e imagenes
publicados con permiso de la empresa Robotix. Autor José Manuel Ruiz Gutiérrez.
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https://www.youtube.com/embed/M6mggg0jhkM

Otras detecciones

Que sélo tienen sentido si Cyyberpi esta montado en una extensién, por ejemplo el chasis mbot2

borra la pantalla

gz Bateria externa =

escribe @ B  bateria externa (%) »

s s-l0 Bateria interna=

escribe ©B  nivel de bateria (%) ¥

'l MNombre de la extension=

escribe @B nombre de extension

d & 0 B 0 @ &

Copyright 2026 -8-


https://www.youtube.com/embed/M6mgqg0jhkM
https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-07/2024-07-14-07-40-54-mblock-v5-4-3.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Bateria
externa = 0
Bateria
interna=100
Nombre de la
extensig n=
mbot2

Un ejemplo de deteccidn

Puedes experimentar las diferentes fuerzas, velocidades con este script en vivo.

Lo tienes en https://planet.mblock.cc/project/3576507

B borra la pantalla
@B reiniciar angulo de rotacion en eje todos v

@B reiniciar dngulo de direccion

muestra etiqueta | une (§lelllieBely v OB intensidad del sonido 1 enX o LY o atamafio enelcentro v pixeles

muestra etiqueta une ([ LIF4EEY y 0B intensidad de luz ambiente 2% enkX o LY @ atamafio enel centro v pixeles

muestra etiqueta | une (EISGS R ¥ LB velocidad de movimiento | 3 v enX: () .v: @) atamaiio enelcentro v pixeles

muestra etiqueta une [ULVANEN y 0B fuerza de sacudida 4% enX: o = @ atamafio enel centro v pixeles

muestra etiqueta une EU[IleBENy y OB ingulo de inclinacion hacia adelante v (%) 5 enX o A H @ atamafio en el centro v pixeles

muestra etiqueta une @EEICONIERY y O B angulo de rotacioneneje zv () 6w enx:o.\':@atamaﬁo enelcentro v pixeles
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https://www.youtube.com/embed/CHMDIUNYW28
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