Sonidos

Grabadora sencilla

La libreria de Audio tenemos opciones interesantes

toca hola * hasta que termine

toca hola ¥

iniciar grabacion

Fantalla

detener grabacion

|
Deteccion

ae reproducir grabacion hasta el final
maovimient

‘] reproducir grabacion

Deteccion

LY

Podemos poner un programa sencillo
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cuando tecla espacio » pulsada

si 08 button Aw pressed? entonces

£ B start recording

s €8 button B+* pressed?  entonces

& B detener grabacion

8% pulledl * mando de juego? . entonces

E play recording
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Este programa empieza con el evento tecla espacio. Por lo tanto necesita el Modo vivo
P: ;Qué hariamos para no depender del ordenador, es decir, utilizar el modo cargar?
R: Podemos usar otro tipo de eventos que no dependa del PC

E B cuando CyberPi se inicia

g B cuando el mando de juego pulsadoa | v

Grabadora mas sofisticado

Si entramos en los programas de ejemplo, podemos elegir Magical Recorder
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Q : Programas de ejemplo X

Stage Al loT Third-party Extensions @ mBot mBot2 mBot Mega mBot Add-on Packs

Codey Rocky HaloCode Al-Voice Recognition Al-Facial Recognition Data Science-Visualization

(CN)Twinkle, Twinkle.... (EN) Twinkle, Twinkle.... (CN) Trigger Reminder (EN) Trigger Reminder (CN) Magical Recorder (EN{%amca\ Recorder

Y funciona como una grabadora de bolsillo:
e Apretamos el joystick en la posicién central, empieza la grabacién

e Botén A termina la grabacién
e Botén B reproduce la grabacion

Sirena

Si entramos en programas de ejemplo- Buzzer:

Qsu Programas de ejemplo - ' X
F Al
Stage Al loT Third-party Extensions CyberPi == mBot2 mBot Mega mBot Add-on Packs
Codey Rocky HaloCode Al-Voice Recognition Al-Facial Recogniticn Data Science-Visualization

(CN)Twinkle, Twinkle,... (EN) Twinkle, Twinkle,...

(EN) Trigger Reminder (CN} Magical Recorder (EN) Magical Recorder

(CN) Buzzer

(EN) Buzzer

(CN) Rainbow Lights (EN} Rainbow Lights (CN) Colors (EN) Colors

Toca una sirena:
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| Using a buzzer to
simulate a siren.

You can use variables to
dynamically change the
frequency of the
huzzer's haan

| [B toca sonido a Hz durante o segundos

| FB tocasonidoa Hz durante o segundos

Podemos jugar a reproducir notas

OB tocanota @ durante @ tiempos

D (62)

"

Teniendo en cuenta que sigue la notacién inglesa. Equivalencia entre las notas anglosajonas, nota
MIDI y frecuencias :
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Hote  MIDI
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Fuente: Acustica musical. ETS Univ Vallalodid

Més sobre audio con Cyberpi en https://education.makeblock.com/help/mblock-block-based-

device-cyberpi-audio/

Deteccion sonidos
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F B cuando CyberPi se inicia

T8 muestra N I D

repite hastaque U B intensidad del sonido >®

§ B mueve LEDs o hacia la derecha

.:[ B LED todos v encendidoen _._'j: -
EB toca zumbido * hasta que termine
BB muestra ----

" g
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¢Qué hace este programa?
Va desplazando un led de izquierda a derecha hasta que recibe un sonido fuerte, (en ese

momento enciende todas las luces, y emite un sonido) luego después de 3 segundos vuelve a
empezar

Sirena
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T8 print QEESELERTEIERGISEIS and move to a newline

By . x
[ 2 Usando un Buzzer para simular una sirena.

= Puede utilizar variables para cambiar dinamicaments
U B play buzzer at @ Hz for o secs

la frecuencia del pitido del zumbador.
@B play buzzer at @ Hz for o secs

Funcionamiento

Basta presionar sobre el boton B para oir dos veces el bitono de 800/600 Hz

| Presiona B
para iniciar
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