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3. Drag the words (arrastra las

palabras)

Esta actividad interactiva permite crear un conjunto de palabras, las cuales hay que arrastrar y
colocar en espacios en blanco de diferentes oraciones, lo que permite crear desafios basados en
texto. Excelente para la formacién de idiomas, o para trabajar un vocabulario concreto.

Para comenzar a trabajar con esta herramienta, lo primero que haremos seré ir al curso de
Aeducar en el que queramos crear este contenido, en el menu superior hacer clic en "Mas" y
seleccionar del desplegable "Banco de contenido". Una vez en él pulsaremos en el botén Afadiry

en el desplegable seleccionaremos Drag the words.
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Escribiremos el titulo de la actividad en "Titulo" para posteriormente en Descripcién de la tarea,
redactar qué pasos tiene que realizar nuestro alumnado para resolver la tarea. Es importante
prestar atencién en este apartado de modo que nuestro alumnado tenga unas instrucciones claras

de gué se les pide.
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Titulo* Metadatos
Usado para busqueda, reportes e informacion de copyright
Descripciéon de la tarea™
Describe cdmo deberia resolver la tarea el usuario.
Arrastra las palabras a las cajas correctas
Texto * i Mostrar instrucciones
*Oslo* es la capital de Noruega, *Estocolmo* es la capital de Suecia y *Copenhague* es la capital de Dinamarca. Todas
las ciudades estan ubicadas en la peninsula *Escandinava:Parte norte de Europa*.
v
Distractores
Escriba soluciones incorrectas extra como distractores. Use el mismo esquema con asterisco (*) como para el texto.
*Reykjavik* *Helsinki*

1. A continuacién, redactaremos las oraciones o el texto, colocando las palabras clave entre
asteriscos. De esta forma tan sencilla, la propia aplicacién generara esas palabras como
banco para seleccionarlas y arrastrarlas en el texto, dejando huecos en blanco en su
lugar. Esta actividad interactiva es capaz no sélo de trabajar con palabras simples, sino
también con oraciones completas e incluso permite la retroalimentacién por cada una de
ellas. Si hacemos clic en “i Mostrar instrucciones”, podremos ver cdmo agregar una
sugerencia textual o comentarios de retroalimentacion.
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i Instrucciones importantes % Oculta

* Las palabras desplegables se agregan con un asterisco (*) al frente y detras de la palabra / frase correcta.
* Puede agregar una sugerencia textual, usando dos puntos (:) en frente de la sugerencia.
* Por cada punto vacio solo hay una palabra correcta.

* Puede agregar comentarios que se mostraran cuando se complete una tarea. Utilizar "\+' para las correctas "\-' para
comentarios incorrectos.

Ejemplo: El contenido de H5P se puede editar utilizando un *navegador:;Qué tipo de programa es Chrome?*,
El contenido de H5P es *interactivo\+Correcto! \-Incorrecto, prueba de nuevo!*

2. Ademas, podemos establecer "Distractores": palabras para las que se generardn etiquetas
pero no tienen hueco para colocarlas.

De momento, Drag the words no permite que un mismo hueco tenga varias respuestas
validas.

Como ya hemos visto en otras actividades, podremos configurar la retroalimentacién global,

configuracién del comportamiento y anulaciones de texto y traducciones.

Al pulsar Guardar, veremos una previsualizacién de la actividad y esta quedard guardada en
nuestro "Banco de Contenido". Desde esta previsualizacién podremos "Editar" la actividad.

Si hacemos clic en "Mas" veremos las opciones, entre otras, de "Renombrar", "Descargar" o "Borrar
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Editar

Hacer no-listado
Renombrar
Remplazar con archivo

Descargar

Borrar

Al final de este curso aprenderemos a insertar la actividad en nuestro curso de Aeducary a

configurarla para que, si lo deseamos, los resultados de la misma se vuelquen en el "Libro de
calificaciones" de nuestro alumnado.

Si deseas crear contenido h5p en Wordpress, puedes ver como se hace en este capitulo.

Drag the words to the correct gaps. One word doesn't match!

My name is . and | am from . I have a pet named Max. He is years old and has fur probably
four
dog

brown
Canada
Emily

Imagen de ejemplo Drag the words.
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