3.1. Rellena los huecos (fill
INn the blanks)

=

En esta actividad interactiva el alumnado tendré que rellenar los huecos que haya en un texto.

Una vez pulsado el icono de esta actividad, nos llevara a la siguiente pagina:

Descripcién de la tarea ™

Una guia que dice al usuario como responder a esta tarea.
Rellenar las palabras que faltan
Bloques de texto ®
Linea de texto o
o .

i Mostrar instrucciones

Oslo es la capital de *Noruega®*.

ANADIR BLOQUE DE TEXTO

~ Realimentacién global

Definir realimentacién personalizada para cualquier rango de puntaje
Hacer cic en el botén de "ARadir rango" para afadir cuantos rangos necesite. Ejemplo: 0-20% Mal puntaje, 21-91% Puntaje promedio, 91-100%

iMagnifico Puntaje!

Rango de Puntaje* Realimentacién para rango de puntaje definido

0% - 100% | Complete la realimentacién

ANADIR RANGO X Distribuir Parejo

En primer lugar rellenaremos la Descripcion de la tarea.

En la seccidn de Bloques de texto escribiremos los textos sobre los que trabajara el alumnado. Para
conocer las instrucciones que debemos sequir para crear los huecos en el texto o para dar pistas
resultard muy interesante pulsar en el botén amarillo Mostrar instrucciones. Se desplegara la
siguiente seccion:



. . Ocul
i Instrucciones importantes M Ocultar

=]

Se afiaden espacios en blanco con un asterisco (*) delante y detras de la palabra/frase correcta.

=]

Respuestas alternativas se separan con una barra diagonal (/).

=]

Puede agregar un texto de consejo, mediante dos puntos (:) delante del texto consejo.
Ejemplo: El contenido H5P puede ser editado usando un *browser/web-browser:Alga que Usted usa todos los

dias®.

Como podemos observar, las palabras que queramos mantener ocultas deberan ir entre el simbolo
asterisco (*).

Se pueden dar alternativas de respuesta correcta colocando el simbolo de barra diagonal (/) entre
cada una de las posibles respuestas.

Si queremos dar alguna pista de respuesta usaremos los dos puntos ( después de escribir la o las
respuestas correctas.

A modo de ejemplo tenemos este texto:
La marimba es un instrumento de la familia de la *percusiéon* que se toca con
*baquetas/BAQUETAS* y que pertenece al subgrupo de los *idiéfonos:instrumentos que suenan por

la vibracion de ellos mismos*.

Dicho texto quedaria de la siguiente manera en la diapositiva:

Rellena las palabras que faltan.

La marimba es un instrumento de la familia de la| 'que se toca

con | 'y que pertenece al subgrupo de los | (i I

® revisar

Entre las opciones que ofrece esta actividad esta la de marcar o no la importancia de escribir la
palabra con mayusculas o mindsculas. Existen muchas méas opciones como la posibilidad de
reintentar la actividad, mostrar la solucién, aceptar errores tipograficos menores, etc que
chequearemos en funciéon del objetivo que pretendamos.




~ Configuraciones de comportamiento.

Habilitar "Reintentar”
Habilitar botén para "Mostrar solucién”
J Automaticamente revisar respuestas después de ingresadas

MAYUSCULAS/mindsculas si importan

Asegurar gue la entrada del usuario tenga que ser exactamente la misma gue la respuesta.
Requerir que todos los campos sean contestados antes que que pueda ser vista la solucién
J Poner campos de entrada en lineas separadas

O Mostrar didlogo de confirmacién en "Revisar"

Esta opcion no es compatible con la opcion para "Revisar respuestas automaticamente después de ingresadas”

O Mostrar didlogo de confirmacién en "Reintentar”

[ Aceptar errores tipograficos menores

5i se activa, una respuesta también contara como correcta con errores tipegraficos menores (3-9 caracteres: 1 error tipografico, mas de 9
caracteres: 2 errores tipograficos)

Una vez que hayamos elegido las opciones que queramos, pulsaremos sobre el botén Hecho.

NOTA IMPORTANTE: Para poder visualizar cdmo ha quedado la actividad, debemos pulsar el
botdon Guardar. Para continuar configurando el contenido, pulsa el botén Editar.
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