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3.8. Marca las palabras (Mark
the words)

aAc

Con esta actividad el alumnado tendra que seleccionar en un texto que ofrezcamos, las palabras
gue se piden.

En la pantalla de edicién de esta actividad, deberemos en primer lugar rellenar el campo
Descripcidn de la tarea indicando lo que debe hacer el alumnado

Ejemplo: Seriala en el siguiente texto los instrumentos de percusion que sean idiéfonos.

A continuacioén, siguiendo las instrucciones que aparecen cuando pulsamos sobre el botén i Mostrar
instrucciones, escribiremos en el Campo de texto el texto sobre el que queramos que trabaje el
alumnado. Las palabras correctas deberan estar escritas entre asteriscos.

Otra forma de usar esta actividad es escribiendo dos posibles opciones de respuesta
separadas por ejemplo por una barra y poner entre asteriscos la opcién correcta. Asi: El
piano / violin es un instrumento de cuerda percutida.

Ejemplo: En la dltima fila de la orquesta encontramos los instrumentos de percusién. Los mas
voluminosos y conocidos son los timbales; sin embargo otros como la *marimba* o el *vibrafono*
también destacan por su gran tamafio.
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Descripcion de la tarea *

Describe como el usuario deberfa resolver |a tarea.

Haga clic en todos los verbos en el texto que sigue.
Campo de texto *

) ) Ocul
i Instrucciones importantes R

« Las palabras marcadas se agregan con un asterisco (*).

+ Los asteriscos Geden afiadirse dentro de las palabras marcadas al afiadir otro asterisco, lo gue resulta en
*palabracorreecta®™* =>palabracorrecta®.

Ejemplo: Las palabras correctas estan marcadas asi: *palabracorrecta®, un asterisco estd escrito asi:
*palabracorrecta®=*,

Esta es una respuesta: *respuesta¥.

Tal y como ocurre con el resto de actividades, en la pestafia de Comentarios generales podremos
afladir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacion.

Por otro lado, en la pestana Configuraciones de comportamiento podemos modificar las opciones
de reintento de la actividad, mostrar las soluciones o mostrar la puntuacién.
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~ Comentarios generales

Definir comentarios personalizados para cualquier rango de puntuacién

Haga clic en el "Adherir rango" para agregar tantos rangos como necesites. Ejemplo: 0-20% puntaje malo, 21-91% puntaje promedio, 91-100%
puntaje excelente!

Rango de puntuacién Tomentarios para el rango de puntuacién definido

0% - 25% Complete los comentarios Q
26% - 50% Complete los comentarios (%]
51% - 75% Complete los comentarios (x]
76% - 100% Complete los comentarios [x)

ANADIR RANGO | Distribuir Parejo I

~ Configuraciones de comportamiento.

Habilitar "Reintentar"
Habilitar el botén "Mostrar Solucion”

Mostrar el puntaje
Mostrar los puntos obtenidos por cada respuesta.

Una vez que hayamos elegido las opciones que queramos y hayamos terminado de configurar
nuestra actividad, pulsaremos sobre el botén Hecho.

NOTA IMPORTANTE: Para poder visualizar cémo ha quedado la actividad, debemos pulsar el
botén Guardar. Para continuar configurando el contenido, pulsa el botén Editar.
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