CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

4.6. Arrastra y suelta (Drag and
Drop)

Arrastra y suelta (Drag and Drop): permite arrastrar y soltar un campo de texto o una
imagen sobre una o varias zonas de una imagen.

Comenzaremos como en anteriores interacciones escogiendo el formato de presentacién y el
momento del video donde la situaremos.

(® Video interactivo: 10 datos fascinantes sobr... CJ: Sin titulo Drag and Drop

Mostrar duracién *
215 - 2:20
Pausar video
La opcion "Se requiere puntaje complets” reguiere que esté habilitada "Pauza”.

¥a existe una interaccidn gue requiere de puntaje completo en &l mismao intervalo de esta interaccic
Solamente una de las interacciones sera necesaria para contestar.

Mostrar como

() Sj Boton ) E Cartel

Botdn es una interaccidn colapsada que el usuaric debe presionar para abrir. Cartel e una interacc
del video.

Etiqueta

Etiqueta que aparece junto al icono de interaccidn.

= = Morma -

Drag and drop: placas tectonicas

Una vez escrito el Titulo para busquedas si asi lo consideramos, veremos que para esta interaccién

tenemos dos pestanas: Paso 1 (Ajustes) y Paso 2 (Trabajo).
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En nuestro ejemplo, queremos situar un mapa de las placas tectdnicas de fondo y que nuestro
alumnado arrastre el nombre de cada una de ellas a la zona que corresponda. Por ello, en el Paso 1
haremos clic en “+"” Agregar y seleccionaremos la imagen de fondo, navegando por las carpetas
de nuestro equipo y pulsaremos Abrir. Podemos ademas, especificar el ancho y el alto en pixeles
del area de juego donde estard la imagen. Posteriormente, bien en la parte superior derecha o en
la inferior derecha, iremos al Paso 2.

Titulo ® © Metadata

Utilizado para blisquedas, informes e informacion de dereches de autor

Drag and Drop: Placas tectdnicas.

Paso T Pago 2

& Ajustes - Trabajo

Imagen del fondo

Opcional. Seleccione una imagen para usar como fondo para su trabajo de arrastrar y solthg.

o & SHE)
- \—"I}F}Ehzbﬁ’-:
._/ 5 ! 3 L—‘/ﬁ\"’” ?

%, Editar imagen w» Editar copyright

Tamafio del trabajo *

Ezpecifigus que tan grande (en px) deberiz ser &l drea de jusgo.

620 x 310

Paso sigwents

—: Trabajo

En esta secciéon veremos nuestra imagen de fondo y tres iconos: unos circulos concéntricos (zona
de caida), un icono de texto (arrastrable) y otro de imagen (arrastrable). Ademds, en la parte
inferior tendremos unas instrucciones de uso.
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Paso 1 Fass 2
Lo, Ajustes ; Trabajo
Trabajo *
il =

l"‘/ OCEANGT  SNTENTED
Comience colocande sus zonas de caida.

Dezpués, pongs sus elementos soltables v revize |as zonas de caida apropiadas.
Finalmente. edite nuevameante su zona de caida y revise las respusstas correctas.

Paszo anterior
& Ajustes

Para configurar la interaccién, en primer lugar tenemos que indicar las zonas de la imagen en las

nie crearemos un area para arrastrar y soltar una imagen o un texto. Para ello haremos clic en
®

En etiqueta escribiremos el nombre de la zona de caida. En nuestro ejemplo, Placa pacifica 'y
marcaremos la casilla de Mostrar etiqueta si lo consideramos oportuno, pero teniendo en cuenta
gue dara una gran pista si lo hacemos ya que mostrarda el texto de la zona de caida. A
continuacién, podemos modificar la opacidad de la capa, es decir, su transparencia, siendo 100
totalmente opaco y 0 totalmente transparente. Podremos afadir una pista y mostrar mensajes si la
coincidencia es correcta o incorrecta. Es decir, el mensaje que aparecera cuando un estudiante
arrastre un elemento a una zona de caida de forma correcta o incorrecta. Ademas, en la parte
inferior podremos marcar las casillas para contener solamente un elemento (en nuestro caso cada
placa Unicamente tiene un solo nombre, pero si fuera otro ejemplo como frutas, cabrian muchos
elementos por lo que no marcariamos esta casilla) y autoalinear, que facilita la organizacién de los
arrastrables.
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Trabajo *
Etiqueta®
Placa pacifica
O Mostrar etiqueta

Opacdidad del fondo

100

- Recuerda gue su nombre es similar al océano g...

Texto de pista  ~tim—
B7 L [lzs v -

Recuerds que =u nombre es similar 3l cofano que esta sobre ella

body

Mensaje mostrado en coincidencia cormecta  -i—

Ol rendape aparecera debajo del trabajo en "revisar® i el sollable correclo es coancidencia
jBuen frabajo!

ensaje mostrado en coincidencia iNCOrMmecta  -j—

Ol mansaje aparacera debajo del trabajo en “revisar® sila coincidencia 4 incorecta.

jlntentalo de nuewval

Esta zona de calda solamente puede contener un elemento

Aseporesse de que sole haya una respuesia correcla para eita cona de caida

Habilitar Auto-Alinear

Autg-alinears todos los arrasirables caidos en esla soma.

Cuando hagamos clic en Hecho veremos que sobre nuestra imagen aparecera un rectangulo
punteado de fondo blanco, que es el area donde arrastraremos posteriormente el nombre de cada

placa tectdénica. Por tanto, la llevaremos a la zona de la imagen que queramos y modificaremos su
tamafo de acuerdo a nuestras necesidades.
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Trabajo *

r= e
"-/ .-:n- .-nl.m:- } o .l"_

Comience cdocanda sus conas de caida.

En la parte superior del rectdngulo veremos varios iconos: mover, editar, copiar, traer al frente,
enviar atras y eliminar.

En el ejemplo de uso, pasaremos a anadir un Texto, pero un pequeno truco es Copiar
(Ctrl+c) y Pegar (Ctr+v) ese recuadro tantas veces como zonas de caida tengamos, hacer
clic en el lapicero (editar) e ir cambiando el nombre de cada una. De este modo, tendremos
todas las areas de caida listas muy rapidamente.
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Una vez tengamos el area donde queremos que nuestro alumnado arrastre una palabra o imagen,
pasaremos a crear el arrastrable. Para ello haremos clic en el Texto o la Imagen. Escribiremos en
Texto el nombre del elemento a arrastrar y en Seleccione zonas de caida, marcaremos la opcién de
Seleccionar todo, para que el alumnado pueda arrastrar el elemento a cualquier zona de caida.

En el caso de que queramos hacerlo muy sencillo, marcaremos Unicamente la casilla que
corresponde a la zona de caida, de este modo nuestro alumnado no se podra equivocar ya que le
permitira situar el arrastrable Unicamente en el lugar correcto. Por ejemplo, imaginemos que
gqueremos aprender las partes de un motor. Si creamos esta interaccién y cada arrastrable sélo
tiene una zona de caida, es una forma de que nuestro alumnado vaya aprendiendo un nuevo
vocabulario a su ritmo. Por supuesto lo tendriamos en cuenta para calificar la actividad.

Podemos también jugar con la opacidad del texto e incluso indicar al equipo que clone la imagen o
el texto en el caso de que valiera para varias zonas de caida, lo cual no recomendamos.
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Trabajo *

Thulo ™ . Mecadaa

Ulilizado para basquedas, informes e infermacidn de derechos de aulor
Placa oceanica

*

Texto
BISs L Bzzal:-z|= E) Noma | f0. ~| A- -

Placa ocednics  -eij—

body @

Seleccione zonas de caida
[ Seleccionar todo
L Flaca pacimnca
O Placa norteamericana
O Placa sudarnericana

O Placa de Nazca

[ Flaca euroasiatica

O Placa africana

O Flaca africana

O Placa indoaustraliana
O Placa pacifica

O Placa filipina

Opacidad del fondo

85 ~f—

O NOmero infinito de instancias de elementos

Clana esle elementa para gue pueda ser arrastrado a muoltiples ronas de caida.

Favmaamea calae anda cod sanas da faida
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Paga
T Ajustes

Trabajo *

Titulo ® ¢ Metadata

ULilicado para basquedas, mformes e inflormacion de derechos de aulor

Placa oceanica

Texto *

BI ST .t B - = = Mormal

Placa oceanica

body B

Seleccione zonas de calda
[ Des-zeleccionar todo
Placa pacifica
Placa norteamericana
Flaca sudamericana
Flaca de Mazca
Flaca euroasiatica
Placa africana
Placa africana
Placa indoaustraliana
Placa pacifica
Flaca filipina

Opacidad del fondo

85

O Ndmero infinito de instancias de elementos

Clama esle lementa para gue pueda ser arrastrado a mallipgles sonas de caida.

Al hacer clic en Hecho, volveremos a la pantalla de trabajo y veremos el Texto (o imagen) que

A- B-

acabamos de crear. Si clicamos sobre él, podremos realizar las modificaciones que consideremos

oportunas.
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Trabajo *

SRR ANTMTEE

Comience colocando sus zonas de caida.
Después, ponga sus elementos sollables y revise las ponas de caida apropiadas.
FAnalmente, edite nuevamente su gona de caida y revise lad respussilas cornfecLas.

Poco a poco, crearemos las zonas de caida con sus respectivos nombres o etiquetas y las
situaremos sobre nuestra imagen base.

Trabajo *

e

.

Comience colocando sus conas de caida.
Después, ponga Sus elamentos soltables y revide las qonad de caida apropiadas.
Fnalmente, edite nuevamente su sana de caida y revise [as respusslas correcLas.

La misma accién, la llevaremos a cabo con los arrastrables. En esta ocasién nos fijaremos bien en
gue el nombre del Texto y la zona de caida coincidan:

Copyright 2026 -9.



CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

Trabajo *
@ T | = [
_— 0 e
i : i :? ry
' ! : 1
145, . Placa, ) | I
o' arg-sAnionasa filiping f /7 I
- SRS P ] i
B Placa \ b oA & | i
. - oceanica : ' .: i
|mkmuﬂu;1:£ i t. o
.4 Placa ek 2
r—— Ty norteam | M )
R G S !
’ ' e &
a Placa de L, i 4
"""""" Placa N i “':L Flaca __E}' '
1 Frams [ — o J :
[~ SUDSTTIET s T eunaasial f
R i
Comience cslocandd sus conas de caida.
Desputs, ponga Sus elementos soltables y revise las :onad de caida apropiadas.

= II..‘Il"II!:'II'.Il:'I edile nuavamente su sana de caida Y reEviLe ldx refpueslas Correclas.

Cabe destacar que no es necesario colocar estos arrastrables en cada zona de caida

-10 -

correspondiente, pero si que tal y como las dejemos apareceran cuando el alumnado realice la

interaccion.

Es el momento de indicar las asociaciones correctas entre las palabras (Texto) o imagenes y las

zonas de caida.

Para ello haremos clic dos veces sobre la zona de caida (o clic y después en el simbolo del lapiz

para editar) y nos volvera a llevar a la ventana de edicidn, pero en esta ocasién tenemos un

apartado nuevo: Seleccionar elementos correctos. En nuestro ejemplo hemos seleccionado /a zona

de caida Placa ocednica y queremos que nuestro alumnado arrastre el Texto con el mismo

nombre.

Marcaremos la casilla (o casillas) con la opcidn correcta y pulsaremos el el botén Hecho.

Copyright 2026
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'I:l' Ajustes 2 ﬁa bajo

Trabajo *
Etiqueta *

BI S L KBz 3

Plzca ocadnica -l-_

body div

O Mostrar etiqueta

I Seleccionar elementos correctos |

[ Seleccionar todo

Texto: Placs OUEaNIts  —iie—
O Texto: Placa de Mazca

O Texto: Placa euroasidtica

O Texto: Placa pacifica

Opacidad del fondo

85

v Pistas y retroalimentacion

Esta zona de calda solamente puede contener un elemento

Asepirese de que sole haya una respuesia Correcla para @sla cona de caida

Habilitar Auto-Alinear

Autg-alineara todos las arrasirables caidos en esla sona.

L

A la hora de seleccionar los elementos correctos aparecera el tipo del mismo. En nuestro caso todo
son Textos, de ahi que por ejemplo tengamos Texto: Placa oceanica, pero si fuera una imagen lo
mostraria como Imagen: Placa oceadnica. Asi que podemos tener textos e imagenes con el mismo
nombre y poder diferenciarlos.

En la pestafa de Retroalimentacién general configuraremos el Rango de puntaje y la
retroalimentacién asociada a cada uno de ellos. En nuestro caso, al tener siete items hemos hecho
clic en ANADIR RANGO en seis ocasiones y después, hemos hecho clic en Distribuir parejo para que
cada una tenga el mismo peso. Posteriormente hemos escrito el comentario de retroalimentacién
de cada uno de ellos.
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~ Realimentacion general

Definir realimentacidn personalizada para cualgquier rango de puntaje

Haga clic &n el boldn "Afadir rango® para aftadir cuantos rangos necesile. Cjemplo: 0-20% Mal punLaje, 21-51% Puntaje Promedio

Magnilico PunLaje

Rango de Puntaje *

0%

P 5%

= 29%

- 43%

P S8

| -_—y

86 %

Si desplegamos Ajustes de comportamiento, podremos configurar los siguientes paradmetros:

14 %

28 %

42 %

37 %

7%

&5 %

100 %

ANADIR RANGO I Distribuir Parejo

Realimentacidn para rango definido de puntaje

Tenemos que revisar fu forma de frabajar. Hay mucho que mejorar. jAnimao!

Trabaja los contenidos mas a fondo v vuelve a intentarlo, janimo!

Un poquito mas y lo tienes, jvuelve a intentarlo! jTO puedes!

jLe has conseguido!

iBuen trabajo!

iMuy bien!

iMuy buen trabajo! jEnhorabuenal

Habilitar/deshabilitar el botén Reintentar.
Requerir entrada del usuario antes de que pueda verse la solucién: estd marcada por

-12 -

defecto, ya que de lo contrario el alumnado podria pulsar el botén solucién y ver todas las
respuestas sin realizar ninguna interaccién.

Habilitar/deshabilitar Dar un punto por todo el trabajo.
Aplicar penalizacidn: es necesario que esté activo, ya que de lo contrario el alumnado
recibiria puntos simplemente por arrastrar a cualquier zona un elemento.
Habilitar/deshabilitar explicacién del puntaje.
Opacidad del fondo para arrastrables: si incluimos un valor en este campo, anulara los
que hayamos configurado de forma individual para usar en todos dicho valor.
Resaltado de Zona de Caida: por defecto estd en al arrastrar y nos permitird que la

interaccion sea mas dindmica.

Espaciado para Auto-Alinear (en px): podemos configurar cudntos pixeles de distancia del

arrastrable a la zona de caida son necesarios para que auto-alinear.

Copyright 2026

Mostrar puntos del puntaje: permite ver el progreso de cada estudiante en tiempo real.
Mostrar Titulo.
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[;]Ajustes de comportamiento

Habilitar "Reintentar”

La opcitn "Se reguiere punlaje complelo” requiere que @51é habilitado "Reintentar”

Requerir entrada del usuario antes de que pueda verse la solucién

O Dar un punto por todo el trabajo

Deshabilitar dar un puntoe por cada arrastrable que es colocado correctamente,

= Aplicar penalizacién
Aglicar penalizaciones por elementos caidos en las zonas de caida incorreclas. [slo debe ser habilitado cuando los mismos elementos puseden

ser sollados en maltiples sanas de caida, o si solamente hay una zona de caida. 5i eslo no @314 habililtada, los estudiantes podrian hacer
caincidir todos los ilems a wodas las sonas de caida y siempre recibirian un puntaje campleto.

Habilitar explicacién del puntaje

Mostrar una explicadion del puntaje al uswario al revisar sus respueslas (5i la opoidn para "Aplicar penalizaciones’ ha sido seleccionada).
Opacidad del fondo para arrastrables

Si esle campo @504 aclivado, anulara la apaddad configurada en lodos los elementos arrastrables, [lo deberia ser un nomera entre 0y 100,
donde 0 signilica ransparencia completa y 100 signilica sin ransparencia

Resaltado de Zona de Caida

Clegir cuando resaliar las conas de caida.

Al arrastrar

Espaciado para Auto-Alinear (en pax)
2

Maostrar puntos del puntaje

Mostrar puntos ganados por cada respuesta. Mo disponible cuando esta habilitada la epcidn para 'Dar un punlo para tedo el rabajo’ .

Mostrar Titulo

Desactivar esla opcion Si no desea que se muesire este tilule. O tlule solamente serd mostrado en resomenes, esladisticas, eic.

Las diferentes pestafnas que encontraremos en Adaptabilidad, son exactamente las mismas que en
interacciones anteriores ya explicadas.

- Adaptabilidad

¢ Accién en todas las comectas

+ Accitn para incormecta

Requerir puntuacién maxima para la tarea antes de seguir

Para una mejor lundionalidad, £3la opcion debe ulilicarse junte can la opcidn "Dvitar sallar hacia adelante en un wideo® del video inleractiva.
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Finalmente, al hacer clic en Hecho podremos previsualizar la interaccién y si clicamos sobre ella,
volver a editarla, moverla a otra posicién o en diferente capa y eliminarla, si asi lo consideramos.

MORE VIDEDS

> R -

Esta interaccién contiene muchos elementos, por lo que el proceso de guardado puede ser
mas largo de lo habitual.
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