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Creamos nuestro mapa de juego

Seleccionaremos la pestafna "Paso 2. Mapa del juego". Cada vez que queramos anadir un punto de
interés (o Etiqueta de la etapa) a nuestro mapa, haremos clic sobre el icono que se muestra en la
imagen y procederemos a configurar ese punto.

rasol

Paso 1
|Z| Imagen del fondo O Mapa del juego

@ ¢—

Veamos las opciones que tiene cada Etiqueta de la etapa.
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Etiqueta de la etapa *

Esta eriquera serd maostrada en la parte superior de tu ejercicio y te ayudard a conectar las diferentes etapas entre ellas.

Escenario sin nombre 1 .

(] El usuario puede iniciar aqui

Si se activa, esta etapa serd una etapa de la cual iniciara el usuario. 5i no hubiera ninguna o si hubiera méas de una entonces se elegird una
aleatoriamente.

* Limite de tiempo

» Restricciones de acceso

Contenido de la etapa *

Elije el tipo de contenido que te gustaria ariadir.

i - . 0 Copiar [ Pegar
Etapas conectadas .

O Escenario 1
O Escenario 2
() Escenario 3
) Escenario 4
O Escenario 5
O Escenario 6

] Escenario 7 .
Qutar

1. Lo primero sera poner el nombre a la etiqueta. El nombre se mostrara en la parte superior
del ejercicio y nos ayudara a conectar entre ellas las distintas etapas.

Marcaremos esta opcién "El usuario puede iniciar aqui" si deseamos que el alumno/a
pueda iniciar aqui el ejercicio. Podemos marcar tantas etapas de inicio como queramos, o
solamente una para que se siga un orden. Si no se marca ninguna, se elegira una

aleatoriamente.

N
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3. Al desplegar el menu Limite de tiempo encontraremos una casilla para establecer el limite
de tiempo en segundos. Pasado ese tiempo, el ejercicio se cierra y reinicia y el usuario
pierde una vida si las vidas son limitadas. También podremos configurar una advertencia
de audio cuando falten pocos segundos para que se acabe el tiempo. Para esto
deberemos configurar un audio (en la pestafia Imagen de fondo, menu configuracién de

audio. Lo explicaremos mas adelante). No es obligatorio configurar limite de tiempo.

{~! Limite de tiempo

Limite de tiempo

Limite de tiempo opcional en segundos. 5i un usuario excede este tiempo, el ejercicio se cerrara, se reiniciara y el usuario perdera
una vida si las vidas son limitadas.

Tiempo de advertencia de limite de tiempo

Configure opcionalmente cudndo debe reproducirse un audio de advertencia de limite de tiempo (ndmero de segundos restantes).
E= necesarioc configurar un audio en la configuracién de audio.

4. Al desplegar el menu Restricciones de acceso encontraremos la opcién Puntuacion
minima para desbloquear (si la marcamos, la siguiente etapa no se desbloqueard hasta
que en la anteriores etapas no se hayan alcanzado esos puntos) y Abijerto una vez
puntuacidn suficiente (si ha habido un intento de desbloquear la etapa con una

puntuacién insuficiente, la etapa deberia desbloquearse automaticamente una vez que la
puntuacién sea suficiente).

Puntuacién minima para desbloquear

El usuario no podréd desbloguear esta etapa si no ha obtenide al menos esta puntuacion minima al completar otras etapas.

(J Abierto una vez puntuacién suficiente

5i ha habido un intento de desbloguear la etapa con una puntuacidn insuficiente, la etapa deberia desbloquearse automaticamente
una vez que la puntuacion sea suficiente.

También podemos afadir Etapas especiales.
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Paso 1 Paso 2

|Z| Imagen del fondo O Mapa del juego

o(e)

Si deseamos insertar una de estas etapas, le pondremos un nombre y encontraremos estas
opciones:

Etiqueta de la etapa *

Esta etiqueta serd mostrada en |a parte superior de tu ejercicio y te ayudard & conectar |as diferentes etapas entre ellas

Escenario sin nombre 1

Puntuacién minima para desbloquear

El usuario no podré des-bloquear esta etapa si no ha recibido al menos este puntaje minimo por completar otras etapas.Por favor
tenga en cuenta que esta configuracidn no tendrd efecto si estd configurado “itinerancia libre™ en 185 configuraciones del
comportamiento

[J Abierto una vez puntuacién suficiente
Si ha habido un iNtento de JesbhIoquUEesr |13 ¢Tapa CON UNA pUNtUBCIGn insuficiente, | etapa dedberis desbloquesrse automaticamente
una ve: gue |18 puntuacidn sea suficiente

Tipo de etapa especial *

Final v

Vida extra

Tiempo extra
J Escenario 2
(J Escenario 3
O Escenario 4
[ Escenario S
[ Escenario 6
) Escenario 7

e Restricciones de acceso: podemos establecer una puntuaciéon minima para desbloquear
nuestra etapa especial (solo funciona si no tenemos configurado "itinerancia libre" en las
configuraciones del comportamiento. Esto es, si para acceder a una etapa hemos tenido
gue completar la anterior. También podemos marcar el check de "Abierto una vez
puntuacién suficiente" (si ha habido un intento de desbloquear la etapa con una
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puntuacién insuficiente, la etapa deberia desbloquearse automaticamente una vez que la
puntuaciéon sea suficiente).

e Final: aparece una bandera de final.

e Vida extra: podemos configurar que al entrar en esa etapa el usuario/a consiga cierto
ndmero de vidas extra.

e Tiempo extra: podemos configurar que al entrar en esa etapa el usuario/a consiga
segundos extra.

5. Contenido de la etapa: aqui elegiremos el tipo de contenido que queremos que contenga la
etapa. Estos son los tipos de contenido disponibles, se han explicado anteriormente en este curso:

|

Accordion

Audio

Audio Recorder
Course Presentation
Dialog Cards

Drag and Drop

Drag the Words
Essay

Fill in the Blanks
Find the Hotspot

Image
Image Choice
Image Hotspots |
Image Slider
Interactive Video
v Mark the Words |
Memory Game
Multiple Choice |
Question Set
Single Choice Set
Text
True/False Question
Video

6. En "Etapas conectadas" podremos elegir qué etapas se conectan entre si, simplemente
marcandolas.

7. Por ultimo, no te olvides de hacer clic en "Hecho" cuando termines de configurar la etapa.
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Recuerda que una vez creada una etapa podras editarla en "Mapa del juego" haciendo clic
sobre la etapa y seleccionando el botén de "Editar". Desde el mismo lugar podras mover la
etapa de lugar en el mapa o eliminarla.
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