;Qué contenido h5p estd
disponible en Aeducar?

Actualmente (mayo 2024), estos son todos los tipos de contenido que estan disponibles en
Aeducar. El asterisco quiere decir que la actividad puede usarse para evaluar. Los enlaces llevan a
la pagina de ejemplo del contenido en h5p.org

e Accordion: permite insertar contenido desplegable.

e Advent calendar: crea un calendario de adviento. Hay que subir imagenes de puertas, al

abrir cada puerta se puede enlazar a un audio, video, texto o un enlace externo. Esta en
version beta.

e Agamotto: permite agregar una secuencia de imdgenes de tal modo que el alumnado
pueda ver secuencialmente, por ejemplo, fotos de un elemento que cambia con el tiempo
o imdgenes que revelan mas y mds detalles. Opcionalmente, se puede agregar
informacidn de texto que describa la imagen actual.

e AR Scavenger: actividad de realidad aumentada. Es necesaria camara. En versién beta.

e Arithmetic Quiz: quiz aritmético de sumas, restas, multiplicaciones o divisiones. (*)

e Audio: insertar un reproductor de audio con una pista.

e Audio recorder: insertar una grabadora de audio. El alumno/a graba y se nos envia la

grabacion.

e Branching scenario: crea una actividad similar a “elige tu propia aventura”. (*)

e Chart: inserta un gréafico.
e Collage: inserta un collage de fotos.
e Column: insertar otros contenidos h5p en columnas.

e Cornell notes: actividad para tomar notas usando el sistema de la Universidad de
Cornell.(*)

e Complex fill in the blanks: actividad de completar en los huecos. (*)

o Course presentation: presentacidon basada en diapositivas con titulos, imagenes, audios o

videos, pero ademas, podremos intercalarlas con contenido interactivo evaluable como
cuestionarios, actividades de rellenar huecos...

e Crossword: crucigrama. Introducimos las definiciones y las palabras y nos crea un
crucigrama. (*)

o Dialog cards: tarjetas giratorias.


https://h5p.org/accordion
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https://h5p.org/content-types/crossword
https://h5p.org/dialog-cards

Dictation: dictado. Se sube un audio, se sube el texto de ese audio y al alumno/a le
aparece un cuadro para escribir al dictado mientras escucha (*)

Drag and drop: Este tipo de actividad permite asociar 2 o0 mds elementos para hacer

conexiones légicas de una manera visual. Algunos ejemplos de uso son estos: agrupar
elementos que van juntos o tienen algo en comun, emparejar un objeto con otro objeto,
poner elementos en el orden correcto, colocar los elementos en una posicidn correcta...
Esta actividad puede ser incluida dentro de las actividades "Course Presentation",
"Interactive video", "Question set" y "Column".(*)

Drag the words: permite crear un conjunto de palabras, las cuales hay que arrastrar y

colocar en espacios en blanco de diferentes oraciones, lo que permite crear desafios
basados en texto. (*)

Essay: con esta actividad se le pide al alumno/a que escriba un resumen. Previamente
nosotros habremos facilitado al crear la actividad una serie de palabras clave que
gueremos gue aparezcan. Basandose en esto, el programa ofrece un feedback al
alumno/a sobre como lo ha hecho.(*)

Fill in the blanks: rellenar los huecos. Se introduce un texto y las palabras que queremos

que no aparezcan se ponen entre *asteriscos*. Luego al alumno le aparecen los huecos y
tiene que escribir esas palabras. (*)

Find multiple hotspots: se suben varias imagenes y el alumno debe seleccionar las

correctas. (*)

Find the hotspot: se suben varias imagenes y solo una es la respuesta correcta a una
pregunta. (*)

Find the words: sopa de letras. (*)

Flashcards. Tarjetas con texto e imagen.

Game map: nos permite, sobre la imagen de fondo de un mapa, establecer estaciones con
contenido interactivo.(*)

Guess the answer: se muestran imagenes y una pregunta, el alumno/a tiene que
contestarla.(*)

Iframe embedder: permite insertar como h5p aplicaciones ya existentes de JavaScript.

Image choice: se hace una pregunta y los alumnos/as deben seleccionar las imagenes
adecuadas.(*)

Image hotspots: permite marcar diferentes puntos en una imagen para dar informacidn

sobre aspectos que queramos destacar en ella.

Image juxtaposition: permite comparar dos imdgenes simultaneamente (por ejemplo, para

hacer un antes/después).
Image pair: emparejar imagenes.(*)

Image seqguencing: ordenar una secuencia de imagenes.

Image slider: presentacion de varias fotografias.
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o Information Wall: permite crear listas estructuradas de informacién con texto, imagenes,

enlaces...

e Interactive book: crea una libro interactivo con texto, audio, video, enlaces...(*)

e Interactive video: desde un video de youtube o subiendo un video propio se pueden

insertar actividades tipo verdadero/falso, respuesta multiple, rellenar los huecos... o
ampliar informacién con cuadros de texto, enlaces... Un poco como Edpuzzle. (*)

o KewAr Code: crear e insertar un cédigo QR.

e Mark the words: el alumno/a tendra que seleccionar de un texto las palabras que se

pidan. Nosotros insertamos el texto y las palabras que queramos que seleccionen las
pondremos entre comillas. (*)

e Memory game: juego de memoria. Subiremos las tarjetas y deberdn emparejarlas.(*)

e Multiple choice: test de respuesta multiple.(*)

e Personality quiz. Se hacen preguntas y dependiendo de las respuestas elegidas se obtiene

un tipo de personalidad.

e Question set: actividades tipo verdadero/falso, respuesta multiple, rellenar los huecos.(*)

e Questionnaire: set de preguntas con respuesta abierta o de opcién Unica.(*)

e Single choice set: nos permitird anadir una o varias preguntas de opcién multiple que

tengan sdlo una respuesta correcta. Es importante tener en cuenta que la respuesta
correcta siempre se deberd indicar en la primera de las alternativas.(*)

e Sort the paragraphs: introduciremos un texto separado en parrafos y los alumnos/as

tendran que ordenarlos.(*)

e Speak the words: introduciremos una serie de palabras y los alumnos/as deberdn mandar

su respuesta por audio. Solo funciona en Chrome. (*)

e Speak the words set: igual que el anterior, pero con mas variedad de tipos de preguntas.

Solo funciona en Chrome. (*)

e Structure strip: actividad que permite guiar al alumno en una produccién escrita.

e Summary: permite al profesorado crear de forma interactiva un resumen de un tema
determinado.

e Timeline: permite crear una linea del tiempo.

e True false question: preguntas de verdadero o falso.(*)

e Virtual tour 360: introduciendo fotografias, podemos hacer un tour virtual en 360°.

Los contenidos H5P se crean desde el Banco de contenidos. Una vez creados, podremos
incorporarlo en nuestro curso de Aeducar de dos maneras:

« Como Actividades. Esta es la opcidn que utilizaremos para integrar los resultados en el
libro de calificaciones y es en la que se centra este curso.

e Como Recursos, incorporandolos dentro de Libros, Paginas, Etiquetas, Archivos... Esta
opcién permite enriquecer esos recursos con contenidos H5P para la exposicién y trabajo
de conceptos pero sin integracién con el libro de calificaciones. Lo haremos utilizando el
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repositorio "Banco de contenidos" que siempre mostrara el Selector de archivos.
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