
Definición

Es una metodología que recoge la forma de pensar de los diseñadores y las herramientas que se
utilizan en el ámbito del diseño.

Su traducción es “pensamiento de diseño” o “la forma en la que piensan los diseñadores”.

Sirve para generar ideas innovadoras, para resolver problemas complejos, dar solución a las
necesidades reales de las personas usuarias y encontrar oportunidades.

En resumen, es un proceso para la resolución creativa de problemas.

Ejercicio de 2 minutos:
Si miras a tu alrededor te darás cuenta que todo está diseñado: tu bolso, la lámpara, la ventana, el
folleto, el servicio de la ludoteca, el servicio para compartir coche…

¿Diseñas algo en tu día a día? Haz una lista, probablemente te sorprenderás!
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Tim Brown, CEO de la empresa IDEO, transmite que las personas que se dedican a diseñar están
preocupadas por crear objetos divertidos y de moda mientras que preguntas urgentes, como el
acceso al agua potable, demuestran que puede tener un papel más grande que desempeñar. Pide
un cambio a un "pensamiento del diseño" local, colaborativo y participativo.
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