Sesidn 3: Puesta en marcha

En esta tercera sesién lo que vamos a hacer es poner en marcha el proyecto y dejarlo registrando
los datos para ello es necesario que seleccionemos los bloques para la tarjeta detectores de luz y
para la tarjeta receptora de la de la sefal de radio.

Durante la puesta en marcha del proyecto tendremos por lo tanto una tarjeta situada en el lugar en
el que hayamos previsto que va a detectar mejor la luz y la otra la de la mesa del profesor/a o en
un cajén. Ambas tarjetas tienen que estar funcionando al menos 3 dias de esta manera podremos
comprobar si en los recreos nos hemos dejado la luz encendida que es ;el objetivo del point of sale
proyecto.

ACTIVIDAD 1

Durante esta actividad en la que vamos a programar la tarjeta A o detectora de luz utilizamos los
siguientes bloques de cédigos los cuales se van a explicar al lado.

al iniciar
o Establecemos el grupo de radio que tendrd

radio establecer grupo @ que ser el mismo que la tarjeta receptora de
radio.

ajustar brillo @

e Indicamos el brillo de los leds para que no se
consuma mucha pila.
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para siempre

repetir o veces
ejecutar .
repetir veces

ejecutar . .
fijar nivel luz + a nivel de luz

e repetir 5 veces : ya que quiero que registre
durante 5 horas de las 9:00 h de la mafana a
las dos de la tarde.

o repetir 600 veces: esto es asi porque quiero
que registre la luz cada 30 segundos esto es
dos veces por minuto (5 horas *60

min/hora=600).

mostrar nimero nivel luz w=

radio enviar ndmero nivel luz w o radio enviar: el dato del nivel de luz lo envia
a a la tarjeta receptora por cada medicion si

borrar la pantalla hay 600 mediciones hay 600 envios.

pausa (ms) e En cada una de esas 600 repeticiones hay una

pausa de 30000 milisegundos o 30 seg.

e Después de cada una de las 5 repeticiones
siendo un dia cada repeticidn tiene que haber
una pausa de tantos milisegundos como
hay en 19 horas.

El funcionamiento de esta tarjeta sera sencillo .El dia que establezcamos el inicio de la deteccién
del nivel de luz lo pondremos en marcha a las 9:00 h de la mafiana y estara en funcionamiento el
numero de dias que le digamos. En el ejemplo estd 5 dias tomando datos y haciendo una pausa de
19 horas hasta las 9:00 del dia siguiente en el que volverd a tomar datos.

ACTIVIDAD 2

En la actividad dos programamos la tarjeta receptora de la sefal de radio para ellos deben
compartir el mismo grupo y para que quede registrado necesitamos bloques del apartado de
registro de datos.

al iniciar

o Establecemos el grupo de radio que tendra
que ser el mismo que la tarjeta emisora de
radio.

radio establecer grupo @
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al recibir radic receivedNumber
o radio recibir: el dato del nivel de luz llega por

mostrar numere receivedNumber radio de la tarjeta emisora

datos de registro columna valor receivedNumber @

e se muestra por pantalla

-u
= wanan
mostrar icono .=E=. -

e se guarda en registro en la columna

borrar la pantalla "anQl_lUZ".

¢ mostramos el icono corazén para distingur
una tarjeta de la otra.

Durante este segundo ejercicio seria deseable poner en funcionamiento ambas tarjetas para ver
que el funcionamiento es el correcto. En la tarjeta de emisora debe aparecer cada 30 segundos el
nivel de luz y en la tarjeta receptora en el mismo instante debe aparecer ese mismo nivel de luz y
un corazén..

ACTIVIDAD 3

En esta actividad 3 lo que vamos a comprobar es cémo registra la tarjeta los datos recibidos.
Veremos que se podra descargar un documento csv que luego podremos pasar a hoja de célculo
gue mas nos guste. En esta hoja de célculo habra dos columnas. En una columna se registra el
tiempo en el que se toma la medida con segundos y milisegundos y en la segunda columna se
registra el nivel de intensidad de la luz..

Necesitaremos crear una tercera columna gue nos sirva par conocer la hora en la que se recibe la
sefal pues al final gueremos conocer si a la hora del recreo, pongamos a las 11:30 baja el nivel de
intensidad de la luz. Podremos incluso utilizar gréficas para ver que en los minutos del recreo la
actividad desciende debido a que se ha apagado la luz. Seria una grafica similar a esta.
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Si encadenamos los cinco dias de la semana la representacion grafica de un aula que apaga la luz
correctamente durante los recreos deberia quedar mas o menos asi:
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