IMPLEMENTACION

En este apartado presentamos dos herramientas, una de coordinacién y otra de valoracién:

e Diario de aula
e Valoracion del proyecto

Diario de aula:

El diseno de un proyecto STEAM se realiza en equipo por lo que es necesaria una buena
coordinacién. Para facilitar este procedimiento se ofrece la herramienta de diario de aula.

Es un documento compartido en el que se puede editar colaborativamente. El procedimiento
consiste en completar la ficha después de cada sesidn y asi el docente que vaya a realizar la
siguiente sabe en qué fase del proyecto se encuentra.

Al final del proyecto, la recopilacién de todo el diario, nos sera util para tener todas las sesiones
documentadas y poder realizar las mejoras necesarias para el siguiente curso.
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Valoracién del proyecto

Esta herramienta sirve para valorar el proyecto STEAM realizado. Nos es util para que todas las
personas involucradas puedan visualizar el resultado del proyecto

. Se convierte en la herramienta
1 de la préxima edicién, la base sobre la que empezar a trabajar la mejora del proyecto.
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