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CATEDU

Marco tedrico

Cuando hablamos de situaciones de aprendizaje, la primera pregunta debe ser japrendizaje para
qué?

El informe Delors (1996) elaborado por la Comisién Internacional sobre la Educaciéon para el siglo
XXl ya presenté en su dia cuatro objetivos como "los cuatro pilares de la educacidén”: aprender
a conocer, aprender a hacer, aprender a ser y aprender a vivir juntos.
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Aprendizajes necesarios para el siglo XXI. Elaborado por el Area de Formacién en Linea y

Competencia Digital Educativad del INTEF. Licencia CC BY-SA

En una linea de progreso respecto al Informe Delors (y seguramente llamado a convertirse
en un marco de futuro) avanza el reciente informe de la UNESCO titulado "Reimaginar

juntos nuestros futuros. Un nuevo contrato social para la educacién", presentado en 2022.

En él se establecen los siguientes desafios:
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y cultura digital
Analizar de manera

las oportunidades
de todo tipo que
ofrece la sociedad

las de la cultura
digital.

criticay aprovechar

actual, en particular,

Pensamiento critico

"\
A
Medio an%;ente

Desarrollar una actitud
responsable a partir de
latoma de conciencia
de la degradacion del
medio ambiente.

Consumo
responsable

|dentificar los
diferentes aspectos
relacionados con el
consumo responsable.

X

Aprenderalo
largo de la vida

Desarrollar las
habilidades que le
permitan seguir
aprendiendo a lo largo
de la vida.

>

Resolucion pacifica
de conflictos
Entender los conflictos

como elementos
connaturales que
deben resolverse de
manera pacffica.

Aceptar la
incertidumbre
Aceptar la
incertidumbre como
una oportunidad para

articular respuestas
mas creativas.

Equidad e inclusion
E{ercitar la

sensibilidad para

detectar situaciones

de exclusion desde

la comprensién de

sus causas complejas

M

&3

Vida saludable

Desarrollar habitos de
vida saludable a partir
la comprension del
funcionamiento del
organismoyy la reflexion
critica sobre los
factores internos &/
externos que inciden
en ella.

Proyecto colectivo

Sentirse parte de un
proyecto colectivo.

Cooperary
convivir

Cooperar y convivir en
sociedades abiertas y
cambiantes, variando
la diversidad personal
y cultural.

Principales desafios educativos para el siglo XXI. Elaborado por el Area de Formacién en Linea y

Competencia Digital Educativa del INTEF. Licencia CC BY-SA

Frente a estos desafios, las diferentes normativas educativas estatales estén tratando de adecuar
sus curriculos y principios metodoldgicos de forma que garanticen la adecuada preparacién del
alumnado para afrontarlos de forma exitosa. En el caso espafiol, en la LOMLOE se establece la

Descripcidn textual de la infografia

siguiente Estructura curricular:

Copyright 2026



https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2023-05/bgsimagen.png
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/
https://moodle.catedu.es/pluginfile.php/173885/mod_book/chapter/2571/Principales%20desafi%CC%81os%20educativos%20para%20el%20siglo%20XXI.html

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

LOMLOE. Estructura curricular
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Area, materia o ambito

Competencias

Criterios de
evaluacion

especificas

Saberes basicos

Situaciones de
aprendizaje

Ciclo/Curso

Contextualizadas

Grupo/Clase

Estructura curricular de la LOMLOE. Area de Formacién en Linea y Competencia Digital educativa.
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