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MONTAJE 4
ENCENDIDOAPAGADO

El anterior programa ya es un ejemplo de uso de estos botones digitales que estdn conectados a
los pines digitales 2 y 3 de Arduino. Ten en cuenta que sélo pueden leer niveles légicos.

MONTAJE4-ENCENDIDOAPAGADO

Al pulsar el botén D2 se enciende los 3 leds del Echidna y al soltarlo se apagan. El programa
también tiene que tener un efecto en un sprite

Solucion con EchidnaScratch

Cambiamos el sprite del gato por otro mas acorde y cambiamos el disfraz, no lo desarrollamos aqui
pues vimos cdmo se hace con el MONTAJE1
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El cédigo :

Copyright 2026 -2


https://libros.catedu.es/uploads/images/gallery/2024-12/2024-12-03-13-31-41-echidnaml.png

CENTRO ARAGONES de TECNOLOGIAS para la EDUCACION

CATEDU

button SL + on? _then
switch costume to  encendido -

TURN ON =+ |ed RED =
TURN ON = |ed ORANGE =

TURN OM » |ed GREEN =

else

switch costume to  apagado =

TURN OFF » led RED =

TURN OFF = led ORANGE =

TURN OFF » led GREEN

https://www.youtube.com/embed/9pn a5v6PA4

El fichero lo tienes en el Github : https://github.com/JavierQuintana/Echidna
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