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MONTAJE 12 Joystick
plastilina

SI TIENES LA ECHIDNA BLACK2 EL TUTORIAL ES ESTE https://libros.catedu.es/books/echidna-

black?2

Con plastilina conductora podemos hacer interesantes proyectos. En un buscador puedes poner
plastilina conductora de electricidad y tienes varias recetas, con harina, agua, aceite, limén...

Una pega: No dura nada, a los pocos dias se endurece o se pudre.

Propuesta

Que un sprite se mueva segun unos botones hechos de plastilina:

. Botén con forma de =
. Botén en forma de
. Botén en forma de {
. Botén en forma de <

Para este reto, definimos donde colocamos los botones, de forma arbitraria :
A3 conectado a la plastilina con forma de =
Al conectado con la plastilina en forma de

A5 conectado con la plastilina en forma de |
A2 conectado con la plastilina en forma de <

Solucion con EchidnaScratch
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El programa no es complejo, simplemente que cuando se pulsa, la coordenada correspondiente se
incremente o se decrementa. Se han afnadido unos comentarios para tener claro los sentidos :

al hacer dic en

L3

dara umbral - am@

por siempre

analog input x

analog input [ 1] x

analog input x

analog input x

El archivo lo tienes en este repositorio: https://github.com/JavierQuintana/Echidna

Aunque en el video estd hecho con mBlock3, el programa y el resultado es el mismo que en
EchidnaScratch

https://www.youtube.com/embed/zKnOm2Ec3es
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Solucion con mBlock

Atencion: Las capturas de imagen estan con mBlock3

Para mBlock5 a estas alturas ya sabes lo que hay que hacer:

1.- Crear unas variables globales Al, A2, A3, A4, A5

2.- En el arduino un bucle para siempre que asigne estas variables a las entradas analdgicas
Al, A2 ...

3.- Programar en el helicéptero el movimiento con esas variables globales creadas en el

paso 1

Movimiento J] Eventos

I.Apariencia IContmI al presionar
ISonido ISensores +—
o por siempre
ILaplz IGperadores ——r
IDatosyElloques IRobots si - HB < leer pin analégico (A) ©

cambiar x por m

mover §I) pasos
|

girar (% €8 grados si < leer pin analégico (A) €Y
airar ¥ €8 grados T @

| * s
si - G < leer pin analégico (A) @

cambiar y por

apuntar en direccion ERR

apuntar hacia | .

si Eil < leer pin analdgico (4) @
X: 240 ¥: 135 4

MNuevo objeto: 9 / ﬁ

El umbral se ha cambiado segun la sensibilidad del botén.

OTROS RETOS

Con la plastilina podemos hacer manualidades tipo conecta y que por la pantalla salga el resultado
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En este ejemplo fue necesario subir el valor umbral a 200 para que funcionase correctamente
Agradecimientos Adolfo Fernandez

cambiar fondo a Tome Eiflel =

cambiar fondo 3  Bag Ben =

Objeto Mombre — x
analog npul A2 =

Mostrar | & | & Tamario
cambiar fondo 3 Staluve_of_Liberty «

cambiar fondo a FPwarmdes «

https://www.youtube.com/embed/IKLwcM7]YBQ

Las posibilidades son muchas, cuelga tus experiencias en este muro

https://padlet.com/embed/phcOrpzhelqj

Hecho con Padlet
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