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MONTAJE 13 Reconocimiento
de texto

Vamos a encender y apagar un objeto de luz usando texto predictivo con IA

Al arrancar EchidnaScratch nos vamos a LEARNING ML, nos vamos a entrenar y que entrene con la
clase APAGA las palabras que se nos ocurra:

@ Archivo v [Sin nombre ] Aprende v . Modo avanzado desactivado

1. Entrenar 2. Aprerz 3. Probar

G el momento de aprender a clasificar textos Introduce términos nuevos y comprueba si

Primero necesito algunos textos de ejemplo
correctamente

g Lenguaje de los textos
’o Expresion

‘ © Afiadir nueva ciase de textos \\ Aprender a reconocer textos

Comprobar

Apaga (5) '

Quiero descansar

!

Me voy a dormir
Menos luz
Mas oscuridad

Apaga
09 )

Y con la clase ENCIENDE otras tantas palabras
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Enciende (5)

Se esta haciendo de noche
Quiero leer

Mo veo bien

Enciende la luz

Enciende la bombilla

»

4

Pulsamos que entrene (tarda un poco) y cuando nos diga que esta listo para usar el modelo, vamos
a comprobarlo, como vemos, la palabra MUCHA LUZ no aparece en las entrenadas, pero
detecta que tiene mas posibilidades que lo que queremos es apagar la luz

@ Archvo v [sin nombre ] Aprende v @  Modo avanzado desactivado
1. Entrenar 2. Aprender
Primero necesito algunos textos de ejemplo Llego el momento de aprender a clasificar textos

@ Afiadir nueva clase de textos

Apaga (5)
Quiero descansar
Me voy a dormir
Menos luz

Mzs o=curnidad

Lenguaje de los textos
‘\ Aprender a reoonooegxlos

Acerca de

3. Probar

Introduce términos nuevos y comprueba si se clasifican
correctamente

Expresion e
Mucha luz

Comprobar

Creo que pertenece a la clase Apaga, aunque no estoy muy segura

« Apaga (53.78 %)
« Enciende (46.22 %)

Acuerdate de grabarlo lo voy a grabar como enciende-apaga.json, se graba LOS DATOS DE
ENTRENAMIENTO luego al volverlo a abrir, tienes que volver a crear el modelo
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@ Archive v | enciende-apaga ] LeamIMLv @  Advanced mode off
New
1.7 3. Try
First {o learn to classify text Introduces new terms and checks,

Upload frodd/our computer

Expression

texts Mucha luz

Zre correctly classified

Save to your computer
d 5 of texts

ESTO ES LO QUE SE

Apaga (5) %ABA

Apaga

'\ Learning to recogniz

Check

gs to the class Apaga, but | am not sure

Més oscuridad

« Enciende (49.25 %)

Menos luz

Me voy a dormir

Quiero descansar

Ahora si !! vamos a EchidnaScratch y creamos este programa usando las instrucciones de
Learning ML que se basan en el modelo aprendido anteriormente
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al hacer clic en

por siempre

== l ; En qué puedo ayudarie? RGO

@ < n Confidence for text respuesta entonces

- Classify text respuesta = entonces
i @ C - D

cambiar disfraz a encendido +

- Classify text  respuesta = enfonces

|edR°:3°E°

cambiar disfraz a apagado -

sino

(=0l Perdona no te he entendido ; puedes repelirmelo? B &1

Aqui lo tienes todos los procesos en video :

https://www.youtube.com/embed/doOmDcAUE2w?t=134s

CC-BY SA Fuente https://echidna.es/a-programar/echidnaml/como-empezar-con-machine-learning-

y-echidna/

El programa en este repositorio: https://github.com/JavierQuintana/Echidna

El sprite lampara lo he obtenido de https://scratch.mit.edu/projects/198689957/editor/
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https://www.youtube.com/embed/XDMYKfE46b8
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