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MONTAJE 7 BIS MATA-ALIENS
con acelerometro

SI TIENES LA ECHIDNA BLACK2 EL TUTORIAL ES ESTE
https://libros.catedu.es/books/echidna-black2

:Se puede hacer el anterior ejercicio con el acelerémetro? Por supuesto que si, la Unica diferencia
es que el Joystick va de 0 a 1024 pero el acelerémetro tiene otros valores como puedes ve en esta

pagina https://echidna.es/hardware/componentes/acelerometro-black/

VALOR MiNIMO VALOR REPOSO VALOR MAXIMO
JOYSTICK 0 512 1.024
ACELEROMETRO 285 359 428

mdas 0 menos, pues cada placa es diferente

Puedes probar tus valores con este sencillo programa
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accelerometer  x +  reading

Luego definimos los valores 300 y 400 arbitrarios pero menores y mayores que 359 pero sin llegar
a los extremos 285 y 428 para que nuestro sprite nave se mueva :

accelerometer  x *  reading
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